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@ Ger dig snabbt atkomst till funktioner och verktyg (Anpassa verktygsféltet, sidan 1).

Verktygsfalt

® Har kan du andra hur BaseCamp programmet presenterar information med aktivitetsprofiler (Aktivitetsprofiler,

Aktivitetsprofiler sidan 1).

® Har kan du soka och filtrera dina sparade data och kartinformation med hjalp av sékverktyget (S6kverktygsfélt,

sidan 5).
Visar sokresultaten.

Sokresultat

@ Visar kartans aktuella orientering (Rotera kartan, sidan 3).

Norrindikator
Kartkontroller

Justerar kartvyn. Kartkontrollerna visas nar du rér muspekaren éver norrindikatorn (Kartkontroller, sidan 2).

® Visar en geografisk kontext fér kartan med bredare vy och farre detaljer (Andra kartvy, sidan 2).
Oversiktskarta

® Visar listor i Min samling, sparade geocache-sokningar och anslutna enheter (Datahantering, sidan 12).
Biblioteks- och enhetsomrade

@) Visar kartprodukten, waypoints, rutter, spar, intressanta platser och andra kartdetaljer (Karta, sidan 2).
Karta

Visar information om det valda objektet (Visa objektegenskaper, sidan 13).

Information

® Sok efter och filtrera sparade data.

Sok och filtrera

® Visar information om det valda objektet.

Statusfalt Visar kartkoordinater och visar matinformation nar du mater avstand.

Anpassa verktygsfaltet

Du kan lagga till objekt i eller ta bort objekt fran verktygsfaltet

och du kan anpassa utseendet pa verktygsfaltsobjekt.

» Om du vill lagga till objekt i verktygsfaltet véljer du Visa >
Verktygsfalt och valjer ett objekt utan en bockmarkering.

*  Om du vill ta bort objekt fran verktygsfaltet valjer du Visa >
Verktygsfalt och véljer ett objekt med en bockmarkering.

« Om du vill visa valverktyget i verktygsfaltet valjer du Visa >
Verktygsfalt > Visa Valj verktyg.

* Om du vill visa namnet pa den aktuella aktivitetsprofilen
valjer du Visa > Verktygsfalt > Visa namn pa
aktivitetsprofiler.

*  Om du vill flytta ett objekt i verktygsfaltet drar du det till en
annan plats.

Aktivitetsprofiler

Du kan anvanda aktivitetsprofiler for att snabbt &ndra hur
BaseCamp programmet presenterar information. Varje
aktivitetsprofil sparar rutt- och visningsinstallningar optimerade
for aktiviteten. Du kan anpassa varje aktivitetsprofil eller skapa
nya aktivitetsprofiler.

Komma igang




Valja en aktivitetsprofil

Valj en profil fran listrutan 6ver aktivitetsprofiler i
verktygsfaltet.

Varje gang du skapar en ny rutt stalls den automatiskt in pa
den valda aktivitetsprofilen. Du kan redigera
ruttegenskaperna for att &ndra ruttens aktivitetsprofil (Andra
ruttegenskaper, sidan 8).

Lagga till en aktivitetsprofil
1 Vélj Redigera aktivitetsprofiler fran listrutan éver
aktivitetsprofiler.

Valj .

Ange ett aktivitetsnamn.

Valj en aktivitetstyp.

Valj OK.

Valj alternativ for aktivitetsprofilen (Anpassa en
aktivitetsprofil, sidan 2) (valfritt).

o0 bh WD

Anpassa en aktivitetsprofil

Du kan justera kartans utseende och ruttalternativ for varje
aktivitetsprofil. Alla alternativ ar inte tillgangliga for alla
aktivitetsprofiler.

Anpassa kartfunktioner for en aktivitetsprofil

Du kan anpassa funktionerna som visas pa kartan nar du
anvander en aktivitetsprofil. Du kan valja olika funktioner for
varje aktivitetsprofil. | en vandringsprofil kan du till exempel visa
topografiska linjer och ddlja stérre motorvagar.

1 Vélj Andra > Alternativ > Aktivitetsprofil.

2 Fran listrutan valjer du en aktivitetsprofil.

3 | omradet Kartvisningsfunktioner valjer du Valj.
4

Expandera kategorierna for att visa funktionerna i varje
kategori.

5 Markera kryssrutan bredvid varje funktion eller kategori som
du vill visa pa kartan.

Aterstilla alternativ for aktivitetsprofiler
Du kan aterstalla alla alternativ for aktivitetsprofiler till
standardinstallningarna.

1 Valj Andra > Alternativ > Aktivitetsprofil.
2 Fran listrutan véljer du en aktivitetsprofil.
3 Valj Aterstill > OK.

Ddlja en aktivitetsprofil
Du kan ddlja en aktivitetsprofil sé att den inte syns i listrutan
med profiler.

1 Valj Andra > Alternativ > Aktivitetsprofil.
2 Fran listrutan véljer du en aktivitetsprofil.

3 Valj .

4 Markera kryssrutan Dold.

Karta

Baskartan innehaller stérre orter och motorvagar. Andra
kartprodukter innehaller ytterligare information, t.ex. gator,
adresser, intressanta platser och topografisk information.

Kartdata visas bara nar en karta ar installerad, upplast och vald.

Du kan anvanda BaseCamp appen for att visa en karta som ar
inlast pa en kompatibel GPS-enhet eller pa ett SD-kort (Visa
kartor pa en ansluten enhet, sidan 3).

Du kan andra mangden detaljer som visas pa kartan genom att
anpassa visningsinstallningar och andra kartfunktioner
(Visningsalternativ, sidan 14).

Vilja en karta

For att kunna visa kartdata maste du lasa upp kartprodukterna.
Olika kartprodukter innehaller olika typer av kartdata. Om du har
mer an en kartprodukt installerad pa datorn, eller du har en
enhet med férinstallerade kartor ansluten till datorn, kan du valja
en kartprodukt som du vill visa.

Obs! Den valda kartprodukten paverkar hur rutter skapas och
visas pa kartan. Nar du arbetar med rutter bor du valja kartor
som innehaller mer detaljerad vag- och platsinformation.

1 Valj Karta.
2 Valj en installerad kartprodukt.

Kartkontroller

Kartkontrollerna visas nar du flyttar pekaren 6ver norrindikatorn i
kartans Ovre vanstra horn.

@ Anvand det har reglaget for att justera 3D-

Skjutreglage for lutning kartvyns lutning, eller betraktningsvinkel.

® Anvand det har reglaget for att zooma in
eller ut pa kartan.

Skjutreglage for zoomning

® Tryck har for att flytta kartan.
Forflyttningspilar
@ Dra for att rotera kartan.

Kompassring

Kartvyer
Med BaseCamp programmet kan du visa kartan i 2D-vy, 3D-vy
eller bada vyerna.

Oversiktskartan ger en bredare, mindre detaljerad vy. Du kan
visa eller dodlja 6versiktskartan eller flytta den vart som helst i
huvudkartvyn.

Andra kartvy
1 Valj Visa > Kartvyer.
2 Valj ett alternativ:

* Om du vill visa eller dolja Gversiktskartan valjer du
Oversiktskarta.

* Om du vill visa kartan i en tvadimensionell
fagelperspektivvy valjer du 2D-karta.

e Om du vill visa kartan i en justerbar, tredimensionell vy
valjer du 3D-karta.

*  Om du vill visa bade den tvadimensionella och
tredimensionella kartan sida vid sida véljer du Bada.

TIPS: Du kan anpassa visningsalternativen for att andra hur

information visas pa kartan (Visningsalternativ, sidan 14).

Flytta kartan
» Valj Verktyg > Panorera och dra i kartan.

» Drai oversiktskartan. Den morkare rektangeln pa
oversiktskartan betecknar det omrade som visas pa kartan.

Karta



Zooma in och ut pa kartan
1 Valj Verktyg > Zoom.
2 Valj ett alternativ:
» Klicka pa en punkt pa kartan for att zooma in.
» Hogerklicka pa en punkt pa kartan for att zooma ut.
* Anvand musens rullhjul fér att zooma in och ut.
+ Dra Over kartan for att zooma in ett omrade.

Rotera kartan

Du kan rotera kartan i 2D-vy.

1 Valj Verktyg > Panorera.

2 Hogerklicka pa kartan och dra at vanster eller hoger.

3 Valj Visa > Justera norr uppat om du vill aterga till en
kartorientering dar norr &r uppat.

Andra 3D-betraktningsvinkeln
For att kunna justera kartans betraktningsvinkel méaste du
aktivera 3D-vy for kartan (Andra kartvy, sidan 2).

1 Valj Verktyg > Panorera.

2 Hogerklicka pa kartan och dra uppat, nedat, at vanster eller
at hoger.

3 Valj Visa > Justera norr uppat om du vill aterga till en
kartorientering dar norr ar uppat.

Soka pa karta

Du kan visa mer information om objekt och utféra olika atgarder
direkt fran kartan. Vilka alternativ som visas beror pa var
pekaren placeras.

Valj Verktyg > Panorera.

» Hall muspekaren over ett omrade eller ett objekt pa kartan
for att visa mer information om omradet eller objektet.

» Hdogerklicka pa ett omrade eller ett objekt pa kartan sa
visas en lista 6ver tillgangliga alternativ.

Mata avstand pa kartan

Du kan mata avstandet, riktningen och omradet mellan tva eller
flera punkter pa kartan.

1 Valj Verktyg > Mat.
2 Valj en startpunkt pa kartan.

3 Valj en annan punkt for att markera ett segment som du vill
mata.

En linje visas mellan de tva punkterna och informationen
visas pa kartan.

» Avstandet mellan de tva punkterna.
* Riktningen fran den férsta punkten till den andra punkten.
4 Valj ytterligare punkter for att 1agga till fler segment.

En linje visas mellan nasta tva punkter, och omradet mellan
den forsta och sista punkten ar skuggat for att visa omradet
som mats. Informationen visas pa kartan.

» Det totala avstandet fran den forsta punkten till den sista
punkten.

» Riktningen fran den forsta punkten till den sista punkten.
* Det totala omrade som segmenten omger.

5 Valj Esc pa tangentbordet for att ta bort alla segment fran
kartan och bdérja om.

Visa kartor pa en ansluten enhet

Du kan anvanda BaseCamp programmet for att visa en karta
som ar inlast pa en kompatibel GPS-enhet eller pa ett SD-kort.

1 Anslut en GPS-enhet eller en SD-kortlasare till datorn.
Mer information finns i enhetens anvandarhandbok.

Namnet pa enheten eller SD-kortet visas i biblioteks- och
enhetsomradet.

2 Valj Karta och valj en karta.

Installera kartor pa din GPS-enhet

Du kan installera detaljerade kartor som du har last upp i
BaseCamp programmet pa din kompatibla GPS-enhet.Garmin®
Du kan inte installera kartor som BaseCamp programmet laser
fran en ansluten enhet eller fran ett SD-kort.

1 Anslut enheten till datorn.

Mer information om hur du ansluter enheten finns i enhetens
anvandarhandbok.

Namnet pa enheten visas i biblioteks- och enhetsomradet.

2 Hogerklicka pa mappen Internt minne under enhetens
namn.

3 Vilj Installera kartor.
4 Folj instruktionerna pa skarmen.

Skriva ut kartan
Du kan skriva ut ett omrade pa kartan pa en enda sida.

1 Letareda pa ett omrade pa kartan.

2 Om det behdvs zoomar du in pa platsen.
3 Valj Fil > Skriv ut.

4 Valj ett alternativ:

* Anvand zoomverktygen for att justera zoomnivan for
omradet som ska skrivas ut.

e Om du vill flytta omradet pa kartan som ska skrivas ut drar
du i kartan.

5 Valj Sidinstallning for att andra sidinstaliningar som
orientering och pappersstorlek (valfritt).

6 Valj Skrivare for att andra skrivare (valfritt).
7 Valj Skriv ut.

Skriva ut kartan som en affisch

Du kan skriva ut ett omrade pa kartan pa flera sidor for att skapa
en affischutskrift.

Leta reda pa ett omrade pa kartan.

Om det behdvs zoomar du in pa platsen.

Valj Fil > Skriv ut.

Valj Sidinstallning.

| omradet Sidlayout valjer du rader och kolumner for att
definiera antal sidor och layout for affischutskriften.

Andra sidinstéliningar, exempelvis marginaler, orientering
och pappersstorlek (valfritt).

7 Valj OK.
8 Valj ett alternativ:

« Anvand zoomverktygen for att justera zoomnivan for
omradet som ska skrivas ut.

e Om du vill flytta omradet pa kartan som ska skrivas ut drar
du i kartan.

9 Valj Skrivare for att andra skrivare (valfritt).
10Valj Skriv ut.

A b WON =

(=]

BirdsEye bilder och Garmin egna
kartor

Du kan hamta eller importera ytterligare kartinformation, sa
kallade 6verlagringar, som kan visas pa kartan. Du kan spara
Overlagringar, till exempel BirdsEye Satellite Imagery, pa datorn
eller pa en kompatibel Garmin enhet. Du kan hantera
overlagrade data pa samma satt som andra data, till exempel
overfora 6verlagringar till och fran kompatibla Garmin enheter

BirdsEye bilder och Garmin egna kartor



och organisera 6verlagringar i listor (Om listor och listmappar,
sidan 12).

BirdsEye bilder

BirdsEye bilder innehaller hamtningsbara, hdgupplosta
kartbilder, bland annat detaljerade satellitbilder och
rutnatsbaserade topografiska kartor. Du kan anvanda
BaseCamp programmet for att hamta BirdsEye bilder till datorn,
visa bilder pa datorn och éverfora bilder till en kompatibel
Garmin enhet.

BirdsEye abonnemang och krediter

Enheten maste ha ett aktivt BirdsEye abonnemang eller krediter
for att du ska kunna hamta och anvanda BirdsEye bilder. Om du
vill kdpa ett abonnemang eller krediter fér BirdsEye produkter
som finns i ditt omrade gar du till garmin.com/birdseye.

Med BirdsEye Satellite Imagery och BirdsEye TOPO Raster
produkter far du obegréansade hamtningar av bilder under
abonnemanget. Ett abonnemang ar kopplat till en enhet. For
produkter med abonnemang kan hamtade bilder inte dverféras
till din enhet nar enhetens abonnemang gatt ut.

Med BirdsEye Select Raster produkter far du krediter for
begransad hamtning av bilder. Med varje kredit far du hamta en
kvadratkilometer med bilder. En bild som hamtas med krediter
har inget utgangsdatum, och du kan 6verfora den till enheten
som ar kopplad till krediterna under hela enhetens livslangd.
Mangden krediter som ingar varierar beroende pa produkt. Alla
krediter maste anvandas inom den tidsperiod som anges pa
produktsidan. Bilder som hamtas med krediter ar kopplade till
endast en enhet och kan inte aterstéllas om de tas bort fran
enheten och datorn.

BirdsEye produkter
Flera BirdsEye produkter &r tillgangliga.

BirdsEye Satellite Imagery: Tillhandahaller detaljerade globala
satellitbilder. Med den har produkten far du ett ettarigt
abonnemang for obegransad hamtning av bilder.

BirdsEye Select Raster: Tillhandahaller rutnatsbaserade kartor
med terrangkonturer och intressanta platser. Bilder finns for
flera omraden i Europa. Med den har produkten far du
krediter for begransad hamtning av bilder.

BirdsEye TOPO Raster: Tillhandahaller rutnatsbaserade
topografiska kartor fran U.S. Geological Survey (USGS) och
National Research Council (NRC). Bilder finns fér USA och
Kanada. Med den har produkten far du ett ettarigt
abonnemang for obegransad hamtning av bilder.

Aktivera BirdsEye produkter med BaseCamp

Innan du kan aktivera BirdsEye produkter med BaseCamp

appen maste du registrera din enhet pa Garmin Express™

(www.garmin.com/express).

Nar du kopt en BirdsEye produkt maste du aktivera den och

koppla abonnemanget eller krediterna till din enhet. Du kan

aktivera produkten med BaseCamp programmet.

Obs! Om ett BirdsEye abonnemang ingar i enheten &r den

redan kopplad till enheten och du behdver inte aktivera den.

1 Ga till www.garmin.com/basecamp om du vill hdmta och
installera BaseCamp appen.

Obs! Om BaseCamp appen redan ar installerad kan du
behdva uppdatera den till den senaste versionen.

2 Starta BaseCamp programmet och anslut enheten till datorn.
Namnet pa enheten visas i biblioteks- och enhetsomradet.
Valj BirdsEye > Hamta BirdsEye-bilder.

4 Fran listrutan valjer du den enhet som du vill koppla till
abonnemanget eller krediterna och véljer Nasta.

Obs! Du kan endast koppla en enhet till din BirdsEye
produkt. Nar du kopplat en enhet kan du inte éverféra
abonnemanget eller krediterna till en annan enhet. Endast

w

genom att kdpa ytterligare abonnemang eller krediter kan du
anvanda BirdsEye produkten pa flera enheter.

5 Valj ett alternativ:

*  Om du vill aktivera ett abonnemang valjer du Var finns
mitt abonnemang?.

* Om du vill aktivera krediter valjer du Var finns min
kredit?.

6 Ange dina inloggningsuppgifter for Garmin kontot och valj
Nasta.

7 Valj den BirdsEye produkt som du vill aktivera och valj
Aktivera.

Obs! Den senaste BirdsEye produkten som du kopt visas.
Du kan behdva valja en annan produkt fran listrutan.

BirdsEye produkten ar aktiverad och abonnemanget eller
krediterna ar kopplade till enheten. Nar aktiveringen ar klar kan
du hamta BirdsEye bilder.

Hamta BirdsEye bilder
Innan du kan hamta och anvanda BirdsEye bilder maste
enheten ha ett aktivt abonnemang eller krediter.

Du kan hamta BirdsEye bilder till datorn och till en kompatibel
Garmin enhet.

1 Starta BaseCamp programmet och anslut enheten till datorn.

2 Valj Min samling eller en lista som den hamtade bildfilen kan
laggas till i.

3 Vailj BirdsEye > Hamta BirdsEye-bilder.

TIPS: Du kan ocksa hamta BirdsEye bildfiler for omraden
nara ett eller flera sparade objekt genom att hogerklicka pa
objektet och vélja Skapa BirdsEye-bilder av valet.

4 Valj en enhet fran listrutan Tillgdngliga enheter och valj
Nasta.

5 Valj en produkt fran listrutan Produkter och valj Nasta.
Ange ett namn pa den hamtade bildfilen.

7 Valj ett alternativ for att ange ett omrade pa kartan som du
behdver hamta bilder for:

» For att valja ett rektangulart omrade pa kartan valjer du
.-
» For att valja ett omrade med valfri form valjer du 4.
« For att visa det valda omradet pa kartan valjer du &.
8 Valj ett bildkvalitetsalternativ fran listrutan Detaljniva.

En beraknad filstorlek visas fér den valda bildkvaliteten. Om
du kopierar bilderna till din enhet ska du kontrollera att det
finns tillrackligt med lagringsutrymme pa enheten for bildfilen.

9 Valj Hamta.

100m det behdvs dubbelklickar du pa namnet pa hamtningen
av den nya BirdsEye bilden for att visa mer information.
En forloppsindikator pa fliken Egenskaper visar
datadverforingens forlopp.

11 Markera kryssrutan Kopiera bilder till enheten efter
hamtning om du vill kopiera bildfilen till enheten direkt efter
att du har hamtat den (valfritt).

12Valj Slutfor.

Skicka hamtade BirdsEye-bilder till din enhet

Innan du kan skicka BirdsEye-bilder till enheten maste du hamta
bilder till datorn, och enheten maste ha tillrackligt med ledigt
utrymme for bildfilen.

Du kan skicka hamtade BirdsEye-bildfiler till en kompatibel
Garmin enhet med en aktiv prenumeration fér den bildtypen.
Bildfiler som hamtas med krediter kan bara skickas till den enhet
som de aktiverades och hamtades pa.

1 Anslut enheten till datorn.
Enheten visas i enhetslistan.
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BirdsEye bilder och Garmin egna kartor
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2 Hogerklicka pa den hamtade bildfilen och valj Skicka till.
3 Valj en mapp pa enheten och tryck pa OK.
En forloppsindikator visar datadverforingens forlopp.

Hamtade BirdsEye-bilder efter det att prenumera-
tionen har upphort

Nar det galler produkter som man prenumererar pa kan
hamtade bilder inte dverforas till enhet efter det att enhetens
prenumeration har upphdrt. Du kan fortsatta att anvanda bilder
som lagrats pa enheten sa lange du inte tar bort dem fran
enheten. Om du har hdmtat bilder till datorn kan du fortsatta att
visa dem med hjalp av BaseCamp programmet, men du kan
bara dverfora dem till enheter med en aktiv prenumeration for
den bildtypen.

Bilder som hamtats med krediter har inget forfallodatum, sa du
kan éverfora dem till enheten som ar kopplad till krediterna
under enhetens livslangd.

Ta bort BirdsEye-bilder

Borttagna BirdsEye-bilder kan inte aterstallas.

* Om du tar bort bilder som hamtats med krediter maste du
anvanda ytterligare krediter for att hamta dem igen.

*  Om du tar bort prenumerationsbaserade bilder fran enheten
kan du inte dverfora bilderna till din enhet igen efter det att
enhetens prenumeration har upphort.

Du kan anvanda BaseCamp programmet for att ta bort
BirdsEye-bilder fran enheten eller datorn.

Hogerklicka pa bilderna du vill ta bort och valj Ta bort.

Bilderna tas bort fran den valda platsen. Om du tar bort bilder
fran datorn tas de inte bort fran enheten.

Garmin egna kartor

Garmin egna kartor innehaller bildmaterial sasom
satellitfotografier, parkkartor och annan information som kan
visas pa kartan som en &verlagring.

Du kan hamta Garmin egna kartor fran Garmin Custom Maps
Forum eller andra webbplatser. Du kan ocksa skapa egna
anpassade Garmin kartor. Ga till garmin.com/custommaps om
du vill veta mer.

Importera Garmin egna kartor

Du kan importera Garmin egna kartor, inklusive KML-
overlagringar och KMZ-6verlagringsarkiv. Du kan ocksa skicka
Garmin egna kartor till kompatibla Garmin enheter.

Du kan hamta Garmin egna kartor fran Garmin Custom Maps
Forum eller andra webbplatser. Du kan ocksa skapa egna
anpassade Garmin kartor. Ga till garmin.com/custommaps om
du vill veta mer.

1 Hamta en fil med en egen karta till datorn.

2 Valj en plats for den sparade kartfilen (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

3 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.
4 V3lj filen med den egna kartan och vélj Oppen.
Den egna kartan sparas som en 6verlagring.

Skicka Garmin anpassade kartor till en
kompatibel Garmin enhet

1 Hogerklicka pa en éverlagring.

2 Valj Skicka till och valj sedan en enhet.

Andra ritningsordning for éverlagringar

Du kan ange ritningsordningen fér BirdsEye-bilder, Garmin
anpassade kartor och andra Overlagringar for att andra hur
overlagringarna placeras ovanpa varandra pa kartan.

Obs! Den har funktionen ar inte tillganglig for alla éverlagringar.
1 Dubbelklicka pa en éverlagring.
2 Justera ritningsordningen med hjélp av skjutreglaget.

Overlagringar med en hégre ritningsordningsinstalining visas
ovanpa 6verlagringar med en lagre
ritningsordningsinstallining.

Sokverktygsfalt

Med hjalp av sokverktygsfaltet kan du s6ka efter platser. Du kan
sOka i dina anvandardata, kartdata och onlineresurser.

Utfora en enkel s6kning

Som standard visar sokfaltet de platser som ar narmast mitten
av kartan forst.

1 Valj en plats att soka efter.

2 | sokfaltet skriver du in namnet pa en intressant plats, adress
eller anvandardata som du letar efter och trycker pa Enter pa
tangentbordet.

Sokmenyn

Sokmenyn samarbetar med verktygsfaltet Sok sa att du snabbt
kan hitta objekt. Du kan ocksa anvanda Sok for att hitta
koordinater pa kartan.

Utfora en detaljerad sokning

1 Valj Sok > Sokalternativ.

2 Ange en term.

3 Valj en soktyp.

4 Valj Fler alternativ for att forfina sokresultatet (valfritt).
5 Valj Sok.

Spara en plats fran en sékning
Sok efter en plats (Utféra en detaljerad s6kning, sidan 5).

2 Valj en plats bland sdkresultaten.
Platsinformation visas pa kartan.

3 Valj en lista eller valj Min samling.

4 Valj ett alternativ:
* Dra ett objekt fran sokresultaten till listan.
« ValjI™ i platsinformationen pa kartan.

Waypoints

Waypoints ar positioner som du spelar in och sparar pa din
enhet. Waypoints kan markera var du befinner dig, vart du ska
eller var du har varit. Du kan lagga till information om platsen,
exempelvis namn, hojd och djup.

Markera en waypoint pa kartan
Du kan markera en punkt pa kartan som en waypoint.
Waypoints sparas automatiskt.

1 Valj en plats for den sparade waypointen (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

2 Valj Verktyg > Waypoint.
3 Vaélj en plats pa kartan dar du vill markera en waypoint.
Waypointen sparas.

Sokverktygsfalt


http://garmin.com/custommaps
http://garmin.com/custommaps

Flytta en waypoint
1 Valj en waypoint.
Obs! Om kartan inte centreras pa en waypoint kan du
hdégerklicka pa waypointen och vélja Visa pa karta.
2 Valj Verktyg > Flytta punkt.
3 Dra waypointen till en ny plats.

TIPS: Du kan ocksa flytta en waypoint genom att &ndra dess
koordinater i egenskaper for waypointen (Andra egenskaper
fér waypoint, sidan 6).

Andra egenskaper for waypoint

Du kan andra egenskaperna for en waypoint, t.ex. namnet,
koordinaterna och symbolen. Andringar av
waypointsegenskaper sparas automatiskt.

1 Dubbelklicka pa waypointen.
2 Vélj ett alternativ:

*  Om du vill redigera waypointens namn valjer du Namn
och anger namnet.

*  Om du vill redigera waypointsymbolen och hur waypointen
visas pa kartan valjer du Visa.

*  Om du vill redigera waypointens koordinater valjer du
Position och anger nya koordinater.

*  Om du vill redigera waypointens hojd valjer du Hojd och
anger en hgjd.

*  Om du vill redigera waypointens djup véaljer du Djup och
anger ett djup.

* Om du vill lagga till en radievarning fér en waypoint valjer
du Larmning och anger en stracka.

* Om du vill registrera en waypointtemperatur valjer du
Temperatur och anger en temperatur.

* Om du vill redigera kartan och kontaktinformationen fér en
waypoint valjer du Stad, Tillstand, Postnummer,
Country eller Telefonnummer och anger
kontaktuppgifterna.

Geocache

Geocaching ar en aktivitet som gar ut pa att deltagare gémmer
eller letar efter dolda cacher. En geocache innehaller
koordinater, ledtradar, loggar och annan information for en
cache. Ga till geocaching.com och du vill hamta geocacher.

Du kan inte s6ka efter eller skapa geocacher i BaseCamp
programmet. Du maste antingen éverféra en geocache fran en
ansluten Garmin enhet eller importera en geocachefil som du
har hamtat fran geocaching.com. @ anger en geocache i
biblioteks- och enhetsomradet pa kartan.

Importera en geocache fran en ansluten
Garmin enhet

Innan du kan importera en geocache till Min samling maste du
ha en geocache inlast pa din Garmin GPS-enhet.

1 Anslut en Garmin GPS enhet som innehaller geocachedata
till datorn.

2 Overfér geocachedata fran enheten (Overféra data frén en
ansluten enhet, sidan 13).

Importera geocachefiler
1 Ga till geocaching.com.

2 Hamta en eller flera geocachefiler till datorn.

3 Valj en plats for geocachefilerna (Vélja en plats for sparade
datafiler, sidan 13).

4 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.
5 Valj de hamtade geocachefilerna och valj Oppen.

Soka efter geocachar

Innan du kan soka efter geocacher maste du hamta en
geocache fran geocaching.com och importera den till
BaseCamp applikationen.

1 Sok efter geocacher (Utféra en detaljerad sékning, sidan 5).
2 Valj en geocache.

En informationsbubbla visas pa kartan och visar vald
geocache.

Markera en geocache som hittad

Du kan markera geocachar for att halla koll pa vilka som du har
hittat. Om du markerar en geocache som hittad pa din enhet
uppdateras den i BaseCamp programmet nasta gang du
ansluter enheten.

1 Dubbelklicka pa en geocache.
2 Valj@.
Geocacheikonen &ndras till &.

Visa ledtradar och loggar

En geocacheledtrad kan anges av geocachens skapare och ger
ytterligare information som hjélper dig att hitta geocachen.
Geocacheloggar kan innehalla kommentarer fran andra som har
letat efter cachen.

1 Dubbelklicka pa en geocache.

2 Valj ett alternativ:
» Valj Dekryptera om du vill visa ledtradarna.
» Valj Cacheloggar om du vill visa loggarna.

Visa webbplatsen for en geocache

Du kan visa webbsidan dar en geocache ursprungligen
publicerades.

1 Dubbelklicka pa en geocache.

2 Valj geocache-ID.

Din standardwebblésare 6ppnas pa den sida som ar kopplad
till geocachens ID.

Andra geocache-information som visas pa
kartan

1 Dubbelklicka pa en geocache.

2 | listrutan valjer du ett alternativ for att visa endast symbolen,
symbolen och namnet eller symbolen och ID-koden som ar
kopplad till geocachen.

Rutter, resor, spar och aventyr

BaseCamp appen anvander sig av rutter, resor, spar och
aventyr for att visa dig var du har varit och fér att kunna hjalpa
dig planera vart du vill 8ka harnast.

» En rutt &r en sekvens med waypoints eller platser som leder
dig till din slutdestination (Rutter, sidan 7).

* Enresa ar en resvag som innefattar en startposition,
destination och hur lang tid du vill 4gna at att resa varje dag
(Reseplanerare, sidan 8).

« Ett spar av din vag spelas in. Sparloggen innehaller
information om punkter Iangs den inspelade vagen, bl.a. tid,
plats och hojd for varje punkt (Spar, sidan 9).

» Ett aventyr ar en grupp objekt fran dina resor som
sparloggar, waypoints, bilder och videor (Garmin Adventures,
sidan 11).

Geocache
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Rutter

En rutt &r en sekvens med waypoints eller platser som leder dig
till din slutdestination.

Skapa rutter

Obs! Valet av kartprodukt paverkar hur dina rutter skapas. Du
bor till exempel valja kartor som innehaller mer detaljerad vag-
och platsinformation nar du skapar korrutter (Vélja en karta,
sidan 2).

Vilken aktivitetsprofil du valjer paverkar ocksa hur dina rutter
skapas. Den aktivitetsprofil du valjer bér vara lamplig for den typ
av kartprodukt du valjer (Vélja en aktivitetsprofil, sidan 2).

Skapa en enkel rutt
Du kan skapa en enkel rutt mellan tva punkter.

1 Vélj en plats for den sparade rutten (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

Valj Fil > Ny > Rutt.

Om det behdvs valjer du en kartprodukt.
Om det behdvs byter du aktivitetsprofil.
Dra ett objekt till rutan Dra startpunkt hit.
Dra ett objekt till rutan Dra destination hit.
Rutten visas som en fargad linje pa kartan.

o b WD

Skapa en rutt med waypoints
Du kan skapa en rutt fran sparade waypoints.

1 Om det behdvs valjer du en kartprodukt.
2 Om det behdvs byter du aktivitetsprofil.

3 Markera flera waypoints som ska anvéndas i rutten (Vélja
flera objekt, sidan 13).

4 Valj Fil > Ny > Skapa rutt med valda waypoints.
Rutten visas som en fargad linje pa kartan.

Skapa en rutt pa kartan
Du kan skapa en rutt genom att valja punkter pa kartan eller
genom att rita rutten pa kartan.

1 Om det behdvs valjer du en kartprodukt.
2 Om det behdvs byter du aktivitetsprofil.

3 Valj en plats for den sparade rutten (Vélja en plats for
sparade datafiler, sidan 13).

Valj Fil > Ny > Rutt.

Stang fonstret Ny rutt om det behdvs.
Valj en startpunkt for rutten.

Valj punkter som ska laggas till i rutten.
Hogerklicka for att spara rutten.

TIPS: Nar du ar fardig med att lagga till punkter kan du aven
trycka pa Esc pa tangentbordet for att spara rutten.

Rutten visas som en fargad linje pa kartan.
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Skapa en rutt baserat pa ett spar

Du kan skapa en rutt baserad pa ett spar. Det kan vara bra om
du behodver anvanda ruttalternativ for sparet eller anvanda det
pa enheter som inte har funktioner for spar.

1 Om det behdvs valjer du en kartprodukt.
Om det behdvs byter du aktivitetsprofil.
Valj ett spar.

Valj Fil > Ny > Direktrutt fran valt spar.

Ange det maximala antalet punkter att lagga till i rutten
(valfritt).

Vilj OK.

a b WD
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Ruttpunkter

Pa fliken Egenskaper for en rutt visas en lista med punkter. Pa
fliken Egenskaper kan du redigera en sparad rutt genom att
lagga till punkter, andra ordning pa punkter eller ta bort punkter.
Du kan aven redigera punkter pa kartan.

Lagga till en waypoint i en rutt
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Vil .

3 Valj en waypoint.

4 Vilj Infoga waypoint.
5 Valj Rakna om.

Andra ordning bland punkter i en rutt
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Valj en punkt.
3 Valj A eller ¥ for att flytta punkten uppat eller nedat i listan.
4 Valj Rdkna om.

Invertera en rutt

Du kan invertera en rutt for att andra ordningen bland punkterna
i rutten.

1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj Omforma.

Ta bort en punkt fran en rutt
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Hogerklicka pa en punkt om du vill ta bort den.
3 Valj Ta bort.
4 Valj Radkna om.

Redigera ruttpunkter pa kartan
1 Hogerklicka pa en rutt och valj Visa pa karta.

Rutten visas som en fargad linje pa kartan.
2 Valj Verktyg.
3 Valj ett alternativ:

*  Om du vill valja och lagga till nya punkter i ett avsnitt i
rutten valjer du Infoga.

e Om du vill valja och dra en punkt till en ny plats véljer du
Flytta punkt.

e Om du vill valja och ta bort en punkt fran rutten valjer du
Radera.

e Om du vill dela upp ruttavsnitt i olika rutter valjer du Dela.
4 Dubbelklicka pa en punkt pa kartan och valj Egenskaper.
5 Valj en punkt.
6 Valj €S for att schemalagga tiderna for ankomst, avgang och
uppehall for punkten.

Andra aktivitetsprofil for en rutt

Du kan stélla in aktivitetsprofilen for en hel rutt eller valja olika
aktivitetsprofiler for varje stracka i rutten.

1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj Egenskaper.
3 Valj ett alternativ:

* Om du vill &ndra aktivitetsprofil fér rutten valjer du en
aktivitetsprofil i listrutan langst upp i fonstret.

*  Om du vill andra aktivitetsprofil for en stracka i rutten valjer
du strackan, €5 och sedan en aktivitetsprofil i listrutan
langst ned i fonstret.

4 Valj Rdkna om.

Visa ruttriktningar
Du kan visa Turn-by-Turn réstguidning for en rutt.

Rutter



1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj Ruttriktningar.
3 Valj ett eller flera alternativ:
» Dubbelklicka pa en riktning for att visa punkten pa kartan.

» Valj Centrera karta for att zooma och centrera punkten pa
kartan.

» Valj Mer info for att visa ytterligare information om
punkten, t.ex. tid, avstand och riktning.

Andra ruttegenskaper
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Valj Egenskaper.

3 Valj ett alternativ:

*  Om du vill andra namnet pa rutten valjer du namnet och
anger ett nytt namn.

*  Om du vill andra ruttens farg valjer du en farg i listrutan.

Andra ruttalternativ

Du kan ange hur BaseCamp programmet ska berékna en rutt.
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Valj Ruttalternativ.

3 Véljj ett alternativ:

+  Om du vill berakna rutten baserat pa en aktivitetsprofil
valjer du en aktivitetsprofil i listrutan (Ruttalternativ for
aktivitetsprofil, sidan 14).

* FOr att berakna en rutt med anpassade ruttalternativ som
till exempel transportmetod, omraden att undvika eller
medelhastighet valjer du Anpassa ruttalternativ.

Lagga till ett omrade att undvika

Du kan definiera ett specifikt omrade pa kartan att undvika nar
du skapar en rutt for en aktivitetsprofil.

1 Valj & i verktygsfaltet.

Om A inte visas i verktygsfaltet valjer du Visa > Verktygsfalt
> Omraden att undvika.

2 Valj en aktivitetsprofil.
3 Valj ett alternativ:

*  Om du vill flytta kartan till ett annat omrade valjer du
Panorera och drar kartan.

* Om du vill andra zoomnivan for kartan valjer du Zoom och
markerar kartan.

4 Valj Skapa.
5 Dra for att rita en ruta dver det omrade du vill undvika.

Omradet som ska undvikas visas pa kartan som en réd ruta
och ett namn fér omradet visas i fonstret Omraden att
undvika.

6 Valj Stang.

Ta bort ett omrade att undvika

Du kan ta bort ett omrade att undvika som du har lagt till i en
aktivitetsprofil.

1 Valj & i verktygsfaltet.

Om R inte visas i verktygsfaltet valjer du Visa > Verktygsfalt
> Omraden att undvika.

Reseplanerare

| BaseCamp programmet kan du planera en komplett resvag.
Du kan 6verfora resvagar till GPS-enheten for navigering.

Skapa en ny resa

Innan du kan skapa en resa med hjalp av adressuppgifter maste
du ha en karta dar adressuppgifterna finns tillgangliga.

Du kan berakna en resa automatiskt baserat pa startplats,
destination och den tid du ténker agna dig at att kora varje dag.

1 Vélj Reseplanerare > Ny resa.
2 Om det behodvs valjer du en kartprodukt.
3 Valj Ny.
4 Valj ett alternativ:

» Valj antalet dagar for resan.

*  Om du vet vilka datum du ska resa markerar du kryssrutan
och valjer avrese- och hemresedatum for resan.

Valj det hdgsta antalet restimmar per dag.

Om det ar en tur- och returresa markerar du kryssrutan.
Valj Fortsatt

Valj ett fardsatt.

Ange startplats och destination.

Obs! Du kan soka efter platser, till exempel waypoints som
du har skapat och efter stdder. Sokalternativen varierar
beroende pa vilka kartor du laser upp.

100m fardsattet ar Flyga valjer du ett alternativ:

« Valj Sok efter flyg och ange flygbolagens namn och
flygnummer for avresa, hemresa och anslutningsflyg.

» Valj Sok efter flygplats och ange flygplatsernas namn.
11Valj Paborja resa.
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Resor och nav

Nar du har skapat en resa visas information om resan till vanster
i fonstret BaseCamp. Resan &r organiserad i nav. Varje nav
bérjar med en avresepunkt och avslutas med en ankomstpunkt.
Nav skapas automatiskt baserat pa den information som anges
nar du skapar resan. Du kan lagga till ytterligare nav i resan om
du planerar att besoka ytterligare platser under resan.

Varje nav i resan innehaller reseinformationen mellan avgangs-
och ankomstpunkterna i navet, inklusive resdagar och tider for

avresa och ankomst. Du kan sOka efter intressanta platser och

lagga till stopp langs rutten inom varje nav.

Obs! Avgangs- och ankomsttider som visas i naven aterspeglar
den faktiska tiden pa destinationen, baserad pa den lokala
tidszonen.

Andra resevy

Du kan andra resevyn om du vill visa eller délja detaljerad
information om naven pa resan.

Du kan andra hur resan visas genom att délja naven och fa en
mer Oversiktlig vy.

Valj ett alternativ nar du visar en resa:
« Om du vill délja navdetaljerna valjer du [ > Oversiktsvy.
«  Om du vill visa navdetaljerna véljer du [:Z] > Detaljvy.

Andra en resa

2 Valj en aktivitetsprofil. eod . N

3 Valj det omrade att undvika som du vill ta bort. Innan duokan g6ra andringar i en resa maste atminstone en resa

4 Vil Tab sparas pa datorn eller enheten.

aJ a" ort. Du kan andra en resa genom att lagga till nav, l1&gga till och ta

5 Valj Stang. bort dagar, andra ankomst- och avgangstider samt lagga till
intressanta platser att besoka langs vagen. De andringar som
du gor i resan sparas automatiskt.

8 Reseplanerare



Vilj Reseplanerare > Oppna senaste resan.
Valj resa.
Valj Oppen.

Andra rese- eller navinformationen (Redigera ett nav,
sidan 9).

5 Valj Avsluta.

A OWN =

Redigera rese- och navhamn
Valj ett alternativ nar du visar en resa:

*  Om du vill andra resans namn valjer du namnet och anger
ett nytt namn.

*  Om du vill andra namnet pa ett nav valjer du namnet och
anger ett nytt namn.

Lagga till ett nav i resan
Om du planerar att bestka ytterligare platser pa resan kan du
lagga till ett nav for varje plats.

1 Medan du visar en resa valjer du Légg till nav.
2 SOk efter en plats.
3 Vailj platsen i sokresultaten.
4 Valj Lagg till i resan.
Det nya navet laggs till i slutet av resan.

Lagga till en intressant plats i ett nav

Om du planerar att 1agga till ett stopp under resan fran en
avresepunkt till en ankomstpunkt i ett nav sa kan du sdka langs
rutten.

1 Medan du visar en resa valjer du ett nav.

2 Anvand skjutreglaget Lagg till intressant plats for att valja
en plats pa rutten.

En positionsmarkering fér den valda platsen visas pa kartan,
pa rutten.

Markera kryssrutan Sok langs rutten.

Sok efter en plats.

5 Valj platsen i sokresultaten.

Den intressanta platsen laggs till langs rutten i navet.

Obs! En standardtid for stoppet pa 30 minuter laggs till for
varje intressant plats som du lagger till i navet. Du kan andra
avresa, ankomst och tider for stopp i ett nav (Redigera ett
nav, sidan 9).

W

Redigera ett nav
Du kan andra resans detaljer for ett nav.
Obs! Avgangs- och ankomsttider som visas i naven aterspeglar

den faktiska tiden pa destinationen, baserad pa den lokala
tidszonen.

*  Om du vill andra en avgangstid for ett nav valjer du en
avgangspunkt och sedan 3.

*  Om du vill andra en ankomsttid for ett nav valjer du en
ankomstpunkt och sedan ¢3.

*  Om du vill andra fardsatt for ett nav valjer du en avresepunkt
och sedan ikonen for fardsattet.

Obs! Du kan lagga till flera fardsatt for resan genom att lagga
till ytterligare nav och &ndra fardsattet i varje nav.

¢ Omdu vill Iagga en dag i ett nav véljer du 4= bredvid navets
namn.

*  Om du vill ta bort en dag fran ett nav hégerklickar du pa
dagen och véljer Ta bort.

*  Om du vill andra ordningen pa dagar, avresepunkter,
ankomstpunkter och slutpunkter drar du objektet till valfri
plats pa resan.

Skicka en resa till enheten

Innan du kan 6verféra en resa till din kompatibla Garmin enhet
maste atminstone en resa sparas pa datorn.

1 Vailj Reseplanerare > Oppna senaste resan.
2 Valjresa.

3 Valj Oppen.

4 Anslut enheten till datorn.

5 Valj Enhet > Skicka till enhet.

6 Valj den resa som ska skickas.

7 Valj malenhet.

8 Valj OK.

Spar
Ett spar av din vag spelas in. Sparloggen innehaller information

om punkter langs den inspelade vagen, bl.a. tid, position och
héjd for varje punkt.

Redigera spar

Du kan redigera informationen for ett helt spar eller for enskilda
punkter pa sparet. Du kan inte redigera spar som fortfarande ar
aktiva pa enheten.

Redigera sparegenskaper
1 Dubbelklicka pa ett spar.

2 Valj Egenskaper.

3 Valj ett alternativ:

* Om du vill &andra namnet pa sparet valjer du namnet och
anger ett nytt namn.

e Om du vill andra sparets farg valjer du en farg i listrutan.

Andra sparpunkter genom att anvinda
sparegenskaper

1 Dubbelklicka pa ett spar.

2 Valj Egenskaper.

3 Valj ett eller flera alternativ:

*  Om du vill ta bort en punkt hégerklickar du pa punkten och
valjer Ta bort.

e Om du vill kopiera en punkt till Urklipp hogerklickar du pa
en punkt och véljer Kopiera.

*  Om du vill Iagga till en punkt fran Urklipp hogerklickar du
och valjer Klistra in.

Filtrera sparpunkter
Du kan filtrera punkterna i ett spar for att ta bort odnskade
punkter eller for att forenkla sparet.

Obs! Nar du filtrerar sparpunkter kommer de borttagna
punkterna att raderas permanent fran sparet.

1 Dubbelklicka pa ett spar.
2 Valj ett alternativ:
» Valj en punkt.
« Hall ned Skift pa tangentbordet och valj en rad punkter.
3 Vaélj Filtrera.
4 Valj ett alternativ:
*  Om du vill filtrera hela sparet valjer du Hela sparet.

* Om du vill filtrera ett intervall av valda punkter valjer du
Valda sparpunkter.

e Om du vill stalla in minsta mdjliga tid mellan punkterna
valjer du Tid och anger en tid.

* Om du vill stalla in minsta mdjliga avstand mellan
punkterna valjer du Avstand och anger ett avstand.

Spar



*  Om du tillater att BaseCamp programmet justerar antalet
punkter automatiskt valjer du Automatisk och anvander
skjutreglaget.

e Om du vill stélla in maximalt antal punkter med jamna
mellanrum valjer du Maximalt antal punkter och anger ett
tal.

5 Om det behovs valjer du Spara ursprungsspar for att spara
det ofiltrerade sparet.

Byta hojddata i sparen mot hojddata pa kartan
Innan du kan anvanda den har funktionen maste du anvanda en
karta som inkluderar hdjddata (Vélja en karta, sidan 2).

Du kan byta ut héjdvardet for alla punkter i ett spar med
hojddata fran kartan. Kartans hojddata kan vara mer korrekta an
GPS-hojddata.

1 Valj ett spar.
2 Valj Andra > Avancerat > Still in valt spar till karthojd.

Redigera sparpunkter pa kartan

1 Hogerklicka pa ett spar och valj Visa pa karta.
Sparet visas pa kartan som en fargad linje.

2 Valj ¥ i verktygsfaltet.

3 Hall musen &ver sparet.

4 Valj ett alternativ:

* Om du vill Iagga till nya punkter i en del av sparet haller du
ned Alt pa tangentbordet och drar en del av sparet.

*  Om du vill flytta en punkt haller du ned Alt pa
tangentbordet och drar punkten.

* Om du vill ta bort en punkt hogerklickar du pa punkten och
véljer Ta bort sparpunkt.

*  Om du vill dela sparet hogerklickar du pa sparet och valjer
Dela sparet har eller Dela spar vid segment. De valda
sparpunkterna tas bort fran det ursprungliga sparet och
laggs till i ett nytt spar.

Sammanfoga spar
Du kan sammanfoga tva eller flera spar till ett spar.
1 Valj ett eller flera spar (Vélja flera objekt, sidan 13).
2 Valj Andra > Avancerat > Koppla samman valda spar.
3 Valj ett spar.
4 Valj ett alternativ:
« Valj Y om du vill flytta sparet nedat i listan.
+ Valj A om du vill flytta sparet uppat i listan.
« Valj O om du vill &ndra riktning pa sparet.
+ Valj ¥ om du vill ta bort sparet fran listan.
5 Valj OK.
Ett nytt spar skapas genom att sparen sammanfors.

Skapa ett spar fran en rutt

Du kan skapa ett spar fran en sparad rutt. Du kan navigera
langs sparen pa Garmin enheter som inte stéder ruttnavigering.

1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj Skapa spar.

Skapa ett spar pa kartan
Du kan skapa ett spar genom att markera punkter pa kartan,
genom att rita pa kartan eller en kombination av dessa tva.

1 Valj en plats for det sparade sparet (Vélja en plats for
sparade datafiler, sidan 13).

2 Valj Fil > Ny > Bana.

3 Markera punkter pa kartan for att skapa ett sparsegment
mellan dem.

4 Upprepa steg 3 om du vill lagga till ytterligare segment.
5 Hogerklicka om du vill spara sparet.

TIPS: Du kan ocksa trycka pa Esc pa tangentbordet nar du
vill spara sparet.

Sparet visas som en gra linje pa kartan.

Avancerad rutt- och sparinformation

Du kan visa avancerad rutt- och sparinformation, inklusive
statistik, diagram, simuleringar och detaljerad punktinformation.

Visa punkter och statistik

1 Dubbelklicka pa en rutt eller ett spar.
2 Valj Egenskaper.

3 Valj ett eller flera alternativ:

*  Om du vill visa sammanfattad statistik for ett helt spar
valjer du Statistik-omradet.

*  Om du vill visa sammanfattad statistik for en hel rutt valjer
du Mer info > Statistik.

* Om du vill visa statistik for ett urval punkter haller du ned
Skift-tangenten pa tangentbordet och valjer ett intervall
med punkter.

*  Om du vill visa en punkt pa kartan véljer du Centrera
karta och sedan en punkt.

Visa en graf

Du kan se grafer dver rutter och sparinformation, inklusive hojd,
hastighet, puls och takt. Du kan ocksa se en graf som inkluderar
flera rutter eller flera spar. Vissa funktioner ar inte tillgangliga i
ett diagram som visar flera rutter eller spar.

1 Valj ett alternativ:
» Dubbelklicka pa en rutt eller ett spar.

+ Hall ned Skift pa tangentbordet, vlj flera rutter eller spar
och valj sedan Andra > Oppna valt objekt.

2 Valj Diagram.
3 Valj vilka typer av data du vill visa om det behdvs.

TIPS: Nar flera typer av data ingar i ett spar visas tva listor.
Du kan valja en annan datatyp fran varje lista om du vill visa
tva typer av data i diagrammet.

4 Valj ett eller flera alternativ:

* Om du vill se platserna for specifika punkter i diagrammet
haller du muspekaren éver diagrammet.

Obs! & anger den markerade punkten pa kartan.

* Om du vill se egenskaperna foér en viss punkt markerar du
en punkt i diagrammet.

Obs! I anger platsen for den valda punkten pa kartan.

e Om du vill jamféra egenskaperna for tva punkter markerar
du tva punkter i diagrammet.

Obs! i anger startpunkten pa kartan och it anger
slutpunkten pa kartan.

*  Om du vill zooma in en del av diagrammet valjer du Zoom
och drar det markerade omradets kanter i det nedre
diagrammet.

Spela en rutt- eller sparsimulering

Med uppspelningsfunktionen kan du simulera farden langs rutter
och spar.

1 Hogerklicka pa en rutt eller ett spar och valj Uppspelning.
2 Valj ett alternativ:

«  Om du vill gora paus i uppspelningen valjer du ll.

e Om du vill starta eller ateruppta uppspelningen valjer du

>
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» Du kan stélla in uppspelningshastigheten genom att valja
en hastighet i listrutan.

«  Om du vill stoppa uppspelningen valjer du ll.

*  Om du vill repetera uppspelningen automatiskt i slutet av
rutten eller sparet valjer du O.

* Du kan flytta framat eller bakat i rutten eller sparet genom
att dra skjutreglaget.

Garmin Adventures

Du kan gruppera relaterade objekt som aventyr. Du kan till
exempel skapa ett dventyr for din senaste vandringstur.
Aventyret kan innehalla sparloggen, bilder fran vandringen och
geocacher du sparat upp. Via BaseCamp kan du skapa och
administrera dina aventyr.

Skapa ett aventyr

Innan du kan skapa ett aventyr maste du Overfora ett spar fran
enheten.

1 Vélj Aventyr > Skapa Garmin-dventyr.

2 Valj ett spar.

3 Valj Nasta.

4 Dra anteckningar, foton och videor till fonstret for att 1agga till
dem i aventyret.

Valj Nasta.

Skriv en rubrik, 1&gg till en beskrivning, valj aktiviteten och
valj sedan en svarighetsniva.

7 Vélj Andra om du vill vélja ett nytt omslagsfoto fér dventyret.

8 Lagg till taggar for att sortera och organisera aventyren
(valfritt).

9 Valj Slutfor.
Aventyret sparas i Garmin &ventyr i Min samling.

o O

Redigera ett aventyr
1 Hogerklicka pa ett dventyr.
2 Vaélj Andra.

3 Dra anteckningar, foton och videor till fonstret for att lagga till
dem i aventyret.

Valj Nasta.

Redigera aventyrets namn och beskrivning.

Valj Andra om du vill valja ett nytt omslagsfoto for dventyret.
Valj Slutfor.

agga till ett foto i ett aventyr
Hogerklicka pa ett aventyr.

Valj Andra > =1,
Valj ett foto fran din dator och valj Oppen.
Om det behovs valjer du en plats pa kartan for fotot.

TIPS: Om fotot innehaller geotagginformation placeras fotot
automatiskt pa den geotaggade platsen pa kartan.

P ON=_T" NO OGO BN

Lagga till en video i ett dventyr

Innan du kan lagga till ett videoklipp i ett aventyr maste du
skapa ett aventyr (Skapa ett dventyr, sidan 11) och videon
maste laggas upp i videogruppen YouTube™.

1 Hogerklicka pa ett aventyr.
2 VéljAndra > =

3 Valj var pa kartan som videon ska laggas till och ange sedan
videons URL-adress.

4 Ange en rubrik och en beskrivning (valfritt).
5 Valj Spara.

Lagga till en kommentar i ett aventyr
Hoégerklicka pa ett aventyr.

Valj Andra.

Valj ».

Valj en plats pa kartan for kommentaren.
Skriv kommentaren.

Valj Spara.

O~ WN-=

Visa ett aventyr
Innan du kan visa ett aventyr maste du skapa aventyret (Skapa
ett dventyr, sidan 11).

Du kan visa en animerad 6versikt 6ver dventyrssparet pa kartan.
1 Hogerklicka pa aventyret.
2 Valj Uppspelning.

BaseStation Sparning i realtid

For att du ska kunna anvanda BaseStation funktionen maste du
ha en kompatibel enhet. Ga till garmin.com fér mer information
om kompatibla enheter.

Med BaseStation kan du spara hundar eller kontakter i realtid pa
kartan nar du ansluter en Garmin enhet som tar emot platsdata
fran GPS-hundhalsband eller andra kompatibla Garmin enheter.

Spara med BaseStation

For att du ska kunna anvanda BaseStation funktionen maste du
ha en kompatibel Garmin enhet (BaseStation Spérning i realtid,
sidan 11).

1 Starta enheten.

2 Pa enheten véljer du Instéllning > System > BaseCamp
BaseStation > Uppmanad.

Mer information finns i anvandarhandboken till enheten.
Anslut enheten till datorn.

4 Pa enheten valjer du Ja nar du uppmanas att 6ppna laget
BaseStation.

5 | biblioteks- och enhetsomradet valjer du mappen
BaseStation under enhetsnamnet.

6 Valj ett eller flera alternativ:
« Om du vill visa kontakter pa kartan valjer du @.
*  Om du vill visa hundar pa kartan valjer du £.

w

Spara spar fran BaseStation

Du kan spara den vag som hundar eller kontakter har forflyttat
sig som spar.

1 Koppla bort BaseStation enheten fran datorn.

2 Valj Ja om du vill spara sparen i Min samling.

Geotagga foton

Geotaggade foton ar foton som innehaller geografiska platsdata.
Du kan visa geotaggade foton i BaseCamp programmet och du
kan éverféra geotaggade foton till en kompatibel fototjanst
online.

Geotagga importerade foton

Du kan lagga till geografisk platsinformation for foton nar du

importerar dem.

1 Valj en plats pa kartan som du vill Idgga till som en geotagg
for ett eller flera foton.

Geotagginformation laggs forst till for fotona baserat pa
kartans mittposition nar du importerar dem.

Garmin Adventures
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2 Valj en plats for de sparade fotona (Vélja en plats fér sparade
datafiler, sidan 13).

3 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.
4 Vailj ett eller flera foton och valj sedan Oppen.

5 Valj Ja for att importera fotona och lagga till
geotagginformation.

De geotaggade fotona visas pa kartan.

Geotagga foton med BaseCamp programmet
Du kan lagga till geografisk information fér foton genom att dra
och slappa filer fran datorn till BaseCamp programfonstret.

1 Vélj en plats pa kartan som du vill Iagga till som en geotagg
for ett eller flera foton.

2 Valj en plats for de sparade fotona (Vélja en plats fér sparade
datafiler, sidan 13).

3 Andra storleken pa BaseCamp programfonstret till mindre &n
helskarm.

4 Valj ett eller flera foton.
5 Dra och slapp fotona pa kartan pa den valda platsen.
De geotaggade fotona visas pa kartan.

Matcha foton till ett spar

Om du har tagit foton medan du spelade in ett spar med Garmin
enheten kan du matcha fotona till sparet. BaseCamp
programmet anvander tidsinformationen fran fotona och sparen
till att matcha ett foto till en viss sparpunkt. Waypoints skapas
automatiskt for varje matchat foto. Du kan &ven geotagga foton
med platsinformationen fran sparet.

1 Valj ett spar.

2 Valj Andra > Geotagga foton med hjélp av spar.

3 Valj Bladdra

4 Valj ett eller flera foton som tagits nar du spelade in sparet
och valj OK > Nasta.

5 Valj Skapa waypoints for matchade foton om du vill skapa
en waypoint for varje foto.

6 Om det behovs valjer du Tidvaxling for att justera skillnaden
mellan fotonas tidsstdmplar och sparets tidsstamplar.

7 Valj Nasta.
8 Valj Geotagga foton > Slutfor.
De geotaggade fotona visas pa kartan.

Visa geotaggade foton pa en enhet

Du kan 6verfora eller importera geotaggade foton till ett bibliotek
och visa dem pa kartan, och du kan visa geotaggade foton fran
en kompatibel enhet.

1 Anslut enheten till datorn.
2 Valj Internt minne.
3 Dubbelklicka pa ett foto.

Flytta ett geotaggat foto
1 Valj ett foto.

2 Hogerklicka pa fotot och valj Visa pa karta for att centrera
kartan (valfritt).

3 Valj Verktyg > Flytta punkt.
4 Dra fotot till en ny plats.

TIPS: Du kan ocksa flytta ett foto genom att andra
koordinaterna i fotots egenskaper (Redigera ett geotaggat
foto, sidan 12).

Redigera ett geotaggat foto
1 Dubbelklicka pa ett foto.

2 Ange ett nytt namn och nya koordinater for fotot.
3 Dubbelklicka pa miniatyrbilden.
Fotot 6ppnas i standardprogrammet for fotovisning.
4 Redigera bilden.
5 Valj O for att uppdatera fotot pa kartan.

Datahantering

BaseCamp programmet sparar rutter, spar, waypoints och andra
data i biblioteks- och enhetsomradet. Biblioteks- och
enhetsomradet visas till vanster i BaseCamp programfonstret.

Den 6vre rutan i biblioteks- och enhetsomradet innehéller
listorna i Min samling och anslutna enheter. Nar du véljer en
lista i den Ovre rutan visas dess innehall i den nedre rutan.

Om listor och listmappar

Du kan anvanda listor och listmappar for att ordna data i Min
samling.

En lista &r en samling objekt som lagrats i BaseCamp
programmet. Du kan inkludera ett enskilt objekt i flera listor.

En listmapp anvands for att samla och organisera listor. En
listmapp kan endast innehalla listor och andra listmappar.

Objekt som inte lagts till i nagon lista visas i Olistade data.

Skapa en lista

1 Valj Fil > Ny > Lista.

2 Ange ett listnamn.

3 Tryck pa Enter pa tangentbordet.

Lagga till objekt i en lista

1 Viljen lista.

2 Dra objekt till listan fran en annan plats, till exempel fran Min
samling, fran en annan lista eller fran en enhet.

Skapa en listmapp

1 Valj Fil > Ny > Listmapp.

2 Ange ett mappnamn.

3 Tryck pa Enter pa tangentbordet.

Lagga till innehall i en listmapp
1 Valj en listmapp.

2 Dra listor eller listmappar till listmappen.

Ta bort ett objekt fran en lista
Om du tar bort ett objekt fran en lista tas det inte bort fran Min
samling (Ta bort data, sidan 13).

1 Valj en lista.
2 Valj ett eller flera objekt (Vélja flera objekt, sidan 13).
3 Vaélj Andra > Ta bort fran [namn].

Ta bort en lista eller en listmapp
Du kan flytta en lista eller listmapp till en annan listmapp.

1 Hogerklicka pa en lista eller listmapp.
2 Valj Flytta till.
3 Valj en listmapp.
4 Vilj OK.
Visa alla listor som innehaller ett objekt
1 Dubbelklicka pa ett objekt.
2 Valj Referenser.
Alla listor som innehaller objektet visas.
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Ta bort listor och listmappar
Nar du tar bort en lista eller en listmapp kan du ta bort objekt
som ar inkluderade i de borttagna listorna eller behalla dessa
objekt i Min samling.
1 Valj en lista eller en listmapp.
2 Valj ett alternativ:

+  Om du vill ta bort listan eller listmappen och behalla alla

listobjekt i Min samling véljer du Andra > Ta bort > Ta
bort.

e Om du vill ta bort listan eller listmappen och ta bort alla
objekt som endast visas i de borttagna listorna véljer du
Andra > Ta bort och radera unikt innehall > Ta bort.

Valja en plats for sparade datafiler

Innan du kan skapa eller importera objekt som waypoints, rutter
eller spar till BaseCamp programmet maste du valja var
datafilerna ska sparas. Du kan spara datafiler pa datorn eller pa
en ansluten Garmin enhet.

Obs! Vissa enheter har eventuellt inte stod for att spara data
eller redigera data direkt pa enheten.

Valj ett alternativ:

*  Om du vill spara datafiler pa datorn valjer du Min samling,
eller valj en lista eller mapp under Min samling.

*  Om du vill spara datafiler pa en ansluten enhet valjer du
enheten i biblioteks- och enhetsomradet och valjer
mappen Internt minne.

Vilja flera objekt

Nar du visar eller redigerar objekt kan du valja flera objekt i
biblioteks- och enhetsomradet. Objekten maste vara av samma
typ. Du kan till exempel vélja flera waypoints och &ndra
egenskaperna for alla valda waypoints samtidigt.

* Om du vill valja enskilda objekt valjer du ett objekt, haller ned
Ctrl pa tangentbordet och véljer ett eller flera objekt av
samma typ.

*  Om du vill valja en rad objekt markerar du ett objekt, haller
ned Skift pa tangentbordet och valjer ett annat objekt av
samma typ.

Alla objekt mellan de tva valda objekten laggs till i urvalet.

Visa objektegenskaper

Du kan visa egenskaperna for objekt som waypoints, rutter och
spar.

Obs! Alla andringar som goérs medan du visar objektegenskaper
sparas automatiskt.

» Dubbelklicka pa ett objekt om du vill visa dess egenskaper.

+ Om du vill visa egenskaper for flera objekt markerar du flera
objekt och valjer Andra > Oppna valt objekt.

Lagga till anteckningar och lankar till ett
objekt
Du kan lagga till ytterligare information fér waypoints, rutter och
spar.
1 Dubbelklicka pa en waypoint, rutt eller spar.
2 Valj Anteckningar.
3 Valj ett eller flera alternativ:
*  Om du vill lagga till en anteckning skriver du texten.

+  Om du vill Iagga till en fil valjer du Lagg till fillank, véljer
en fil och valjer sedan Oppen.

* Om du vill Iagga till en fil fran ett annat fonster drar och
slapper du filen i omradet for att Iagga till nya lankar.

»  Om du vill lagga till en webblank valjer du Lagg till
webblank, anger en URL och véljer sedan OK.

Ta bort data

Du kan permanent ta bort BaseCamp data som lagrats pa
datorn eller pa en ansluten Garmin enhet. Om du vill ta bort ett
objekt fran datorn maste du ta bort det fran Min samling.

Obs! Vissa Garmin enheter har inte stod for borttagning av data
med hjalp av BaseCamp programmet.

1 Valj ett eller flera objekt (Vé&lja flera objekt, sidan 13).
2 Valj Andra > Ta bort.
3 Valj Ta bort.

Overféra data fran en ansluten enhet

Du kan lagga till data i Min samling fran en ansluten Garmin
GPS-enhet.

1 Valj Enhet > Ta emot fran enhet.
2 Valj enheten.
3 Valj oK.

Importerade data visas i en lista i Min samling. Listans namn
bestar av aktuellt datum och tid. Listan sparas i en mapp med
namnet pa den anslutna enheten.

Skicka data till en ansluten enhet

Du kan skicka data fran Min samling till en kompatibel Garmin
GPS-enhet. Datan lagras i olika mappar pa Garmin disken i
enheten.

1 Anslut enheten till datorn.
2 Valj ett alternativ:

* Om du vill skicka ett eller flera objekt eller en lista till
enheten valjer du ett objekt, en lista eller flera objekt (Vélja
flera objekt, sidan 13) och valjer sedan Enhet > Skicka till
enhet > Skicka [’namn”] till enheten.

* Om du vill skicka alla sparade data till enheten valjer du
Min samling > Enhet > Skicka till enhet > Skicka "Min
samling” till enheten.

3 Valj enheten.
4 Vil OK.

Avancerad datahantering

Du kan importera data fran andra kallor och du kan exportera
data fér anvandning i andra program.

Du kan aven sakerhetskopiera dina anvandardata och aterstalla
dem till en annan BaseCamp installation.

Importera data
Du kan importera filtyper som stdds till BaseCamp programmet
(Filformat som kan anvéndas, sidan 13).

Obs! Den hér funktionen kan inte anvéandas for att 6verfora data
fran en enhet till en dator (Overféra data fran en ansluten enhet,
sidan 13).

1 Valj en plats for de importerade datafilerna (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

2 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.

3 Vailj en fil och vélj sedan Oppen.
Filformat som kan anvéndas

Du kan importera féljande filtyper till BaseCamp programmet.
*  GPS Exchange Format (.gpx)

* FlITness-filformat (.fit)

* Garmin GPS-databas (.gdb)

* Garmin Training Center (.tcx)

»  GPS-position (.loc)

* Garmins egna karta (.kml eller .kmz)
* Foto (.jpg eller .jpeg)

Datahantering
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Exportera data

Du kan exportera data till en fil och spara den pa din dator. Du
kan exportera objekt fran Min samling eller data som lagrats pa
en ansluten Garmin enhet.

Obs! Overlagringsdata, inklusive Garmin egna kartor och bilder
kan inte exporteras till en fil.BirdsEye Om du vill exportera
datadverlagringar maste du sékerhetskopiera data
(Sékerhetskopiera data, sidan 14).

1 Val|j ett alternativ:

*  Om du vill exportera alla BaseCamp data som har lagrats
pa datorn valjer du Min samling och sedan valjer du Fil >
Exportera > Exportera "Min samling”.

* Om du vill exportera ett eller flera objekt eller en lista valjer
du ett eller flera objekt eller en lista och valjer sedan Fil >
Exportera > Exportera markering.

* Om du vill exportera alla objekt som lagrats pa en
ansluten enhet véljer du katalogen i enheten och sedan
Fil > Exportera > Exportera [enhetsnamn].

2 Ange ett namn, valj en plats for den exporterade filen, valj
filformat och valj sedan Spara.
Sidkerhetskopiera data

Du kan sakerhetskopiera alla data, listor och mappar i en enda
arkivfil. Arkivfilen kan aterstallas till en annan BaseCamp
installation.

1 Valj Fil > Sakerhetskopiera.
2 Valj en plats for sdkerhetskopieringsfilen.
3 Ange ett filnamn och valj Spara.

Aterstilla data

Nar du aterstaller data fran en sakerhetskopieringsfil raderas
alla befintliga data, listor och mappar och skrivs éver med
sakerhetskopierade data. Du kan inte aterskapa de data som
raderas.

1 Valj Fil > Aterstall.

2 Valj Aterstill for att bekrafta.

3 Valj en sakerhetskopieringsfil och sedan Oppen.

Hantera egna intressanta platser
Manga enheter och kartprodukter fran Garmin har forinstallda
egna intressanta platser (POls). Du kan ladda ner intressanta
platser, skapa egna eller dverfora intressanta platser fran datorn
till en enhet eller ett datakort. Mer information finns pa
garmin.com/poiloader.
Nar du har egna POls installerade pa den anslutna enheten kan
du hantera dem med BaseCamp programmet. Du kan visa eller
ddlja egna intressanta platser for att styra hur de visas i
sOkresultat pa kartan.
1 Anslut en enhet som innehaller egna intressanta platser till
datorn.
BaseCamp programmet upptacker filerna med egna
intressanta platser.

2 Valj Karta > Hantera egna intressanta platser ....

3 Valj de intressanta platserna som ska inga i s6kresultat och
visas pa kartan.

Alternativ

Du kan anpassa manga instéllningar i BaseCamp programmet.

Matalternativ

Du kan anpassa allmanna alternativ som mattenheter,
positionsformat och kartreferenssystem.

Valj Andra > Alternativ > Matt.
Mattenheter: Staller in mattenhet.

Obs! Om du valjer alternativet Anpassa maste du stélla in
mattenheter individuellt for varje typ av data.

Svarighetsgrad: Staller in det format som anvands for
stigningsgrad.

Riktning: Staller in typen av rubrik som ska anvandas nar
kartan visas.

Position: Staller in det format for positionskoordinater och
kartreferenssystem som anvéands fér kartpositioner.

Obs! Om du valjer alternativen Anvandardefinierat rutnat
eller Anvandardefinierat datum maste du valja alternativet
Egenskaper for att redigera informationen om det anpassade
rutnatet eller kartreferenssystemet.

Visningsalternativ

Du kan anpassa utseendet pa kartan och objekten pa kartan.
Valj Andra > Alternativ > Visa.

Tips: Du kan aktivera karttips och stalla in nar karttips ska visas.
Renderingskvalitet: Staller in kvaliteten pa kartvisningen.

Obs! Hogre kvalitet pa kartvisningen kan gora att det gar
langsammare att rita om kartan.

Etiketter: Staller in antalet etiketter for intressanta platser som
visas pa kartan.

Symbolstorlek: Staller in storleken pa symbolerna som visas
pa kartan.

Sparbredd: Staller in bredden pa sparen som visas pa kartan.
Ruttbredd: Stéller in bredden pa rutterna som visas pa kartan.

Kartteckensnitt: Staller in teckensnittet for textetiketter som
visas pa kartan.

3D: Staller in ett varde for dverdrift av héjdférandringar pa 3D-
kartan. Vardet 0 % innebar att hojdférandringarna ritas
skalenligt.

Ruttalternativ for aktivitetsprofil

Du kan anpassa hur programvaran beraknar rutter for varje
aktivitetsprofil (Aktivitetsprofiler, sidan 1). Du kan till exempel
ange att rutten ska ga via vagar for en korprofil och du kan
berékna endast terrangvagar for en vandringsprofil.

Vélj Andra > Alternativ > Aktivitetsprofil > Rutter och sedan
en aktivitetsprofil i listrutan.

Ruttpreferenser: Stéller in ruttberédkningsmetoden for rutter
med vagar. Alternativet Kortare tid beraknar rutter som gar
snabbare att resa. Alternativet Kortare vag beraknar rutter
som har kortare avstand. Alternativet Kurviga vagar beraknar
rutter som gar via kurviga vagar for mer naturskona
motorcykelrutter.

Hojdlage: Du kan minimera stigningen for terrangrutter.

Undvika véagtyp: Du kan definiera vilka typer av vagar som ska
undvikas i rutter.

Undvika funktionstyp: Du kan definiera vilka typer av
funktioner som ska undvikas i rutter. Du kan till exempel
undvika avgiftsbelagda vagar, klatterleder och smala stigar.

Omraden att undvika: Du kan definiera specifika omraden som
ska undvikas i rutter.

Hastighet: Du kan ange snitthastigheten fér olika typer av
vagar.

Ange alternativ for enhetsoverféring

Du kan anpassa hur rutt- och spardata skickas till anslutna
enheter. BaseCamp programmet kommer ihag enheter som du
tidigare har anslutit och du kan ange alternativ utan att ansluta
en tidigare ansluten enhet.
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1 Vélj Andra > Alternativ > Enhetséverforing.
2 Vaélj en enhet.
3 Vélj ett alternativ:

*  Om du vill minska detaljerna i rutter genom att ta bort
punkter fran rutter nar de éverfors till enheten valjer du Ta
bort ruttpunkter fran rutterna efter 6verforing till
enheten.

*  Om du vill matcha rutterna sa att de stdmmer 6verens
med enhetens interna kartor nar de éverfors valjer du
Anpassa alltid rutten till kartan pa enheten under
overforingen.

*  Om du vill begrénsa detaljnivan for spar som skickas till
enheten valjer du Forenkla spar genom att ta bort
mellanliggande punkter och anger det maximala antalet
punkter per spar.

Allmanna alternativ

Du kan anpassa alternativ for sprak, databas, sdkning och
dataredigering.

Valj Andra > Alternativ > Standard.
Sprak: Staller in textspraket.

Obs! Om du &ndrar textsprak innebar det inte att spraket i
data som anvandaren lagt in andras.

Databasalternativ: Stéller in platsen dar BaseCamp
programmet sparar data.

Sokalternativ: Du kan sdka online.

Redigeringsalternativ: Du kan anvanda Alt pa tangentbordet
om du vill flytta eller infoga data.

Aterstilla fabriksinstéllningar

Du kan aterstalla alla alternativ i BaseCamp programmet till
fabriksinstéallningarna.

Obs! Sparade objekt, t.ex. waypoints, rutter och spar, tas inte
bort nar du aterstaller alternativen till fabriksinstaliningarna.

1 Valj Andra > Alternativ > Standard.

2 Valj Aterstall.

3 Valj OK for att bekrafta.

Fabriksinstallningarna aterstélls och programmet startas om.

Alternativ
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