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Pasek narzedzi

@ Umozliwia szybki dostep do funkgji i narzedzi (Dostosowywanie paska narzedzi, strona 1).

Profile aktywnosci aktywnosci, strona 1).

® Pozwala zmienia¢ sposob wyswietlania informacji w aplikacji BaseCamp za pomoca profili aktywnosci (Profile

kiwania, strona 5).

Wyniki wyszukiwania S . . .
Wyswietla wyniki wyszukiwania.

® Pozwala wyszukiwac i filtrowa¢ zapisane dane i informacje o mapie za pomocg paska wyszukiwania (Pasek wyszu-

Wskaznik potnocy
Elementy sterujgce mapy

O) Wyswietla biezgcg orientacje mapy (Obracanie mapy, strona 3).
Dostosowuje widok mapy. Elementy sterujgce mapy sg wyswietlane po przesunieciu kursora myszy na wskaznik
pétnocy (Elementy sterujgce mapy, strona 2).

Pasek stanu

® Zapewnia kontekst geograficzny dla mapy poprzez wyswietlanie szerszego i mniej szczegdtowego widoku (Zmie-
Przeglad mapy nianie widoku mapy, strona 2).

® Wyswietla listy z M¢j zbidr, zapisane wyszukiwania skrzynek i podtgczone urzadzenia (Zarzgdzanie danymi,
Obszar Biblioteka i urzgdzenia strona 13).

@) Wyswietla mape, punkty, trasy, $lady, punkty szczegdlne i inne elementy mapy (Mapa, strona 2).

Mapa

Wyswietla szczegdtowe informacje o wybranym elemencie (Wyswietlanie wiasciwosci elementu, strona 14).
Informacje

® Wyszukiwanie i filtrowanie zapisanych danych.

Wyszukiwanie i filtrowanie

® Wyswietla szczegdtowe informacje o wybranym elemencie.

Wyswietla wspotrzedne mapy i informacje o pomiarze w przypadku wykonywania pomiaru dystansu.

Dostosowywanie paska narzedzi

Mozna dodawac lub usuwac¢ elementy z paska narzedzi oraz

zmienia¢ wyglad elementéw paska narzedzi.

* Aby dodac¢ elementy do paska narzedzi, wybierz kolejno
Pokaz > Paski narzedzi i zaznacz element, ktory nie jest
zaznaczony.

» Aby usung¢ elementy z paska narzedzi, wybierz kolejno
Pokaz > Paski narzedzi i zaznacz element, ktory jest
zaznaczony.

* Aby wyswietli¢ narzedzie zaznaczenia na pasku narzedzi,
wybierz kolejno Pokaz > Paski narzedzi > Pokaz narzedzie
Zaznaczanie.

* Aby wyswietli¢ nazwe biezgcego profilu aktywnosci, wybierz
kolejno Pokaz > Paski narzedzi > Pokaz nazwe profilow
aktywnosci.

» Aby przesung¢ element na pasku narzedzi, przeciagnij go
w inne miejsce.

Profile aktywnosci

Mozna korzystac z profildw aktywnosci, aby szybko zmienia¢
sposob wyswietlania informacji w aplikacji BaseCamp. Kazdy
profil aktywnosci zawiera preferencje wyznaczania tras

i wyswietlania zoptymalizowane dla wybranej aktywnosci. Kazdy
z profilbw mozna dostosowac albo mozna utworzy¢ nowe profile
aktywnosci.

Rozpoczecie pracy z urzadzeniem



Wybér profilu aktywnosci
Wybierz profil z listy rozwijanej profili aktywnos$ci na pasku
narzedzi.

Po kazdym utworzeniu nowej trasy jest ona automatycznie
ustawiana dla wybranego profilu aktywnosci. Mozna
edytowac wiasciwosci trasy w celu zmiany jej profilu
aktywnosci (Edytowanie wtasciwosci trasy, strona 8).

Dodawanie profilu aktywnosci
1 Zlisty rozwijanej profili aktywnosci wybierz Edytuj profile
aktywnosci.

Wybierz =

Podaj nazwe aktywnosci.
Wybierz typ aktywnosci.
Wybierz OK.

Wybierz opcje profilu aktywnosci (Dostosowywanie profilu
aktywnosci, strona 2) (opcjonalnie).

o0 b, WD

Dostosowywanie profilu aktywnosci

Wyglad mapy i opcje trasy mozna dostosowac dla kazdego
profilu aktywnosci. Nie wszystkie opcje sg dostepne dla
wszystkich profili aktywnosci.

Dostosowywanie funkcji mapy dla profilu aktywnosci

Mozna dostosowac funkcje, ktére sg wyswietlane na mapie

podczas uzywania profilu aktywnosci. Mozna wybrac¢ inne

funkcje dla kazdego profilu aktywnosci. Na przyktad w profilu

pieszej wedrowki mozna wyswietla¢ poziomice topograficzne

i ukrywac¢ gtéwne autostrady.

1 Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Profil aktywnosci.

2 Wybierz profil aktywnosci z listy rozwijanej.

3 Z obszaru Funkcje wyswietlania mapy wybierz opcje
Wybierz.

4 Rozszerz kategorie, aby wyswietli¢ funkcje w kazdej
kategorii.

5 Zaznacz pole wyboru obok zgdanej funkgji lub kategorii, aby
wyswietli¢ jg na mapie.

Resetowanie opcji profilu aktywnosci

Mozna zresetowac wszystkie opcje profilu aktywnosci do
ustawien domysinych.

1 Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Profil aktywnosci.
2 Wybierz profil aktywnosci z listy rozwijanej.
3 Wybierz kolejno Resetuj > OK.

Ukrywanie profilu aktywnosci

Profil aktywnosci mozna ukry¢, tak aby nie byt widoczny na
liscie rozwijanej profili.

1 Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Profil aktywnosci.
2 Wybierz profil aktywnosci z listy rozwijanej.

3 Wybierz @.

4 Zaznacz pole wyboru Ukryte.

Mapa

Mapa podstawowa zawiera wazniejsze miasta i autostrady. Inne
mapy zawierajg dodatkowe informacje, takie jak ulice, adresy,
punkty szczegolne i informacje topograficzne. Dane mapy
mozna wyswietli¢ tylko po zainstalowaniu, odblokowaniu

i wybraniu mapy.

Mozna uzy¢ aplikacji BaseCamp, aby wyswietli¢ mape, ktora
jest zatadowana na zgodnym urzgdzeniu GPS lub karcie SD
(Wyswietlanie map na poditgczonym urzgdzeniu, strona 3).

Mozna zmienic¢ ilo$¢ widocznych na mapie informacji
szczegotowych, dostosowujac preferencje wyswietlania i inne
funkcje mapy (Opcje wyswietlania, strona 15).

Wyboér mapy

Aby méc wyswietla¢ dane mapy, nalezy najpierw odblokowac
mape.

Rodzaj dostepnych danych mapy zalezy od rodzaju mapy. Jesli
na komputerze zainstalowano kilka map lub do komputera
podtaczono urzadzenie z fabrycznie zainstalowanymi mapami,
mozna wybra¢ mape, ktéra ma by¢ wyswietlana.

UWAGA: Wybrana mapa wptywa na sposob tworzenia

i wyswietlania tras na mapie. W przypadku pracy z trasami
nalezy wybra¢ mapy zawierajgce szczegotowe mapy drog

i informacje o lokalizacji.

1 Wybierz Mapy.

2 Wybierz zainstalowang mape.

Elementy sterujgce mapy

Elementy sterujgce mapy sg wyswietlane po przesunieciu
kursora na wskaznik pétnocy w lewym goérnym rogu mapy.

—]

N4
@ Stuzy do dostosowywania nachylenia lub
Pasek suwaka nachylenia kata wyswietlania mapy w widoku 3D.
® Stuzy do powigkszania i pomniejszania
Pasek suwaka powigkszenia mapy-
® Wybierz, aby przesung¢ mape.
Strzatki kierunkowe
@ Przeciagnij, aby obréci¢ mape.

Pierscien kompasu

Widoki mapy

Korzystajgc z aplikacji BaseCamp, mape mozna wyswietli¢

w widoku dwuwymiarowym (2D), tréjwymiarowym (3D) lub

w obu widokach jednoczesnie.

Mapa pogladowa zapewnia szerszy, mniej szczegotowy widok.
Mape pogladowa mozna wyswietli¢, ukry¢ lub przesungc¢

w dowolne miejsce w gtéwnym widoku mapy.

Zmienianie widoku mapy
1 Wybierz kolejno Pokaz > Widoki mapy.
2 Wybierz opcje:
» Aby wyswietli¢ lub ukry¢ mape poglagdowg, wybierz
Przeglad mapy.
* Aby wyswietli¢ mape w widoku dwuwymiarowym (2D)
z gory, wybierz Mapa 2D.
* Aby wyswietli¢ mape widoku tréjwymiarowym (3D), ktory
mozna regulowac, wybierz Mapa 3D.
* Aby wyswietli¢ obok siebie mapy w widoku
dwuwymiarowym (2D) i tréjwymiarowym (3D), wybierz
Oba.

Mapa



PORADA: Mozna dostosowac¢ opcje wyswietlania, aby
zmienic¢ sposob, w jaki informacje sg wyswietlane na mapie
(Opcje wyswietlania, strona 15).

Przemieszczanie mapy

»  Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun i przeciggnij mape.

* Przeciggnij mape poglagdowg. Zaciemniony prostokat na
mapie poglgdowej oznacza obszar wyswietlany na mapie.

Powiekszanie i pomniejszanie obszaru na mapie
1 Wybierz kolejno Narzedzia > Powigkszenie.
2 Wybierz opcje:
 Kiliknij punkt na mapie, aby powigkszy¢.
» Kliknij prawym przyciskiem myszy punkt na mapie, aby
pomniejszyc.
*  Obrdé¢ koétko przewijania myszy, aby powiekszy¢ lub
pomniejszyc.
» Przeciaggnij kursor po mapie, aby powiekszy¢ obszar.

Obracanie mapy

Mape mozna obraca¢ w widoku dwuwymiarowym (2D).

1 Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun.

2 Kiliknij mape prawym przyciskiem myszy i przesun jg w lewo
lub w prawo.

3 Wybierz kolejno Pokaz > Ustaw potnoca do gory, aby
przywrdcic¢ orientacje mapy z potnoca u gory.

Zmiana kata widzenia 3D
Aby méc dostosowac kat wyswietlania mapy, trzeba wigczyé
trojwymiarowy widok mapy (Zmienianie widoku mapy, strona 2).

1 Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun.
2 Kliknij mape prawym przyciskiem myszy i przesun jg w gore,
w dot, w lewo lub w prawo.

3 Wybierz kolejno Pokaz > Ustaw pétnoca do géry, aby
przywrdcic¢ orientacje mapy z potnoca u gory.

Przegladanie mapy

Mozna wyswietla¢ szczegodtowe informacje o obiektach

i wykonywacé rézne czynnosci bezposrednio na mapie. Dostepne
czynnosci zmieniajg sie w zaleznosci od obiektdw na mapie

i elementéw znajdujgcych sie w poblizu kursora.

Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun.

* Przesun kursor myszy nad obszar lub element na mapie,
aby wyswietli¢ wiecej informacji o tym obszarze lub
elemencie.

* Kiliknij prawym przyciskiem myszy obszar lub element na
mapie, aby wyswietli¢ liste dostepnych opciji.

Pomiar dystansu na mapie

Mozna zmierzy¢ dystans, kierunek oraz obszar pomiedzy
kilkoma punktami na mapie.

1 Wybierz kolejno Narzedzia > Pomiar.
2 Wybierz punkt startowy na mapie.
3 Wybierz drugi punkt, aby zaznaczy¢ segment do pomiaru.

Pomigdzy dwoma punktami pojawi sie¢ linia, a na mapie
zostanie wyswietlona ta informacja.

» Dystans pomiedzy dwoma punktami.
» Kierunek od pierwszego punktu do drugiego.
4 Wybierz dodatkowe punkty, aby dodac kolejne segmenty.

Pomiedzy dwoma kolejnymi punktami pojawi sie linia,

a obszar pomiedzy pierwszym a ostatnim punktem zostanie
zacieniony dla oznaczenia obszaru pomiaru. Na mapie
zostang wyswietlone te informacje.

» Catkowity dystans od pierwszego do ostatniego punktu.
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» Kierunek od pierwszego punktu do ostatniego.
» Catkowity obszar zawarty pomiedzy segmentami.

Wybierz klawisz Esc na klawiaturze, aby usung¢ wszystkie
segmenty z mapy i rozpoczg¢ od nowa.

Wyswietlanie map na podiaczonym
urzadzeniu

Mozna uzy¢ aplikacji BaseCamp, aby wyswietli¢ mape, ktora
jest zatadowana na zgodnym urzgdzeniu GPS lub karcie SD.

1

2

Podtgcz urzadzenie GPS lub czytnik kart SD do komputera.

Wiecej informacji znajduje sie w podreczniku uzytkownika
urzgdzenia.

Nazwa urzadzenia lub karty SD jest wyswietlana w obszarze
Biblioteka i urzadzenia.

Wybierz Mapy i wybierz mape.

Instalowanie map w urzadzeniu GPS

W zgodnym urzgdzeniu GPS firmy mozna zainstalowa¢ mapy
szczegotowe, ktore zostaty odblokowane w aplikacji
BaseCamp.Garmin® Nie mozna zainstalowa¢ map, ktore

aplikacja BaseCamp odczytuje z podtgczonego urzadzenia lub
karty SD.

1

3
4

Podtgcz urzadzenie do komputera.

Wiecej informacji o podtgczaniu urzgdzenia znajduje sie
w podreczniku uzytkownika dla Twojego urzgdzenia.

Nazwa urzadzenia jest wyswietlana w obszarze Biblioteka
i urzadzenia.

Pod nazwg urzgdzenia kliknij prawym przyciskiem myszy
folder Pamieé wewnetrzna.

Wybierz Zainstaluj mapy.
Wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie.

Drukowanie mapy

Mozna wydrukowaé obszar mapy na pojedynczej kartce
papieru.

A OWON =
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7

Wybierz obszar na mapie.

W razie potrzeby powieksz mape.
Wybierz kolejno Plik > Drukuj.
Wybierz opcje:

» Aby zmieni¢ poziom powiekszenia obszaru, ktéry zostanie
wydrukowany, uzyj narzedzia Powigkszenie.

» Aby przesung¢ obszar mapy, ktéry zostanie
wydrukowany, przeciggnij mape.

Wybierz Konfiguracja strony, aby zmienic preferencje
strony, takie jak ukfad strony i rozmiar papieru (opcjonalnie).

Wybierz Drukarka, aby zmienic¢ drukarke (opcjonalnie).
Wybierz Drukuj.

Drukowanie mapy jako plakatu
Mozna wydrukowaé obszar mapy na kilku kartkach, aby uzyskac¢
wydruk formatu plakatowego.

a b ON-=

Wybierz obszar na mapie.

W razie potrzeby powieksz mape.
Wybierz kolejno Plik > Drukuj.
Wybierz Konfiguracja strony.

W obszarze Uktad strony wybierz rzedy i kolumny, aby
zdefiniowac liczbe stron i uktad wydruku formatu

plakatowego.

Zmien preferencje strony, takie jak marginesy, orientacja

i rozmiar papieru (opcjonalnie).

Wybierz OK.

Mapa



8 Wybierz opcje:

» Aby zmieni¢ poziom powiekszenia obszaru, ktéry zostanie
wydrukowany, uzyj narzedzia Powiekszenie.

* Aby przesung¢ obszar mapy, ktory zostanie
wydrukowany, przeciggnij mape.

9 Wybierz Drukarka, aby zmieni¢ drukarke (opcjonalnie).
10 Wybierz Drukuj.

Obrazy BirdsEye i wlasne mapy
Garmin

Mozna pobra¢ lub importowa¢ dodatkowe informacje nazywane
naktadkami, ktére mogg by¢ wyswietlane na mapie. Naktadki,
takie jak BirdsEye Satellite Imagery, mozna zapisywac

w komputerze lub w zgodnym urzgdzeniu Garmin. Danymi
naktadek mozna zarzadza¢ w taki sam sposdb, jak innymi
danymi, np. przesytac je do i ze zgodnych urzgdzen Garmin
oraz porzadkowac je za pomocg list (Informacje o listach

i folderach list, strona 13).

Obrazy BirdsEye

Ustuga Obrazy BirdsEye zapewnia wysokiej rozdzielczosci
obrazy do pobrania, takie jak szczegétowe zdjecia satelitarne

i rastrowe mapy topograficzne. Mozna uzy¢ aplikacji BaseCamp,
aby pobierac obrazy BirdsEye do komputera, wyswietla¢ obrazy
na komputerze i przesyta¢ obrazy do zgodnego urzadzenia
Garmin.

Subskrypcje i sSrodki na produkty BirdsEye

W urzgdzeniu musi by¢ aktywna subskrypcja BirdsEye lub
srodki umozliwiajgce pobieranie i korzystanie z obrazéw
BirdsEye. Aby kupi¢ subskrypcje lub srodki na produkty
BirdsEye dostepne w Twoim obszarze, odwiedz strone
garmin.com/birdseye.

Produkty BirdsEye Satellite Imagery i BirdsEye TOPO Raster
umozliwiajg nieograniczone pobieranie obrazéw w trakcie
trwania subskrypcji. Jedna subskrypcja jest przypisana do
jednego urzadzenia. W przypadku produktéw, na ktére
wymagana jest subskrypcja, pobranych obrazéw nie mozna
przenies¢ do urzadzenia po wygasnieciu subskrypcji.

Produkty BirdsEye Select Raster zapewniajg srodki na
ograniczone pobieranie obrazow. Kazdy z takich srodkéw
pozwala na pobranie jednego kilometra kwadratowego obrazéw.
Obrazy pobrane z wykorzystaniem srodkow nie tracg waznosci

i mozna je przesyta¢ do urzadzenia powigzanego ze srodkami
przez caty okres uzytkowania urzadzenia. llos$¢ srodkow, jakie
sg dostarczane z produktami, rézni sie w zaleznosci od
produktu. Wszystkie srodki muszg zosta¢ wykorzystane zgodnie
z warunkami okreslonymi na stronie produktu. Obrazy pobrane
z wykorzystaniem srodkéw sg powigzane tylko z jednym
urzgdzeniem i nie mozna ich odzyskac w przypadku usuniecia
ich z urzadzenia i komputera.

Produkty BirdsEye
Dostepnych jest kilka produktow BirdsEye.

BirdsEye Satellite Imagery: Zapewnia szczegoétowe zdjecia
satelitarne catego $wiata. Produkt ten zawiera roczng
subskrypcje na nieograniczone pobieranie obrazow.

BirdsEye Select Raster: Zapewnia mapy rastrowe pokazujgce
poziomice terenu i punkty szczegdlne. Obrazy dostepne sg
dla kilku obszaréw Europy. Produkt ten zapewnia srodki na
ograniczone pobieranie obrazow.

BirdsEye TOPO Raster: Zapewnia rastrowe mapy
topograficzne amerykanskiej Agencji Geologicznej (USGS)
i kanadyjskiej Krajowej Rady Badawczej (NRC). Dostepne sg
obrazy obszaru Stanéw Zjednoczonych i Kanady. Produkt
ten zawiera roczng subskrypcje na nieograniczone
pobieranie obrazow.

Aktywacja produktéow BirdsEye za pomoca
aplikacjiBaseCamp

Aby méc aktywowacé produkty BirdsEye za pomocg aplikaciji
BaseCamp, musisz zarejestrowac urzadzenie za posrednictwem
Garmin Express™ (www.garmin.com/express).

Po zakupie produktu BirdsEye trzeba go aktywowac i powigzacé
subskrypcje lub srodki z urzgdzeniem. Produkt mozna
aktywowac za pomocg aplikacji BaseCamp.

UWAGA: Jesli do urzadzenia jest dotgczona subskrypcja

BirdsEye, jest ona juz powigzana z urzgdzaniem i nie trzeba jej
aktywowac.

1 Odwiedz strone www.garmin.com/express, a nastepnie
pobierz i zainstaluj aplikacje BaseCamp.

UWAGA: Jesli aplikacja BaseCamp jest juz zainstalowana,
prawdopodobnie trzeba jg bedzie zaktualizowac¢ do
najnowszej wersji.

2 Uruchom aplikacje BaseCamp i podiacz urzadzenie do

komputera.

Nazwa urzgdzenia jest wyswietlana w obszarze Biblioteka

i urzadzenia.

Wybierz kolejno BirdsEye > Pobierz obrazy BirdsEye.

4 Zlisty rozwijanej wybierz urzgdzenie do powigzania
z subskrypcja lub srodkami, a nastepnie wybierz Dalej.
UWAGA: Z produktem BirdsEye mozna powigzac tylko jedno
urzadzenie. Po powigzaniu urzadzenia nie mozna przenies¢
subskrypcji ani srodkéw do innego urzadzenia. Produktéw
BirdsEye mozna uzywaé na wielu urzgdzeniach wytgcznie po
wykupieniu dodatkowych subskrypciji.

5 Wybierz opcje:
» Aby aktywowac¢ subskrypcje, wybierz Gdzie jest moja

subskrypcja?.

* Aby aktywowac srodki, wybierz Gdzie sg moje srodki?.

6 Wopisz swoje dane logowania do konta Garmin i wybierz
Dalej.

7 Wybierz produkt BirdsEye, ktory chcesz aktywowac,
a nastepnie wybierz Aktywuj.
UWAGA: Pojawi sie ostatnio zakupiony produkt BirdsEye.
Mozliwe, ze produkt bedzie trzeba wybrac z listy rozwijane;j.

Produkt BirdsEye zostanie aktywowany, a subskrypcja i srodki
zostang przypisane do urzadzenia. Po zakonczeniu aktywacji
mozna pobrac¢ obrazy BirdsEye.

w

Pobieranie obrazéw BirdsEye
Aby méc pobiera¢ obrazy BirdsEye i korzysta¢ z nich,
w urzgdzeniu musi by¢ aktywna subskrypcja lub srodki.

Obrazy BirdsEye mozna pobiera¢ do komputera i do zgodnego
urzgdzenia Garmin.

1 Uruchom aplikacje BaseCamp i podigcz urzgdzenie do
komputera.

2 Wybierz Méj zbior lub liste, do ktérej ma zosta¢ dodany
pobrany plik obrazéw.

3 Wybierz kolejno BirdsEye > Pobierz obrazy BirdsEye.

PORADA: Mozna réwniez pobrac¢ pliki obrazéw BirdsEye
obszaréw znajdujgcych sie w poblizu jednego lub wielu
zapisanych elementéw, klikajgc element prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie wybierajac Utworz obraz BirdsEye
z wybranych pozycji.

4 Wybierz urzadzenie z listy rozwijanej Dostepne urzadzenia
i wybierz Dalej.

5 Wybierz produkt z listy rozwijanej Produkty i wybierz Dalej.

Wopisz nazwe pobranego pliku obrazéw.

7 Wybierz opcje okreslenia obszaru na mapie, dla ktérego
chcesz pobra¢ obrazy:

« Aby zaznaczy¢ kwadratowy obszar na mapie, wybierz F.
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Obrazy BirdsEye i wtasne mapy Garmin
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» Aby zaznaczy¢ na mapie obszar o nieregularnym
ksztalcie, wybierz 0.

« Aby wyswietli¢ zaznaczony obszar na mapie, wybierz &
8 Wybierz opcje jakosci obrazu z listy rozwijanej Stopien

szczego6towosci.

Dla wybranej jakosci obrazu wyswietlany jest szacunkowy

rozmiar pliku. Jesli kopiujesz obrazy do urzadzenia, upewnij

sie, ze w urzgdzeniu jest wystarczajgca ilos¢ miejsca na dany

plik obrazow.

9 Wybierz Pobierz.

10 W razie potrzeby dwukrotnie kliknij nazwe nowego pliku
pobranych obrazéw BirdsEye, aby wyswietli¢ dodatkowe
informacje.

Pasek postepu na karcie Wiasciwosci pokazuje postep
przesyfania danych.

11 Zaznacz pole wyboru Po pobraniu skopiuj obrazy do
urzadzenia, aby skopiowac plik obrazéw do urzadzenia
natychmiast po jego pobraniu (opcjonalnie).

12Wybierz Zakoncz.

Wysytanie pobranych obrazéw BirdsEye do
urzadzenia

Aby mdc przestac obrazy BirdsEye do urzgdzenia, trzeba
najpierw pobrac je do komputera i sprawdzi¢, czy w urzadzeniu
jest wystarczajgco duzo wolnego miejsca na dany plik obrazéw.

Mozna przesyta¢ pobrane pliki obrazéw BirdsEye do zgodnych
urzgdzen Garmin z aktywng subskrypcjg tego typu obrazow.
Pliki obrazéw pobrane z wykorzystaniem srodkéw mozna
przesta¢ wytgcznie do urzgdzenia, dla kidrego zostaty
aktywowane i pobrane.

1 Podtgcz urzadzenie do komputera.
Urzadzenie pojawi sie na liscie urzgdzen.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy pobrany plik obrazéw,
a nastepnie wybierz Wyslij do.

3 Wybierz folder w urzadzeniu i wybierz OK.
Pasek postepu pokazuje postep przesytania danych.

Pobrane obrazy BirdsEye po wygasnieciu subskrypcji
W przypadku produktéw, na ktére wymagana jest subskrypcja,
pobranych obrazéw nie mozna przenie$¢ do urzgdzenia po
wygasnieciu subskrypcji. Mozna nadal korzysta¢ z obrazow
zapisanych w urzadzeniu pod warunkiem, ze nie zostang one

z niego usuniete. Jesli obrazy zostaty pobrane do komputera,
mozna je nadal przeglada¢ za pomocg aplikacji BaseCamp, ale
przesyfac je mozna tylko do urzadzen z aktywng subskrypcjg
tego typu obrazow.

Obrazy pobrane z wykorzystaniem srodkow nie tracg waznosci
i mozna je przesyta¢ do urzadzenia powigzanego ze srodkami
przez caty okres uzytkowania urzgdzenia.

Usuwanie obrazéw BirdsEye

NOTYFIKACJA

Usunietych obrazéw BirdsEye nie mozna odzyskac.

* W przypadku usuniecia obrazéw pobranych
z wykorzystaniem srodkéw trzeba wyda¢ dodatkowe $rodki,
aby je ponownie pobracé.

* W przypadku usuniecia z urzadzenia obrazéw wymagajgcych
subskrypcji nie mozna przestac tych obrazéw z powrotem do
urzgdzenia po wygasnieciu subskrypcji.

Mozna uzy¢ aplikacji BaseCamp do usuniecia obrazow
BirdsEye z urzgdzenia lub komputera.
Kliknij prawym przyciskiem myszy obrazy do usuniecia,
a nastepnie wybierz Usun.

Obrazy zostang usuniete z wybranej lokalizacji. Usuniecie
obrazéw z komputera nie powoduje ich usunigcia z urzadzenia.

Wilasne mapy Garmin

Wiasne mapy Garmin zapewniajg obrazy, takie jak zdjecia
satelitarne, mapy parkéw oraz inne informacje, ktére moga byé
wys$wietlane na mapie w postaci naktadki.

Mozna pobiera¢ wtasne mapy Garmin z forum poswieconemu
wiasnym mapom Garmin lub z innych stron internetowych.
Mozna réwniez samodzielnie tworzy¢ wiasne mapy Garmin.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie garmin.com
/custommaps.

Importowania wiasnych map Garmin

Mozna importowa¢ wtasne mapy Garmin, w tym nakfadki KML
oraz archiwa naktadek KMZ. Mozna réwniez wysyta¢ wiasne
mapy Garmin do obstugiwanych urzgdzen firmy Garmin.

Mozna pobiera¢ wtasne mapy Garmin z forum poswieconemu
wiasnym mapom Garmin lub z innych stron internetowych.
Mozna réwniez samodzielnie tworzy¢ wtasne mapy Garmin.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie garmin.com
/custommaps.

1 Pobierz plik wtasnej mapy do komputera.

2 Woybierz lokalizacje do zapisania pliku mapy (Wybieranie
lokalizacji do zapisywania plikow danych, strona 13).

3 Wybierz kolejno Plik > Importuj do [nazwa].
4 Wybierz plik wtasnej mapy i wybierz Otwarta.
Wiasna mapa zostanie zapisana jako naktadka.

Wysylanie wlasnych map Garmin do
zgodnego urzadzenia firmy Garmin

1 Kiliknij naktadke prawym przyciskiem myszy.

2 Wybierz Wyslij do i wybierz urzadzenie.

Zmiana kolejnosci rysowania naktadek

Mozna okresli¢ kolejnos¢ rysowania obrazéw BirdsEye,
wiasnych map Garmin i innych naktadek, tak aby zmienic
kolejnos¢ wyswietlania naktadek na mapie.

UWAGA: Funkcja nie jest dostepna dla wszystkich naktadek.
1 Kliknij dwukrotnie naktadke.
2 Wyreguluj kolejnos¢ rysowania za pomocg suwaka.

Naktadki z wyzszym ustawieniem kolejnosci rysowania sg
wyswietlane na naktadkach z nizszym ustawieniem.

Pasek wyszukiwania

Pasek wyszukiwania umozliwia wyszukiwanie pozycji. Mozna
przeszukiwa¢ dane uzytkownika, mapy i zasoby internetowe.

Przeprowadzanie podstawowego

wyszukiwania

Domyslnie na pasku wyszukiwania sg wyswietlane wyniki

rozpoczynajace sie od pozycji znajdujgcych sie najblizej srodka

mapy.

1 Wybierz pozycje do wyszukania.

2 Na pasku wyszukiwania wpisz nazwe punktu szczegdlnego,
adres lub dane uzytkownika do wyszukania, a nastepnie
nacisnij klawisz Podaj na klawiaturze.

Menu Znajdz

Menu Znajdz wspotpracuje z paskiem narzedzi Szukaj, aby
utatwi¢ szybkie wyszukiwanie elementéw. Mozesz réwniez
korzysta¢ z menu Znajdz, aby znalez¢ wspotrzedne na mapie.

Pasek wyszukiwania
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Przeprowadzanie szczego6towego
wyszukiwania

1 Wybierz kolejno Znajdz > Opcje wyszukiwania.
2 Podaj szukane hasto.

3 Wybierz typ wyszukiwania.

4

Wybierz Wiecej opcji, aby zawezi¢ wyniki wyszukiwania
(opcjonalnie).
5 Wybierz Szukaj.

Zapisywanie pozycji z wynikow
wyszukiwania

1 Woyszukaj pozycje (Przeprowadzanie szczegétowego
wyszukiwania, strona 6).

2 Wybierz pozycje z wynikéw wyszukiwania.
Na mapie zostang wyswietlone informacje o pozyciji.
Wybierz liste lub opcje M6j zbior.
4 Wybierz opcje:
» Przeciggnij pozycje z wynikéw wyszukiwania na liste.
«  Wybierz I> z informacji o pozycji na mapie.
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Punkty

Punkty sg pozycjami zapisanymi przez uzytkownika

w urzgdzeniu. Punkty wskazujg poprzednig i aktualng pozycje
uzytkownika, a takze dokgd zmierza. Mozna dodawaé
szczegotowe dane dotyczgce pozycji, takie jak nazwa,
wysokos¢ lub gtebokosé.

Oznaczanie punktu na mapie
Mozna zaznaczy¢ dowolny miejsce na mapie jako punkt. Punkty
sg zapisywane automatycznie.

1 Wybierz lokalizacje do zapisania punktu (Wybieranie
lokalizacji do zapisywania plikow danych, strona 13).

2 Wybierz kolejno Narzedzia > Punkt.

3 Wybierz pozycje na mapie, w ktérej ma zosta¢ oznaczony
punkt.

Punkt zostanie zapisany.

Przenoszenie punktu
1 Wybierz punkt.

UWAGA: Jesli mapa nie jest wysrodkowana na punkcie,
kliknij punkt prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz na
mapie.

2 Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun punkt.

3 Przeciagnij punkt do nowej pozyciji.
PORADA: Punkt mozna takze przenies$¢, zmieniajac jego
wspotrzedne geograficzne we wiasciwosciach punktu (Edycja
wiasciwosci punktéw, strona 6).

Edycja wlasciwosci punktow

Mozna zmieni¢ wtasciwosci punktu, takie jak jego nazwa,
wspotrzedne i symbol. Zmiany we wtasciwosciach punktu sg
zapisywane automatycznie.

1 Kiliknij dwukrotnie punkt.
2 Wybierz opcje:
» Aby zmieni¢ nazwe punktu, wybierz Nazwa i podaj nowg
nazwe.
* Aby zmieni¢ symbol punktu i sposob jego wyswietlania na
mapie, wybierz Wyswietlanie.

* Aby zmieni¢ wspodtrzedne punktu, wybierz Pozycja i podaj
nowe wspotrzedne.

* Aby zmieni¢ wysokos$¢ punktu, wybierz Wysokos¢ i podaj
nowg wysokose¢.

* Aby zmieni¢ gtebokos¢ punktu, wybierz Glebokosé
i podaj nowg gtebokosé.

» Aby doda¢ promien zasiegu dla punktu alarmowego,
wybierz Punkt alarmowy i podaj dystans.

» Aby zapisa¢ temperature punktu, wybierz Temperatura
i podaj temperature.

* Aby edytowac¢ mape i informacje kontaktowe dla punktu,
wybierz Miasto, Stan, Kod pocztowy, Country lub
Numer telefonu i podaj informacje kontaktowe.

Skrzynki

Geocaching to zabawa, ktérej uczestnicy ukrywajg lub szukajg
ukrytych skrzynek. Skrzynka zawiera wspotrzedne, wskazowki,
dzienniki i inne informacje dotyczgce skrzynki. Skrzynki mozna
pobraé ze strony geocaching.com.

Aplikacja BaseCamp nie umozliwia wyszukiwania ani tworzenia
skrzynek. Skrzynke trzeba przesta¢ z podtgczonego urzadzenia
Garmin lub zaimportowac plik skrzynki ze strony
geocaching.com.Symbol @ oznacza skrzynke w obszarze
.Biblioteka i urzadzenia” na mapie.

Importowanie skrzynki z podigczonego
urzadzenia Garmin

Aby méc zaimportowaé skrzynke do Mdj zbidr, trzeba jg
najpierw pobra¢ do urzadzenia GPS firmy Garmin.

1 Podtgcz urzgdzenie GPS firmy Garmin, ktére zawiera dane
skrzynki, do komputera.

2 Przeslij dane skrzynki z urzadzenia (Przesytanie danych
Z podigczonego urzgdzenia, strona 14).

Importowanie plikow skrzynek
1 Odwiedz strone internetowg geocaching.com.

2 Pobierz jeden lub wiecej plikéw skrzynek do komputera.

3 Wybierz lokalizacje do zapisania plikow skrzynek (Wybieranie
lokalizacji do zapisywania plikow danych, strona 13).

4 Wybierz kolejno Plik > Importuj do [nazwa].

5 Wybierz pobrane pliki skrzynek i wybierz Otwarta.

Wyszukiwanie skrzynek

Aby méc wyszukiwac skrzynki, nalezy pobra¢ skrzynke ze
strony geocaching.com i zaimportowac jg do aplikacji
BaseCamp.

1 Wyszukaj skrzynki (Przeprowadzanie szczegéfowego
wyszukiwania, strona 6).

2 Wybierz skrzynke.

Na mapie zostanie wyswietlony dymek informacyjny,
przedstawiajgcy skrzynke geocache.

Oznaczanie skrzynki jako znalezionej
Mozna oznacza¢ skrzynki, aby zachowa¢ orientacje

w znalezionych przez siebie skrzynkach. W przypadku
oznaczenia w urzgdzeniu skrzynki jako znalezionej, po
ponownym uruchomieniu urzgdzenia nastepuje aktualizacja
informac;ji o skrzynce w aplikacji BaseCamp.

1 Kliknij dwukrotnie skrzynke.

2 Wybierz @.

Ikona skrzynki zmieni sie na &@.

Wyswietlanie wskazéwek i dziennikéw

Wskazowki dotyczgce skrzynki moga by¢ dotgczane przez
twoérce skrzynki i zapewniajg dodatkowe informacje, ktére

Punkty
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pomogg w jej odnalezieniu. Dzienniki skrzynek mogg zawiera¢
komentarze innych oséb, ktére szukaty skrzynki.

1 Kiliknij dwukrotnie skrzynke.
2 Wybierz opcje:
* Aby wyswietli¢ wskazowki, wybierz Rozszyfruj.
* Aby wyswietli¢ dzienniki, wybierz Dzienniki skrzynek.

Wyswietlanie strony internetowej skrzynki
Istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia strony internetowej, na ktorej
skrzynka zostata pierwotnie opublikowana.

1 Kiliknij dwukrotnie skrzynke.

2 Wybierz identyfikator skrzynki.

W domys$inej przegladarce zostanie otwarta strona
internetowa powigzana z identyfikatorem skrzynki.

Zmiana informacji o skrzynce wyswietlanych

na mapie

1 Kiliknij dwukrotnie skrzynke.

2 Zlisty rozwijanej wybierz opcje wys$wietlania tylko symbolu,
symbolu i nazwy lub symbolu i kodu identyfikacyjnego
powigzanego ze skrzynka.

Trasy, podroze, slady i przygody

Aplikacja BaseCamp wykorzystuje trasy, podréze, slady
i przygody, aby pokazaé miejsca juz odwiedzone oraz pomoéc Ci
zaplanowaé nastepne podréze.

» Trasa sktada sie z szeregu punktéw lub pozycji i prowadzi
uzytkownika do celu podrézy (Trasy, strona 7).

» Podroz to plan, ktéry obejmuje pozycje startowg, miejsce
docelowe, czas przyjazdu i wyjazdu oraz czas, jaki chcesz
kazdego dnia spedzac¢ w trasie (Funkcja planowania podrézy,
strona 8).

+ Slad stanowi zapis przebytej drogi. Wykres $ladu zawiera
informacje o punktach wzdiuz zarejestrowanej sciezki, w tym
czas, pozycje i wysoko$é potozenia kazdego punktu (Slady,
strona 10).

* Przygoda to grupa elementéw, takich jak wykresy $ladow,
punkty trasy, obrazy i filmy, ktére ilustrujg Twoje podréze
(Serwis Garmin Adventures, strona 11).

Trasy

Trasa sktada sie z szeregu punktéw lub pozycji i prowadzi
uzytkownika do celu podrozy.

Tworzenie trasy

UWAGA: Sposob tworzenia tras zalezy od wybranej mapy. Na
przyktad podczas tworzenia tras przejazdu nalezy wybieraé
mapy zawierajgce szczegdtowe informacje o drogach i o pozycji
(Wybor mapy, strona 2).

Sposob tworzenia tras zalezy réwniez od wybranego profilu
aktywnosci. Wybrany profil aktywnosci powinien odpowiada¢
typowi wybranej mapy (Wybér profilu aktywnosci, strona 2).

Tworzenie prostej trasy

Istnieje mozliwos$¢ utworzenia prostej trasy miedzy dwoma
punktami.

1 Woybierz lokalizacje do zapisania trasy (Wybieranie lokalizacji
do zapisywania plikow danych, strona 13).

2 Wybierz kolejno Plik > Nowy > Trasa.
3 W razie potrzeby wybierz mape.
4 W razie potrzeby zmien profil aktywnosci.

5 Przeciggnij element na pole Przeciaggnij tutaj punkt
startowy.

6 Przeciagnij element na pole Przeciagnij tutaj cel podrozy.
Trasa wyswietlana jest na mapie w postaci kolorowe; linii.

Tworzenie trasy z uzyciem punktow
Mozna utworzy¢ trase z wykorzystaniem zapisanych punktow.

1 W razie potrzeby wybierz mape.
2 W razie potrzeby zmien profil aktywnosci.

3 Wybierz wiele punktéw do wykorzystania na trasie
(Wybieranie wielu elementéw, strona 14).

4 Wybierz kolejno Plik > Nowy > Trasa wykorzystujaca
wybrane punkty.

Trasa wyswietlana jest na mapie w postaci kolorowe; linii.

Tworzenie trasy na mapie

Mozna wyznaczy¢ trase, wybierajgc punkty na mapie lub rysujgc
trase na mapie.

1 W razie potrzeby wybierz mape.

2 W razie potrzeby zmien profil aktywnosci.

3 Wybierz lokalizacje do zapisania trasy (Wybieranie lokalizacji
do zapisywania plikow danych, strona 13).

Wybierz kolejno Plik > Nowy > Trasa.

W razie potrzeby zamknij okno Nowa trasa.

Wybierz punkt startowy trasy.

Wybierz punkty, ktére chcesz doda¢ do trasy.

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zapisa¢ trase.

PORADA: Po dodaniu wszystkich punktéw, w celu zapisania
trasy mozna takze nacisng¢ klawisz Esc na klawiaturze.

Trasa wys$wietlana jest na mapie w postaci kolorowej linii.
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Tworzenie trasy na podstawie sladu

Mozna utworzy¢ trase na podstawie $ladu. Jest to przydatne
w przypadku koniecznosci zastosowania opcji trasy w $ladzie
lub urzgdzen, ktoére nie obstugujg sladow.

1 W razie potrzeby wybierz mape.

2 W razie potrzeby zmien profil aktywnosci.
3 Wybierz slad.
4

Wybierz kolejno Plik > Nowy > Trasa bezposrednia
z wybranego sladu.

5 Podaj maksymalng liczbe punktow, kidre majg zosta¢
dodane do trasy (opcjonalnie).

6 Wybierz OK.

Punkty trasy

Na karcie Wtasciwosci trasy wyswietlana jest lista punktow.
Karta Wtasciwo$ci pozwala edytowac zapisang trase poprzez
dodawanie punktéw, zmiane ich kolejnosci oraz usuwanie ich.
Mozna takze edytowac punkty trasy na mapie.

Dodawanie punktu do trasy

1 Kiliknij dwukrotnie trase.

2 Wybierz =

3 Wybierz punkt.

4 Wybierz Wstaw punkt trasy.

5 Wybierz Przelicz.

Zmiana kolejnosci punktow trasy
1 Kliknij dwukrotnie trase.

2 Wybierz punkt.

3 Wybierz A lub ¥, aby przenies$¢ punkt w gore lub w dot listy.
4 Wybierz Przelicz.

Trasy, podroze, slady i przygody



Odwracanie trasy
Istnieje mozliwo$¢ odwrdcenia trasy w celu odwrécenia
kolejnosci jej wszystkich punktow.

1 Kiliknij dwukrotnie trase.
2 Wybierz Odwraéé.

Usuwanie punktu z trasy
1 Kiliknij dwukrotnie trase.

2 Kliknij punkt prawym przyciskiem myszy, aby go usungc.
3 Wybierz Usun.

4 Wybierz Przelicz.

Edycja punktow trasy na mapie

1 Kiliknij trase prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz na
mapie.

Trasa wyswietlana jest na mapie w postaci kolorowej linii.
2 Woybierz Narzedzia.
3 Wybierz opcje:

» Aby wybrac¢ i doda¢ nowe punkty do odcinka trasy,
wybierz Wstaw.

* Aby wybrac i przeciggnag¢ punkt do nowej pozyciji, wybierz
Przesun punkt.
» Aby wybra¢ i usunagé¢ punkt z trasy, wybierz Usun.

* Aby zmieni¢ odcinki trasy w oddzielne trasy, wybierz
Podziel.

4 Kliknij dwukrotnie punkt na mapie, a nastepnie wybierz
Wiasciwosci.

5 Wybierz punkt.

6 Wybierz symbol €5, aby zaplanowa¢ godzine przybycia,
wyjazdu i przerwy dla tego punktu.

Zmiana profilu aktywnosci dla trasy
Mozna ustawi¢ jeden profil aktywnosci dla catej trasy lub wybrac
rézne profile aktywnosci dla poszczegdélnych etapow trasy.

1 Kiliknij dwukrotnie trase.
2 Wybierz Wiasciwosci.
3 Wybierz opcje:
* Aby zmieni¢ profil aktywnosci dla trasy, wybierz go z listy
rozwijanej u goéry okna.
» Aby zmieni¢ profil aktywnosci dla jednego etapu trasy,

wybierz ten etap, wybierz €3, a nastepnie wybierz profil
aktywnosci z listy rozwijanej u dotu okna.

4 Wybierz Przelicz.

Wyswietlanie wskazéwek dotyczacych trasy
Istnieje mozliwos$¢ wyswietlania szczegotowych wskazowek dla
trasy.

1 Kiliknij dwukrotnie trase.
2 Wybierz Wskazowki dotyczace trasy.
3 Wybierz jedng lub wiecej opciji:

+ Kiliknij dwukrotnie kierunek, aby wyswietli¢ punkt na
mapie.

*  Wybierz Wysrodkuj mape, aby powiekszy¢
i wysrodkowa¢ mape na danym punkcie.

» Aby wyswietli¢ dodatkowe informacje o punkcie, takie jak
czas, dystans i kierunek, wybierz Wiecej info..

Edytowanie wiasciwosci trasy
1 Kliknij dwukrotnie trase.

2 Wybierz Wiasciwosci.

3 Wybierz opcje:

* Aby zmieni¢ nazwe trasy, wybierz nazwe i wpisz nowg
nazwe.

* Aby zmienic kolor trasy, wybierz kolor z listy rozwijane;.

Zmiana opcji trasy
Mozna okresli¢, w jaki sposéb aplikacja BaseCamp ma obliczaé
trase.

1 Kiliknij dwukrotnie trase.
2 Wybierz Opcje trasy.
3 Wybierz opcje:
» Aby obliczy¢ trase w oparciu o profil aktywnosci, wybierz
profil aktywnosci z listy rozwijanej (Opcje tras z profilem
aktywnosci, strona 15).

» Aby obliczy¢ trase przy uzyciu wtasnych opgcji trasy, takich
jak srodek transportu, obszary do unikniecia lub $rednia
predkosc¢, wybierz Dostosuj opcje trasy.

Dodawanie obszaru do uniknigcia

Podczas tworzenia trasy dla profilu aktywnos$ci mozna okresli¢
obszar na mapie, ktéry ma by¢ unikany.

1 Na pasku narzedzi wybierz @.

Jesli symbol B nie jest widoczny na pasku narzedzi, wybierz
kolejno Pokaz > Paski narzedzi > Obszary do unikniecia.

2 Wybierz profil aktywnosci.
3 Wybierz opcje:
» Aby przesung¢ mape na inny obszar, wybierz Przesun
i przeciggnij mape.
» Aby zmieni¢ stopien powiekszenia mapy, wybierz
Powiekszenie i wybierz mape.
4 Wybierz Utworz.

5 Przeciagnij, aby narysowa¢ na mapie prostokat wokot
obszaru, ktéry ma by¢ unikany.

Unikany obszar jest wyswietlany na mapie jako czerwony
prostokat, a nazwa obszaru jest wyswietlana w oknie
Obszary do unikniecia.

6 Wybierz Zamknij.

Usuwanie obszaru do unikniecia

Mozna usung¢ obszar do unikniecia dodany do profilu
aktywnosci.

1 Na pasku narzedzi wybierz @.

Jesli symbol B nie jest widoczny na pasku narzedzi, wybierz
kolejno Pokaz > Paski narzedzi > Obszary do unikniecia.

Wybierz profil aktywnosci.

Wybierz obszar do unikniecia, ktéry ma zosta¢ usuniety.
Wybierz Usun.

Wybierz Zamknij.
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Funkcja planowania podrézy

Aplikacja BaseCamp umozliwia tworzenie petnego planu
podrézy. Plany podrézy mozna przestac¢ do urzgdzenia GPS
w celu skorzystania z funkcji nawigaciji.

Tworzenie nowej podrozy

Przed utworzeniem podrézy za pomocg informacji adresowych
konieczne jest posiadanie mapy, ktéra zawiera informacje
adresowe.

Istnieje mozliwo$¢ automatycznego obliczania tras w oparciu

0 pozycje startowg, cel podrozy oraz czas, jaki uzytkownik chce
kazdego dnia spedzac w trasie.

1 Wybierz kolejno Planowanie podrézy > Nowa podréz.

Funkcja planowania podrozy



2 W razie potrzeby wybierz mape.
Wybierz Nowy.
4 Wybierz opcje:
*  Wybierz liczbe dni przeznaczonych na podréz.

» Jesli znasz ramy czasowe podrozy, zaznacz odpowiednie
pole wyboru, a nastepnie wybierz date wyjazdu i date
powrotu.

5 Wybierz maksymalng liczbe godzin w podrézy na dzien.

6 Jesli jest to podroz powrotna, zaznacz odpowiednie pole
wyboru.

7 Wybierz Kontynuuj.
8 Wybierz srodek transportu.
9 Podaj pozycje startowsg i cel podrézy.

UWAGA: Mozesz wyszukiwa¢ pozycje, takie jak utworzone

wczesniej punkty trasy i miasta. Opcje wyszukiwania r6znig

sie w zaleznosci od odblokowanych map.
10Jesli podrézujesz Lot, wybierz jedng z opcji:

*  Wybierz opcje Szukaj lotu", a nastepnie podaj nazwy linii
lotniczych i numery lotéw odnoszace sie do wylotu,
przylotu i lotéw taczacych.

* Wybierz Szukaj lotniska, a nastepnie wpisz nazwy
lotnisk.

11 Wybierz Rozpocznij podroz.
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Podréze i wezty

Po utworzeniu podrozy jej szczegdty sg wyswietlane po lewej
stronie okna aplikacji BaseCamp. Podroz jest podzielona na
wezly. Kazdy wezet rozpoczyna sie w miejscu wyjazdu i kohczy
sie w miejscu przybycia. Wezly sg tworzone automatycznie na
podstawie informacji podanych podczas tworzenia podrézy. Do
podrézy mozna doda¢ dodatkowe wezty w razie checi udania
sie w dodatkowe, niezaplanowane miejsca.

Kazdy wezet zawiera szczegoty dotyczace podrézy miedzy
punktem wyjazdu a puntem przybycia, w tym daty podrézy oraz
godziny wyjazdu i przybycia. W ramach poszczegdinych weziow
mozna wyszukiwac punkty szczegodlne i dodawac postoje do
trasy.

UWAGA: Godziny wyjazdu i przybycia w poszczegolnych
weztach sg podane wedtug czasu lokalnego w danym miejscu,
na podstawie lokalnej strefy czasowe;j.

Zmiana widoku podrozy
Mozna zmieni¢ widok podrézy, aby pokazac lub ukryé
szczegotowe informacje o weztach podrozy.

Mozna zwing¢ wezly, aby uzyska¢ bardziej ptaski widok podrézy
Podczas przeglgdania podrézy wybierz jedng z opcji:
« Aby ukry¢ szczegoty weztdw, wybierz kolejno [:Z] > Widok
plaski.
» Aby wyswietli¢ szczegoty weztdéw, wybierz kolejno [:Z] >
Widok wezta.

Edytowanie podrézy
Przed edytowaniem podrézy nalezy zapisa¢ na komputerze lub
na urzgdzeniu co najmniej jedng podroz.

Mozna edytowac podréz poprzez dodawanie i usuwanie dni,

zmianeg godzin przybycia i wyjazdu, a takze dodawanie punktow

szczegolnych do odwiedzenia po drodze. Zmiany wprowadzane

w podrozy sg zapisywane automatycznie.

1 Wybierz kolejno Planowanie podrézy > Otworz ostatnia
podroz.

2 Wybierz podroz.

3 Wybierz Otwarta.

4 Dokonaj zmian w podrézy lub wezle (Edytowanie wezta,
strona 9).

5 Wybierz Zakoncz.
Edytowanie nazw podrézy i weztéw
Podczas przeglgdania podrézy wybierz jedng z opcji:
» Aby zmieni¢ nazwe podrézy, wybierz jej obecng nazwe
i wpisz nowa.
» Aby zmieni¢ nazwe wezta, wybierz jego obecng nazwe
i wpisz nowa.
Dodawanie wezta do podrézy
Jesli podczas podrozy zechcesz odwiedzi¢ dodatkowe,

niezaplanowane miejsca, w wybranych miejscach mozesz
dodac dodatkowe wezty.

1 Podczas przegladania podrozy wybierz Dodaj wezet.
2 Wyszukaj pozycje.
3 Woybierz pozycje z wynikéw wyszukiwania.
4 Wybierz Dodaj do podroézy.
Nowy wezet zostanie dodany na koricu podrozy.

Dodawanie punktu szczegélnego do wezta

Jesli planujesz doda¢ postéj podczas podrézy w wezle z miejsca
wyjazdu do miejsca przybycia, mozna wyszukiwaé postéj wzdtuz
trasy.

1 Podczas przegladania podrézy wybierz wezet.

2 Za pomoca paska suwaka Dodaj punkt szczegdlny wybierz
pozycje na trasie.

Znacznik pozycji dla wybranego miejsca zostanie
wyswietlony na mapie trasy.

Zaznacz pole wyboru Szukaj wzdtuz trasy.
Wyszukaj pozycje.

5 Wybierz pozycje z wynikow wyszukiwania.

Punkt szczegdlny zostanie dodany do trasy w wezle.

UWAGA: Domyslna 30 minutowa przerwa zostanie dodana
do kazdego punktu szczegdlnego, ktéry zostanie dodany do
wezta. Mozesz zmieni¢ czas wyjazdu, przyjazdu i przerw

w wezle (Edytowanie wezta, strona 9).
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Edytowanie wezta

Mozna edytowac szczegoty podrozy dotyczgce wezta.

UWAGA: Godziny wyjazdu i przybycia w poszczegodlnych

weztach sg podane wedtug czasu lokalnego w danym miejscu,

na podstawie lokalnej strefy czasowe;.

» Aby zmieni¢ czas wyjazdu dla wezta, wybierz miejsce
wyjazdu i €3.

» Aby zmieni¢ czas przybycia dla wezta, wybierz miejsce
przybycia i €.

* Aby zmieni¢ srodek transportu dla wezta, wybierz miejsce
wyjazdu i ikone srodka transportu.
UWAGA: Do podrézy mozna dodac¢ rozne srodki transportu
poprzez dodanie dodatkowych weztéw i zmiane srodka
transportu w kazdym wezle.

» Aby doda¢ dzien do wezta, wybierz 4= obok nazwy wezta.

» Aby usung¢ dzien z wezta, kliknij dzien prawym przyciskiem
myszy i wybierz Usun.

* Aby zmieni¢ kolejnosc¢ dni, miejsc wyjazdu, miejsc przybycia
i miejsc zakonczenia podrézy, przeciagnij dany element do
dowolnego miejsca w ramach podrézy.

Wysylanie podrézy do urzadzenia
Przed przestaniem podrézy do zgodnego urzadzenia Garmin
nalezy zapisa¢ na komputerze co najmniej jedng podroz.

1 Wybierz kolejno Planowanie podrézy > Otwoérz ostatnia
podroéz.

Funkcja planowania podrézy



Wybierz podroz.

Wybierz Otwarta.

Podtacz urzgdzenie do komputera.

Wybierz kolejno Urzadzenie > Wyslij do urzadzenia.
Wybierz podréz do przestania.

Wybierz urzadzenie docelowe.

Wybierz OK.
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Slady

Slad stanowi zapis przebytej drogi. Wykres $ladu zawiera
informacje o punktach wzdtuz zarejestrowanej $ciezki, w tym
czas, pozycje i wysokos¢ potozenia kazdego punktu.

Edytowanie sladu

Mozna edytowac¢ informacje dotyczace catego sladu, a takze
poszczegdlnych punktéw sladu. Nie mozna edytowac Sladéw,
ktore sg aktywne w urzgdzeniu.

Edycja wlasciwosci sladu

1 Kiliknij dwukrotnie $lad.

2 Wybierz Wtasciwosci.

3 Wybierz opcje:

* Aby zmieni¢ nazwe Sladu, wybierz nazwe i wpisz nowg

nazwe.

* Aby zmieni¢ kolor sladu, wybierz kolor z listy rozwijanej.
Edytowanie punktéw sladu przy uzyciu wlasciwosci
sladu
1 Kiliknij dwukrotnie $lad.

2 Wybierz Wtasciwosci.
3 Wybierz jedng lub wiecej opcji:
* Aby usung¢ punkt, kliknij go prawym przyciskiem myszy
i kliknij Usun.

» Aby skopiowaé punkt do schowka, kliknij punkt prawym

przyciskiem myszy i wybierz Kopiuj.

» Aby dodac¢ punkt do schowka, kliknij punkt prawym

przyciskiem myszy i wybierz Wklej.

Filtrowanie punktéow sladu
Mozna filtrowac¢ punkty $ladu, aby usung¢ niepozgdane punkty
i uproscic slad.
UWAGA: W przypadku filtrowania punktéw sladu usuniete
punkty s3 trwale usuwane ze $ladu.
1 Kliknij dwukrotnie $lad.
2 Wybierz opcje:
*  Wybierz punkt.

» Naciénij i przytrzymaj klawisz Przesun na klawiaturze,
a nastepnie wybierz zakres punktow.

3 Wybierz Filtruj.
4 Wybierz opcje:
» Aby filtrowa¢ caty $lad, wybierz Caly slad.

» Aby filtrowac¢ jedynie okreslony zakres punktow, wybierz
Wybrane punkty sladu.

» Aby okresli¢ minimalny czas miedzy punktami, wybierz
Czas i podaj czas.

* Aby okresli¢ minimalny dystans miedzy punktami, wybierz
Dystans i podaj dystans.

* Aby aplikacja BaseCamp automatycznie dostosowata
liczbe punktéw, wybierz Auto i odpowiednio ustaw suwak.

* Aby okresli¢ maksymalng liczbe rownomiernie
roztozonych punktéw, wybierz Maksymalna ilos¢
punktow i podaj wartosé.

5 W razie potrzeby wybierz Zapisz oryginalny $lad, aby
zapisac nieprzefiltrowany $lad.

Zamiana danych wysokosci sladu na dane wysokosci

mapy
Aby moc skorzystac z tej funkcji, nalezy korzysta¢ z mapy, ktéra
zawiera dane wysokosci (Wybor mapy, strona 2).

Mozna zamieni¢ dane wysokosci dla wszystkich punktéw
danego $ladu na dane wysokosci z mapy. Dane wysokosci
mapy moga by¢ doktadniejsze od danych wysokosci GPS.

1 Wybierz $lad.

2 Woybierz kolejno Edytuj > Zaawansowany > Wybrany slad
ma korzysta¢ z wysokosci na mapie.

Edycja punktow sladu na mapie

1 Kiliknij $lad prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz na
mapie.
Slad zostanie wys$wietlony na mapie jako kolorowa linia.

2 Na pasku narzedzi wybierz W¥.

Przesun wskaznik myszy nad sladem.

4 Wybierz opcje:
» Aby doda¢ nowe punkty do odcinka trasy, nacisnij

i przytrzymaj klawisz Alt na klawiaturze, a nastepnie
przeciggnij odcinek $ladu.

» Aby przesung¢ punkt, nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt na
klawiaturze, a nastepnie przeciaggnij punkt.

* Aby usung¢ punkt, kliknij go prawym przyciskiem myszy
i wybierz Usun punkt sladu.

» Aby podzieli¢ $lad, kliknij go prawym przyciskiem myszy
i wybierz Podziel $lad w tym miejscu lub Podziel slad

w segmencie. Wybrane punkty $ladu zostang usuniete
z pierwotnego $ladu i zostang dodane do nowego $ladu.

w

Laczenie sladéw

Mozna potgczy¢ dwa lub wiecej sladow w jeden $lad.

1 Wybierz jeden lub wiecej Sladow (Wybieranie wielu
elementow, strona 14).

2 Woybierz kolejno Edytuj > Zaawansowany > Polacz
wybrane slady.

Wybierz $lad.

Wybierz opcje:

« Wybierz ¥, aby przeniesé punkt w dot listy.
* Wybierz A, aby przenies¢ punkt w gore listy.
«  Wybierz J, aby odwrdci¢ kierunek $ladu.

*  Wybierz ¥, aby usung¢ slad z listy.

5 Wybierz OK.

Zostanie utworzony nowy $lad przez potgczenie wybranych
Sladow.

W

Tworzenie sladu z trasy

Mozna utworzy¢ slad z zapisanej trasy. Te slady moga by¢
uzywane w urzgdzeniach firmy Garmin, ktére nie obstugujg
nawigaciji po trasie.

1 Kiliknij dwukrotnie trase.
2 Wybierz Utwérz slad.

Tworzenie sladu na mapie
Slad mozna utworzy¢, wybierajgc punkty na mapie, rysujac go
na mapie lub korzystajgc z obu tych sposobodw.

1 Wybierz lokalizacje do zapisania $ladu (Wybieranie lokalizacji
do zapisywania plikow danych, strona 13).

2 Woybierz kolejno Plik > Nowy > Tor.
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3 Wybierz punkty na mapie, aby utworzy¢ miedzy nimi segment
sladu.

4 Powtérz krok 3, aby wstawi¢ dodatkowe segmenty.
5 Kiliknij prawym przyciskiem myszy, aby zapisa¢ $lad.

PORADA: Aby zapisa¢ $lad, mozesz réwniez nacisngé
klawisz Esc na klawiaturze.

Slad jest wy$wietlany na mapie w postaci szarej linii.

Zaawansowane informacje o trasie
i Sladzie
Istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia zaawansowanych informac;ji

o trasie i $ladzie, w tym statystyki, wykresy, symulacje
i szczegotowe informacje dotyczace punktow.

Wyswietlanie punktow i statystyk
1 Kliknij dwukrotnie trase lub $lad.
2 Woybierz Wtasciwosci.
3 Wybierz jedng lub wiecej opciji:
» Aby wyswietli¢ podsumowanie statystyk dla catego $ladu,
wybierz obszar Statystyki.
* Aby wyswietli¢ podsumowanie statystyk dla catej trasy,
wybierz kolejno Wiecej info. > Statystyki.
» Aby wyswietli¢ statystyki dla wybranych punktéw, nacisnij
i przytrzymaj klawisz Przesun na klawiaturze, a nastepnie
wybierz zakres punktéw.

* Aby wyswietli¢ punkt na mapie, wybierz Wysrodkuj
mape, a nastepnie wybierz punkt.

Wyswietlanie wykresu

Istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia wykresow przedstawiajgcych

informacje o trasie i sladzie, w tym o wysokosci, predkosci,

tetnie i rytmie. Mozna takze wyswietli¢ wykres uwzgledniajgcy
wiele tras lub sladow. Niektore elementy nie sg dostepne na
wykresie uwzgledniajgcym wiele tras lub sladow.

1 Wybierz opcje:

* Kliknij dwukrotnie trase lub slad.

» Nacisnij i przytrzymaj klawisz Przesun na klawiaturze,
wybierz wiele tras lub sladéw, a nastepnie wybierz kolejno
Edytuj > Otwoérz wybrany element.

2 Wybierz Wykres.

3 W razie potrzeby wybierz typ danych do wyswietlenia.
PORADA: Jesli slad uwzglednia kilka typéw danych,
wyswietlone zostang dwie listy. Mozna wtedy na kazdej liscie
wybra¢ inny typ danych, aby na wykresie widoczne byty dwa
typy danych.

4 Wybierz jedng lub wiecej opcji:

* Aby wyswietli¢ pozycje okreslonych punktéw z wykresu,
przytrzymaj wskaznik myszy nad wykresem.

UWAGA: & oznacza pods$wietlony punkt na mapie.

* Aby wyswietli¢ wiasciwosci konkretnego punktu, wybierz
go na wykresie.

UWAGA: il oznacza pozycje wybranego punktu na
mapie.

* Aby poréwnac wtasciwosci dwdch punktow, wybierz dwa
punkty na wykresie.

UWAGA: i oznacza punkt startowy na mapie, a i punkt
koncowy.

» Aby powiekszy¢ fragment wykresu, wybierz
Powiekszenie, a nastepnie przeciggnij krawedzie
podswietlonego obszaru w dolnej czesci wykresu.

Odtworzenie trasy lub symulacja sladu
Mozna skorzysta¢ z funkcji odtwarzania w celu przeprowadzenia
symulacji podrézy trasami lub sladami.

1

2

Kliknij prawym przyciskiem myszy trase lub $lad i wybierz
Odtwarzanie.

Wybierz opcje:
« Aby wstrzymaé odtwarzanie, wybierz Il
* Aby rozpoczg¢ lub wznowi¢ odtwarzanie, wybierz p.

» Aby ustawi¢ szybkos$¢ odtwarzania, wybierz szybkos$¢
z listy rozwijanej.

« Aby zatrzymac odtwarzanie, wybierz [l

» Aby ponownie automatycznie uruchomi¢ odtwarzanie na
koncu trasy lub $ladu, wybierz 9.

» Uzyj suwaka, aby przej$¢ do przodu lub do tytu trasy lub
Sladu.

Serwis Garmin Adventures

Powigzane elementy mozna pogrupowac jako przygode. Mozna
na przyktad utworzy¢ przygode dla ostatniej pieszej wycieczki.
Przygoda moze zawiera¢ wykres sladu podrézy, zdjecia

z podrézy oraz znalezione skrzynki. Mozna takze tworzyc¢

i zarzadzaé przygodami za pomocg programu BaseCamp.

Tworzenie przygody
Przed utworzeniem przygody trzeba przesta¢ $lad z urzgdzenia.

1

2
3
4

o O

Wybierz kolejno Przygody > Utwérz przygode Garmin.
Wybierz slad.

Wybierz Dalej.

Przeciagnij adnotacje, zdjecia i filmy do okna, aby dodac je
do przygody.

Wybierz Dalej.

Podaj tytut, dodaj opis, wybierz aktywnosc¢ i poziom
trudnosci.

Wybierz Zmien, aby wybra¢ nowe zdjecie gtéwne przygody.

Dodaj etykiety, aby posortowac i uporzagdkowac przygody
(opcjonalnie).

Wybierz Zakoncz.

Przygoda zostanie zapisana w sekcji Przygody Garmin
w Moim zbiorze.

Edytowanie przygody

1
2
3

No o b

Kliknij przygode prawym przyciskiem myszy.
Wybierz Edytuj.

Przeciggnij adnotacje, zdjecia i filmy do okna, aby dodac¢ je
do przygody.

Wybierz Dalej.

Edytuj nazwe i opis przygody.

Wybierz Zmien, aby wybra¢ nowe zdjecie gtéwne przygody.
Wybierz Zakoncz.

Dodawanie zdjecia do przygody

1
2
3
4

Kliknij przygode prawym przyciskiem myszy.

Wybierz Edytuj > [=5.

Wybierz zdjecie w komputerze, a nastepnie wybierz Otwarta.
W razie potrzeby wybierz pozycje na mapie, w ktérej ma
zosta¢ umieszczone zdjecie.

PORADA: Jesli zdjecie zawiera informacje o lokalizacji, jest
ono automatycznie umieszczane w odpowiednim miejscu na
mapie.

Zaawansowane informacje o trasie i $ladzie
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Dodawanie filmu do przygody

Aby méc dodac film do przygody, trzeba najpierw utworzyé
przygode (Tworzenie przygody, strona 11), a film musi by¢
umieszczony w serwisie spotecznosciowym YouTube™.

1 Kiiknij przygode prawym przyciskiem myszy.
2 Wybierz Edytuj > .

3 Wybierz pozycje na mapie dla filmu, a nastepnie podaj adres
URL filmu.

4 Whpisz tytut i opis (opcjonalnie).

5 Wybierz Zapisz.

Dodawanie adnotacji do przygody

1 Kliknij przygode prawym przyciskiem myszy.
Wybierz Edytuj.

Wybierz ».

Wybierz pozycje na mapie dla adnotacji.
Wpisz tres¢ adnotacji.

Wybierz Zapisz.

o b Wb

Wyswietlanie przygody

Aby moc wyswietli¢ przygode, trzeba najpierw jg utworzy¢
(Tworzenie przygody, strona 11).

Mozesz wyswietlic animowany przeglad sladu przygody na
mapie.

1 Kiliknij przygode prawym przyciskiem myszy.

2 Wybierz Odtwarzanie.

Sledzenie na zywo z uzyciem funkgcji
BaseStation
Aby korzysta¢ z funkcji BaseStation, trzeba posiada¢ zgodne

urzgdzenie. Wiecej informacji o zgodnych urzadzeniach mozna
znalez¢ na stronie garmin.com.

Funkcja BaseStation umozliwia sledzenie psow lub kontaktéw
w czasie rzeczywistym na mapie po podtgczeniu urzgdzenia
Garmin odbierajgcego dane o lokalizacji z obrozy GPS dla psow
lub innych zgodnych urzadzen Garmin.

Sledzenie z funkcja BaseStation

Aby korzysta¢ z funkcji BaseStation, trzeba mie¢ zgodne
urzadzenie Garmin (Sledzenie na zywo z uzyciem funkcji
BaseStation, strona 12).

1 Wigcz urzadzenie.

2 W urzgdzeniu wybierz kolejno Konfiguracja > System >
BaseCamp BaseStation > Monit.

Wiecej informacji znajduje sie w podreczniku uzytkownika
urzgdzenia.

Podtacz urzgdzenie do komputera.

4 Gdy wyswietli sie monit o wigczenie trybu BaseStation,
wybierz Tak w urzadzeniu.

5 W obszarze ,Biblioteka i urzadzenia” pod nazwa urzadzenia
wybierz folder BaseStation

6 Woybierz jedng lub wiecej opgiji:
+ Aby wyswietli¢ kontakty na mapie, wybierz @.
« Aby wyswietli¢ psy na mapie, wybierz £.

w

Zapisywanie sladéw z urzadzenia
BaseStation

Mozna zapisywac sciezki przebyte przez psy lub kontakty jako
Slady.

1 Odtgcz urzadzenie BaseStation od komputera.

2 Wybierz Tak, aby zapisac¢ $lady w Moj zbior.

Oznaczanie zdje¢ znacznikami
geograficznymi
Zdjecia ze znacznikami geograficznymi to zdjecia zawierajgce
dane o pozycji geograficznej. Tak oznaczone zdjecia mozna
wyswietla¢ w aplikacji BaseCamp oraz przesyta¢ do
obstugiwanego serwisu internetowego do udostepniania zdjec.

Oznaczanie zaimportowanych zdje¢

znacznikami geograficznymi

Mozna dodawac informacje o pozycji geograficznej podczas

importowania plikéw zdjec.

1 Woybierz pozycje na mapie, aby dodac jg jako znacznik
geograficzny do jednego lub wigkszej liczby zdjec.
Informacje o lokalizacji sg wstepnie dodawane do zdje¢
w oparciu o pozycje centralng widoczng na mapie w chwili
importowania zdjec¢.

2 Woybierz lokalizacje do zapisania zdje¢ (Wybieranie lokalizacji

do zapisywania plikow danych, strona 13).

Wybierz kolejno Plik > Importuj do [nazwa].

4 Wybierz jedno lub wiecej zdje¢, a nastepnie wybierz
Otwarta.

5 Woybierz Tak, aby zaimportowa¢ zdjecia i dodaé znaczniki
geograficzne.

Na mapie pojawig sie zdjecia ze znacznikami geograficznymi.

w

Oznaczanie zdje¢ znacznikami

geograficznymi za pomoca aplikaciji

BaseCamp

Do zdje¢ mozna dodawac¢ informacje o pozycji geograficznej,

przeciggajgc i upuszczajgc pliki z dysku komputera do okna

aplikacji BaseCamp.

1 Wybierz pozycje na mapie, aby dodac jg jako znacznik
geograficzny do jednego lub wiekszej liczby zdjec.

2 Woybierz lokalizacje do zapisania zdje¢ (Wybieranie lokalizacji
do zapisywania plikow danych, strona 13).

3 Zmien rozmiar okna aplikacji BaseCamp na mniejszy od
petnego ekranu.

4 Wybierz jedno lub wiecej zdjec.

5 Przeciggnij i upusc¢ zdjecia w wybranej pozycji na mapie.

Na mapie pojawig sie zdjecia ze znacznikami geograficznymi.

Dopasowywanie zdjec¢ do sladu

Jesli podczas rejestrowania Sladu przy uzyciu urzadzenia
Garmin byly wykonywane zdjecia, mozna je dopasowac do
sladu. Aplikacja BaseCamp wykorzystuje informacje dotyczace
czasu wykonania zdjecia i zarejestrowania sladu w celu
dopasowania zdjecia do odpowiedniego punktu sladu. Dla
kazdego dopasowanego zdjecia automatycznie tworzone sg
osobne punkty. Do oznaczenia zdje¢ znacznikami
geograficznymi mozna takze uzy¢ informacji o lokalizacji
pochodzgcych ze $ladu.

1 Wybierz $lad.

2 Wybierz kolejno Edytuj > Oznacz zdjecia geotagami,
korzystajac ze sladu.

3 Wybierz Przegladaj.

4 Wybierz co najmniej jedno zdjecie wykonane podczas
rejestrowania sladu, a nastepnie wybierz kolejno OK > Dalej.

5 Woybierz Twérz punkty dla dopasowanych zdje¢, aby
utworzy¢ punkt dla kazdego zdjecia.
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6 W razie potrzeby wybierz Przesuniecie godziny, aby
dostosowac réznice czasu miedzy znacznikiem czasu zdjecia
a znacznikiem czasu sladu.

7 Wybierz Dalej.

8 Wybierz kolejno Zdjecia ze znacznikami geograficznymi >
Zakoncz.

Na mapie pojawig sie zdjecia ze znacznikami
geograficznymi.

Wyswietlanie zdje¢ ze znacznikami
geograficznymi w urzadzeniu

Zdjecia ze znacznikami geograficznymi mozna przestac lub
zaimportowac do biblioteki, a nastepnie wyswietla¢ na mapie.
Mozna je rowniez wyswietla¢ bezposrednio ze zgodnego
urzadzenia.

1 Podtacz urzadzenie do komputera.

2 Wybierz Pamie¢ wewnetrzna.

3 Kiiknij dwukrotnie zdjecie.

Przenoszenie zdjecia ze znacznikiem

geograficznym

1 Wybierz zdjecie.

2 Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz na
mapie, aby wysrodkowa¢ mape (opcjonalnie).

3 Wybierz kolejno Narzedzia > Przesun punkt.

4 Przeciagnij zdjecie do nowej pozyciji.
PORADA: Mozna takze przenies¢ zdjecie, zmieniajgc jego
wspotrzedne geograficzne we wiasciwosciach zdjecia
(Edytowanie zdjec¢ ze znacznikami geograficznymi,
strona 13).

Edytowanie zdje¢ ze znacznikami
geograficznymi
1 Kiliknij dwukrotnie zdjecie.
2 Wpisz nowg nazwe i nowe wspotrzedne dla zdjecia.
3 Kiliknij dwukrotnie miniature.
Zdjecie zostanie otwarte w domysinym programie do
przegladania zdjec.
4 Edytuj zdjecie.
5 Wybierz , aby zaktualizowaé zdjecie na mapie.

Zarzadzanie danymi

Aplikacja BaseCamp zapisuje trasy, $lady, punkty i inne dane
w obszarze ,Biblioteka i urzadzenia”. Obszar ,Biblioteka

i urzgdzenia” znajduje sie po lewej stronie okna aplikacji
BaseCamp.

W goérnym okienku obszaru ,Biblioteka i urzadzenia” sg
wyswietlane listy z Mdj zbidr i podtgczonych urzadzen. Po
wybraniu listy w gérnym okienku jej zawartosc¢ jest wyswietlana
w dolnym okienku.

Informacje o listach i folderach list

Dane w M¢j zbiér mozna porzadkowac przy uzyciu list

i folderow list.

Lista jest zbiorem elementéw przechowywanych w aplikacji

BaseCamp. Pojedynczy element mozna umiesci¢ na kilku
listach.

Folder listy jest to element wykorzystywany do porzgdkowania
list, ktory moze zawierac¢ inne elementy. Folder listy moze
zawiera¢ wytgcznie listy i inne foldery list.

Elementy, ktére nie zostaty dodane do listy, sg wyswietlane na
liscie Niezarejestrowane dane.

Tworzenie listy

1 Woybierz kolejno Plik > Nowy > Lista.
2 Wpisz nazwe listy.

3 Nacisnij klawisz Podaj na klawiaturze.

Dodawanie elementéw do listy

1 Wybierz liste.

2 Przeciagnij elementy na liste z innej lokalizacji, takiej jak Maj
zbior, inna lista lub urzgdzenie.

Tworzenie folderu listy

1 Woybierz kolejno Plik > Nowy > Folder listy.

2 Wpisz nazwe folderu.

3 Nacisnij klawisz Podaj na klawiaturze.

Dodawanie materiatéw do folderu listy
1 Wybierz folder listy.

2 Przeciggnij listy lub foldery list do folderu listy.

Usuwanie elementu z listy

Usuniecie elementu z listy nie spowoduje usuniecia elementu z

Maj zbidr (Usuwanie danych, strona 14).

1 Wybierz liste.

2 Wybierz jeden lub wiecej elementow (Wybieranie wielu
elementdw, strona 14).

3 Wybierz kolejno Edytuj > Usun z [nazwa].

Przenoszenie listy lub folderu listy

Istnieje mozliwos$c¢ przeniesienia listy lub folderu listy do innego
folderu listy.

1 Kiliknij liste lub folder listy prawym przyciskiem myszy.

2 Wybierz Przenies do.

3 Wybierz folder listy.

4 Wybierz OK.

Wyswietlanie wszystkich list zawierajacych dany
element
1 Kiliknij dwukrotnie element.

2 Wybierz Pozycje referencyjne.

Zostang wyswietlone wszystkie listy, ktore zawierajg dany
element.

Usuwanie list i folderow list

Usuwajgc liste lub folder listy, mozna usung¢ elementy
znajdujgce sie na usuwanych listach lub zachowac¢ je w Mdj
zbidr.

1 Wybierz liste lub folder listy.

2 Wybierz opcje:

* Aby usungg liste lub folder listy, zachowujac wszystkie
elementy z usuwanych list w M&j zbior, wybierz kolejno
Edytuj > Usun > Usun.

* Aby usung¢ liste lub folder listy wraz ze wszystkimi
elementami, ktdre znajdujg sie wytacznie na usuwanych
listach, wybierz kolejno Edytuj > Usun z listy i skasuj
dane niewystepujace gdzie indziej > Usun.

Wybieranie lokalizacji do zapisywania plikéw
danych

Przed utworzeniem lub zaimportowaniem elementow (np.
punktéw, tras lub sladoéw) do aplikacji BaseCamp, musisz
wybrac¢ lokalizacje, w ktorej pliki danych bedg zapisywane. Pliki
danych mozna zapisywa¢ w komputerze lub w podtgczonym
urzgdzeniu Garmin.

UWAGA: Niektore urzgdzenia mogg nie obstugiwaé zapisu lub
edycji danych w urzgdzeniu.

Zarzadzanie danymi
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Wybierz opcje:

* Aby zapisa¢ pliki danych w komputerze, wybierz Méj
zbidr lub wybierz liste lub folder znajdujgcy sie w M@j
zbiér.

* Aby zapisac¢ pliki danych w podtgczonym urzgdzeniu,
wybierz urzgdzenie w obszarze ,Biblioteka i urzgdzenia”
i wybierz folder pamieci wewnetrznej.

Wybieranie wielu elementéw

Podczas wyswietlania lub edytowania elementéw w obszarze
Biblioteka i urzagdzenia mozna wybrac¢ wiele elementow.
Wszystkie takie elementy muszg by¢ tego samego typu. Mozna
na przyktad wybra¢ wiele punktéw, aby jednoczesnie zmienic
wiasciwosci ich wszystkich.

* Aby wybrac kilka elementéw tego samego typu, zaznacz je,
trzymajgc nacisniety klawisz Ctrl na klawiaturze.

* Aby wybrac¢ zakres elementdw, zaznacz element, nacisnij
i przytrzymaj klawisz Przesun na klawiaturze i wybierz inny
element tego samego typu.

Zostang wybrane wszystkie elementy znajdujgce sie
pomiedzy zaznaczonymi elementami.

Wyswietlanie wlasciwosci elementu

Mozna wyswietli¢ wiasciwosci elementéw, takich jak punkty,
trasy i slady.

UWAGA: Zmiany dokonywane podczas wyswietlania elementu
sg zapisywane automatycznie.

» Aby wyswietli¢ wiasciwosci danego elementu, dwukrotnie
kliknij ten element.

» Aby wyswietli¢ wtasciwosci wielu elementow, wybierz wiele
elementéw i wybierz kolejno Edytuj > Otworz wybrany
element.

Dodawanie uwag i taczy do elementu
Do punktéw, tras i $sladow mozna doda¢ dodatkowe informacje.
1 Kliknij dwukrotnie punkt, trase lub $lad.
2 Wybierz Przenies do.
3 Wybierz jedng lub wiecej opciji:
» Aby doda¢ uwage, wpisz tekst w polu tekstowym.

» Aby dodac plik, wybierz Dodaj tacze do pliku,
a nastepnie zaznacz plik i wybierz Otwarta.

» Aby dodac plik z innego okna, przeciggnij i upus¢ plik
w obszarze dodawania nhowego tgcza.

* Aby dodac tagcze internetowe, wybierz Dodaj tacze
internetowe, wpisz adres URL i wybierz OK.

Usuwanie danych

Uzytkownik moze trwale usung¢ dane aplikacji BaseCamp
zapisane w komputerze lub podtgczonym urzgdzeniu Garmin.
Aby usungc¢ element z komputera, nalezy go usuna¢ z Mgj
zbidr.

UWAGA: Niektore urzgdzenia Garmin nie pozwalajg na
usuwanie danych przy uzyciu aplikacji BaseCamp.

1 Wybierz jeden lub wiecej elementéw (Wybieranie wielu
elementow, strona 14).

2 Wybierz kolejno Edytuj > Usun.
3 Wybierz Usun.

Przesytanie danych z podtaczonego
urzadzenia

Dane mozna doda¢ z M¢j zbior z podtgczonego urzgdzenia
GPS firmy Garmin.

1 Wybierz kolejno Urzgdzenie > Odbierz z urzadzenia.

2 Wybierz urzadzenie.
3 Wybierz OK.
Zaimportowane dane sg wyswietlane na liscie w Moim zbiorze.

Nazwa listy to biezgca data i godzina. Lista jest przechowywana
w folderze o nazwie podtgczonego urzadzenia.

Wysylanie danych do podtaczonego
urzadzenia

Dane mozna przesta¢ z Moj zbior do podtgczonego urzadzenia
GPS firmy Garmin. Dane sg przechowywane w réznych
folderach na dysku Garmin urzadzenia.

1 Podiacz urzadzenie do komputera.

2 Wybierz opcje:

» Aby przestac¢ jeden lub wiecej elementéw badz liste do
urzgdzenia, wybierz element, liste lub wiele elementéw
(Wybieranie wielu elementéw, strona 14), a nastepnie
wybierz kolejno Urzadzenie > Wyslij do urzadzenia >
Wyslij [nazwa] do urzadzenia.

» Aby przestac¢ wszystkie zapisane dane do urzadzenia,
wybierz kolejno Moj zbiér > Urzadzenie > Wyslij do
urzadzenia > Wyslij M6j zbior do urzadzenia.

3 Wybierz urzadzenie.
4 Wybierz OK.

Zaawansowane zarzgdzanie danymi

Mozna importowaé dane z innych zroédet oraz eksportowac¢ dane
w celu korzystania z nich w innych aplikacjach.

Mozna réwniez utworzy¢ kopie danych uzytkownika i przywrécic
je po przeprowadzeniu ponownej instalacji aplikacji BaseCamp.

Importowanie danych
Do aplikacji BaseCamp mozna importowac¢ obstugiwane przez
nig typy plikéw (Obstugiwane typy plikéw, strona 14).

UWAGA: Z tej funkcji nie mozna korzysta¢ w celu przesytania
danych z urzgdzenia do komputera (Przesytanie danych
z podfgczonego urzgdzenia, strona 14).

1 Wybierz lokalizacje dla plikéw importowanych danych
(Wybieranie lokalizacji do zapisywania plikéw danych,
strona 13).

2 Wybierz kolejno Plik > Importuj do [nazwa].

3 Wybierz plik, a nastepnie Otwarta.

Obstugiwane typy plikéw

Do aplikacji BaseCamp mozna importowa¢ nastepujgce typy

plikow.

* Format GPS Exchange (.gpx)

» Format pliku fitness (.fit)

* Bazy danych GPS Garmin (.gdb)

* Garmin Training Center (.tcx)

» Pozycje GPS (.loc)

*  Wiasne mapy Garmin (.kml lub .kmz)

» Zdjecia (.jpg lub .jpeg)

Eksportowanie danych

Mozna wyeksportowaé dane do pliku i zapisa¢ go

w komputerze. Mozna wyeksportowac elementy z Moj zbior,
a takze dane przechowywane w podtgczonym urzgdzeniu
Garmin.

UWAGA: Danych nakfadek, w tym wiasnych map Garmin

i obrazéw , nie mozna wyeksportowac do pliku.BirdsEye Aby
wyeksportowac¢ dane nakfadek, trzeba utworzy¢ kopie danych
(Tworzenie kopii zapasowej danych, strona 15).
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1 Wybierz opcje:
» Aby wyeksportowa¢ wszystkie dane BaseCamp
przechowywane w komputerze, wybierz Moj zbiér,
a nastepnie Plik > Eksportuj > Eksportuj ,,Méj zbior”.
» Aby wyeksportowac jeden lub wiecej elementéw bgdz
liste, wybierz element(y) lub liste, a nastepnie wybierz
kolejno Plik > Eksportuj > Eksportuj wybrane pozycije.

» Aby wyeksportowac wszystkie elementy przechowywane
w podfgczonym urzadzeniu, wybierz w nim katalog,
a nastepnie wybierz kolejno Plik > Eksportuj > Eksportuj
[nazwa urzadzenia].

2 Wpisz nazwe, wybierz lokalizacje do zapisania
eksportowanego pliku i format pliku, a nastepnie wybierz
Zapisz.

Tworzenie kopii zapasowej danych

Mozna utworzy¢ kopie zapasowe wszystkich danych, list

i folderéw w ramach jednego archiwum. Dane z tego archiwum
mozna potem przywroci¢ po przeinstalowaniu aplikacji
BaseCamp.

1 Wybierz kolejno Plik > Rezerwa.
2 Wybierz lokalizacje do zapisania pliku kopii zapasowe;.
3 Whpisz nazwe pliku i wybierz Zapisz.

Przywracanie danych z kopii zapasowej

NOTYFIKACJA

Podczas procesu przywracania danych z pliku kopii zapasowej
nastepuje usuniecie wszystkich istniejgcych danych, list

i folderéw, po czym zastgpienie ich danymi z kopii zapasowe;j.
Usunietych danych nie mozna odzyskac.

1 Wybierz kolejno Plik > Przywraéc.
2 Wybierz Przywréé, aby potwierdzic.
3 Wybierz plik kopii zapasowej, a nastepnie Otwarta.

Zarzadzanie wlasnymi punktami POI

Wiele urzadzen i map firmy Garmin ma fabrycznie
zainstalowane wtasne punkty szczegélne (POI). Punkty POI
mozna pobierac, tworzy¢ i przesyta¢ z komputera do urzgdzenia
lub karty pamieci. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie
garmin.com/poiloader.

Po zainstalowaniu punktéw POl w podtgczonym urzadzeniu
mozna nimi zarzgdzaé za pomoca aplikacji BaseCamp. Mozna
ukry¢ lub wyswietli¢ wtasne punkty POI, aby okresli¢ sposéb ich
wyswietlania w wynikach wyszukiwania na mapie.

1 Podtacz urzadzenie zawierajgce wiasne punkty POI do
komputera.

Aplikacja BaseCamp wykryje pliki wtasnych punktéw POI.

2 Wybierz kolejno Mapy > Zarzadzanie wiasnymi punktami
POI.

3 Wybierz punkty POI, ktére majg by¢ wyswietlane w wynikach
wyszukiwania i na mapie.

Opcje

Mozna dostosowac¢ wiele ustawien w aplikacji BaseCamp.

Opcje wielkosci
Mozna dostosowac¢ ogdlne opcje, takie jak jednostki miary,
format pozycji i uktad odniesienia.

Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Wielkos¢.
System pomiaru: Ustawianie jednostek miary.

UWAGA: W przypadku wybrania opcji Wtasne trzeba ustawic¢
jednostki miary osobno dla kazdego typu danych.

Nachylenie: Pozwala okresli¢ format wyswietlania nachylenia.

Kierunek: Pozwala okresli¢ typ kierunku uzywanego podczas
wys$wietlania mapy.

Pozycja: Okreslenie formatu pozycji, formatu wspétrzednych
i uktadu odniesienia wykorzystywanych dla pozycji na mapie.

UWAGA: W przypadku wybrania opcji Siatka zdefiniowana
przez uzytkownika lub Uktad odniesienia zdefiniowany przez
uzytkownika trzeba wybra¢ opcje Wtasciwosci, aby edytowac
informacje dotyczgce wtasnej siatki i wtasnego uktadu
odniesienia.

Opcje wyswietlania
Mozna dostosowa¢ wyglad mapy i wyswietlanych na niej
elementow.

Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Wyswietlanie.
Podpowiedzi: Pozwala wigczy¢ tekst podpowiedzi mapy
i okresli¢, kiedy podpowiedzi majg by¢ wyswietlane.
Jakos¢ wyswietlania: Pozwala okresli¢ jako$¢ wyswietlania
mapy.
UWAGA: Zwigkszenie jakosci wyswietlania mapy moze
spowodowac wolniejsze odSwiezanie mapy.

Etykiety: Pozwala okresli¢ liczbe etykiet punktow szczegdlnych
wys$wietlanych na mapie.

Rozmiar symbolu: Pozwala okresli¢ rozmiar symboli
wyswietlanych na mapie.

Szerokos¢ sladu: Pozwala okresli¢ szerokos¢ sladow
wys$wietlanych na mapie.

Szerokos¢ trasy: Pozwala okresli¢ szerokos$c tras
wys$wietlanych na mapie.

Czcionka na mapie: Pozwala okresli¢ czcionke dla etykiet
tekstowych wyswietlanych na mapie.

3D: Pozwala ustawi¢ stopien uwydatnienia zmian wysokos$ci na
mapie 3D. Warto$¢ 0% oznacza, ze zmiany wysokosci sg
rysowane w skali.

Opcje tras z profilem aktywnosci

Mozna dostosowac sposoéb obliczania tras przez

oprogramowanie dla kazdego profilu aktywnosci (Profile

aktywnosci, strona 1). Na przyktad mozna wymagac¢, aby trasa

korzystata z drég odpowiednich dla profilu jazdy albo aby

w profilu pieszej wedrowki byty wyznaczane tylko trasy po

bezdrozach.

Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Profil aktywnosci >

Wyznaczanie trasy i wybierz z listy rozwijanej profil aktywnosci.

Preferencje trasy: Pozwala okresli¢ metode obliczania trasy
w przypadku tras z uzyciem drog. Opcja Krétszy czas
pozwala obliczac trasy, ktére umozliwiajg szybszg podroz.
Natomiast opcja Najkrétsza pozwala obliczac¢ trasy
o krotszym dystansie. Z kolei opcja Krete drogi pozwala
oblicza¢ bardziej krete i malownicze trasy do jazdy
motocyklem.

Tryb wysokosci: Pozwala zminimalizowac liczbe wzniesien dla
tras po bezdrozach.

Unikane typy drog: Pozwala okresli¢ typy drég, ktére majg byé
unikane przy obliczaniu tras.

Unikane typy obiektow: Pozwala okresli¢ typy obiektow, ktore
majg by¢ unikane przy obliczaniu tras. Na przyktad mozna
unikac¢ drég ptatnych, sciezek wspinaczkowych lub waskich
szlakow.

Obszary do uniknigcia: Pozwala okresli¢ obszary, ktére majg
by¢ unikane przy obliczaniu tras.

Predkosé¢: Pozwala okresli¢ srednig predkos¢ dla réznych
typéw drog.

Opcje
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Ustawianie opcji przesytania do urzadzenia

Mozna dostosowac¢ sposéb przesytania danych o trasach

i sladach do podtgczonych urzgdzen. Aplikacja BaseCamp

zapamietuje urzadzenia, z ktérymi wczesniej nawigzato

potgczenie. Jednak nie trzeba tgczy¢ sie z zapamietanymi

urzgdzeniami, aby ustawi¢ zgdane opcje.

1 Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Przesytanie do
urzadzenia.

2 Wybierz urzadzenie.

3 Wybierz opcje:

* Aby zmniejszy¢ szczegdtowo$¢ tras poprzez usuniecie
punktow z tras w trakcie przesytania ich do urzadzenia,
wybierz Usun punkty ksztaltowania z tras podczas
przesytania do urzadzenia.

* Aby dopasowac¢ trasy do map zapisanych w urzgdzeniu
w trakcie ich przesytania, wybierz Zawsze dopasowuj
trase do mapy w urzadzeniu podczas przesytania.

* Aby ograniczy¢ szczegétowosc¢ sladow przesytanych do
urzgdzenia, wybierz Upros¢ slady, usuwajac punkty
posrednie i podaj maksymalng liczbe punktéw na $lad.

Opcje ogodlne
Mozna dostosowac opcje zwigzane z jezykiem, bazg danych,
wyszukiwaniem i edycjg danych.

Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Ogdlne.
Jezyk: Pozwala ustawi¢ jezyk tekstu.

UWAGA: Zmiana jezyka komunikatéw tekstowych nie wigze
sie ze zmiang jezyka danych mapy.

Opcje bazy danych: Pozwala okresli¢ lokalizacje do
zapisywania danych przez aplikacje BaseCamp.

Opcje wyszukiwania: Umozliwia wyszukiwanie online.

Opcje edycji: Umozliwia uzycie klawisza Alt na klawiaturze do
przenoszenia lub wstawiania danych.

Przywracanie ustawien domysinych
Wszystkie opcje w aplikacji BaseCamp mozna przywréci¢ do
wartosci fabrycznych.

UWAGA: Przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych nie
powoduje usuniecia zapisanych elementéw, takich jak punktow,
tras czy sladow.

1 Wybierz kolejno Edytuj > Opcje > Ogolne.
2 Woybierz Resetu;.
3 Wybierz OK, aby potwierdzic.

Nastagpi przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych
i ponowne uruchomienie aplikacji.
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