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เริ่มตนใชงาน
อินเตอรเฟซ

กิจกรรม
ชวยใหคุณสามารถเปลี่ยนแปลงวิธีการที่แอปพลิเคชัน BaseCamp นำเสนอขอมูลโดยใชกิจกรรมกิจกรรม, หนา 2 (กิจกรรม, หนา 2)

แถบเครื่องมือ
ชวยใหคุณสามารถเขาถึงฟงกชันและเครื่องมือไดอยางรวดเร็ว คุณสามารถปรับแตงแถบเครื่องมือ (การปรับแตงแถบเครื่องมือ, หนา 1)

อุปกรณ
แสดงรายการอุปกรณที่เชื่อมตอของคุณไวที่ดานบนสุดของพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ
คุณสามารถดูผลิตภัณฑแผนที่บนอุปกรณที่เชื่อมตอได
คุณสามารถสงขอมูล Waypoint และเสนทางไปยังอุปกรณที่เชื่อมตอของคุณได (การสงขอมูลไปยังอุปกรณที่เชื่อมตอ, หนา 13) และคุณสามารถ­
รับขอมูลจากอุปกรณที่เชื่อมตอของคุณได (การโอนขอมูลจากอุปกรณที่เชื่อมตอ, หนา 13)

ชุดขอมูลของฉัน
แสดงรายการและโฟลเดอรใน (การจัดการขอมูล, หนา 12) ดานลางของรายการอุปกรณในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณการจัดการขอมูล, 
หนา 12ชุดขอมูลของฉัน

แผนที่
แสดงแผนที่ Waypoint เสนทาง แทร็ค จุดสนใจ และรายละเอียดแผนที่อื่นๆ (แผนที่, หนา 2)

ผลการคนหา
ชวยใหคุณคนหาและกรองขอมูลที่คุณบันทึกไวและขอมูลแผนที่โดยใชแถบเครื่องมือคนหา (แถบเครื่องมือการคนหา, หนา 5)
แสดงผลการคนหา

ขอมูล
แสดงขอมูลรายการของ (การจัดการขอมูล, หนา 12) หรือรายการอุปกรณที่เชื่อมตอที่คุณเลือกไวในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณการจัดการขอมูล, 
หนา 12ชุดขอมูลของฉัน

การควบคุมแผนที่
ชวยใหคุณสามารถนำทางแผนที่และปรับเปลี่ยนมุมมองได (การควบคุมแผนที,่ หนา 2)

แผนที่ภาพรวม
แสดงบริบททางภูมิศาสตรของแผนที ่โดยการแสดงมุมมองที่กวางขึ้นและมีรายละเอียดนอยลง (มุมมองแผนที,่ หนา 2)

การปรับแตงแถบเครื่องมือ
คุณสามารถเพิ่มรายการหรือลบรายการออกจากแถบเครื่องมือได และ
คุณสามารถปรับแตงลักษณะของรายการแถบเครื่องมือไดดวย
1 เลือก ดู > ปรับแตงแถบเครื่องมือ
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการเพิ่มรายการลงในแถบเครื่องมือ ใหลากรายการไปยังแถบ
เครื่องมือ

• ในการลบรายการออกจากแถบเครื่องมือ ใหลากรายการออกจาก
แถบเครื่องมือ

• ในการปรับแตงลักษณะของแถบเครื่องมือ ใหเลือกตัวเลือกจาก
เมนู แสดง เพื่อเปลี่ยนลักษณะของไอคอนและขอความ

• ในการลดขนาดของไอคอนและขอความบนแถบเครื่องมือ ให
เลือกชองทำเครื่องหมาย ใชขนาดเล็ก

• ในการเรียกคืนแถบเครื่องมือเริ่มตน ใหลากชุดเริ่มตนไปยังแถบ
เครื่องมือ

3 เลือก เสร็จ

การซอนและการแสดงแถบเครื่องมือ
• ในการซอนแถบเครื่องมือ ใหเลือก ดู > ซอนแถบเครื่องมือ
• ในการแสดงแถบเครื่องมือ ใหเลือก ดู > แสดงแถบเครื่องมือ

การใชการแจง
 จะปรากฏขึ้นในมุมขวาบนของแถบเครื่องมือ ในขณะที่การอัพเดต 

อัพเกรด คุณสมบัติ หรือการดำเนินการพรอมใชงาน คุณสามารถดู ลบ 
และลางการแจงได
1 เลือก 

เริ่มตนใชงาน 1



2 เลือกตัวเลือก:
• ในการดูขอมูลหรือการดำเนินการเพิ่มเติมสำหรับการแจง ใหเลือก 

• ในการลบการแจง ใหเลือก 
• ในการลบการแจงทั้งหมด ใหเลือก ลาง

การปรับปรุงแอปพลิเคชัน BaseCamp
กอนที่คุณจะสามารถปรับปรุงแอปพลิเคชัน BaseCamp ได คุณจะตองมี
การเชื่อมตออินเทอรเน็ตที่ใชงานอยู
หมายเหตุ: หากคุณติดตั้ง BaseCamp จาก Mac App StoreSM

คุณสมบัตินี้จะไมพรอมใชงาน
ตามคาเริ่มตน แอปพลิเคชันจะตรวจสอบการปรับปรุงโดยอัตโนมัต ิและ
คุณยังสามารถปรับปรุงแอปพลิเคชันดวยตนเองไดอีกดวย
1 เลือก BaseCamp > ตรวจสอบการอัปเดต
2 หากมีการปรับปรุงที่พรอมใชงาน ใหเลือก ดาวนโหลดการปรับปรุง

ทันที
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการปดหนาตางแอปพลิเคชันและติดตั้งการปรับปรุง ใหเลือก 
ใชการปรับปรุงทันที

• หากตองการใหระบบแจงเตือนครั้งถัดไปที่คุณเริ่มใชงาน
แอปพลิเคชัน BaseCamp ใหเลือก ไวภายหลัง

4 ทำตามคำแนะนำบนหนาจอเพื่อติดตั้งใหเสร็จสมบูรณ หากจำเปน

การปรับปรุงซอฟตแวรอุปกรณ
กอนที่คุณจะสามารถปรับปรุงซอฟตแวรอุปกรณของคุณได คุณจะตอง
ติดตั้งแอปพลิเคชัน Garmin® WebUpdater
คุณสามารถปรับปรุงอุปกรณของคุณเปนซอฟตแวรลาสุดไดโดยใช
แอปพลิเคชัน BaseCamp
1 คลิกขวาที่อุปกรณ และเลือก ตรวจสอบซอฟตแวรอุปกรณใหม
2 หากมีการปรับปรุงซอฟตแวรที่พรอมใชงานสำหรับอุปกรณของคุณ 

ใหเลือก อัปเดต
3 ทำตามคำแนะนำบนหนาจอ

กิจกรรม
คุณสามารถใชกิจกรรมในการเปลี่ยนแปลงวิธีการที่แอปพลิเคชัน 
BaseCamp ใชในการแสดงขอมูลไดอยางรวดเร็ว กิจกรรมแตละอยาง
เก็บการกำหนดคาเสนทางและการแสดงผลที่ปรับใหเหมาะสมกับ
กิจกรรมไว คุณสามารถปรับแตงแตละกิจกรรม หรือสรางกิจกรรมใหมได

การเลือกกิจกรรม
จากรายการดรอปดาวนในแถบเครื่องมือ ใหเลือกกิจกรรม

เสนทางใหมทั้งหมดที่คุณสรางขึ้น จะใชกิจกรรมที่เลือกเปนคาเริ่มตน 
คุณสามารถแกไขคุณสมบัติเสนทาง เพื่อเปลี่ยนแปลงกิจกรรมที่เสนทาง
ใชได (การกำหนดคาเสนทาง, หนา 14)

การเพิ่มกิจกรรม
1 จากแถบเครื่องมือ เลือก กิจกรรม > จัดการกิจกรรม
2 เลือก 
3 ปอนชื่อกิจกรรม
4 เลือกประเภทกิจกรรม
5 เลือกไอคอนสำหรับกิจกรรม (ทางเลือก)
6 เลือก ตกลง
7 เลือกตัวเลือกสำหรับโปรไฟลกิจกรรม (ทางเลือก) (การปรับแตง

กิจกรรม, หนา 2)

การปรับแตงกิจกรรม
คุณสามารถปรับเปลี่ยนตัวเลือกสำหรับแตละกิจกรรมได ตัวเลือกบางตัว
อาจไมพรอมใชงานสำหรับบางกิจกรรม
1 เลือก แกไข > จัดการกิจกรรม
2 เลือกกิจกรรม

3 เลือกตัวเลือก:
• ในการปรับแตงคุณสมบัติที่ปรากฏบนแผนที่ ในขณะที่ใชงาน

กิจกรรม ใหเลือก  (การกำหนดคาการแสดงผลและแผนที,่ 
หนา 14)

• ในการปรับแตงการกำหนดคาเสนทางสำหรับกิจกรรม ใหเลือก 
(การกำหนดคาเสนทาง, หนา 14)

• ในการปรับแตงชื่อและไอคอนสำหรับกิจกรรม ใหเลือก 

การซอนกิจกรรม
คุณสามารถซอนกิจกรรมเพื่อไมใหปรากฏอยูในรายการดรอปดาวนใน
แถบเครื่องมือได
1 เลือก แกไข > จัดการกิจกรรม
2 เลือกกิจกรรมที่จะซอน
3 เลือก 

แผนที่
แผนที่พื้นฐานประกอบดวยเมืองหลักและทางหลวง ผลิตภัณฑแผนที่อื่นๆ 
ประกอบดวยขอมูลเพิ่มเติม อยางเชน ถนน ที่อยู จุดสนใจ หรือขอมูล
เกี่ยวกับภูมิประเทศ ขอมูลแผนที่จะปรากฏขึ้นเมื่อติดตั้ง ปลดล็อค และ
เลือกแผนที่แลว
คุณสามารถใชแอปพลิเคชัน BaseCamp เพื่อดูแผนที่ที่โหลดมาบน
อุปกรณ GPS ที่สามารถใชรวมกันหรือในการด SD ได (การดูแผนที่บน
อุปกรณที่เชื่อมตอ, หนา 3)
คุณสามารถเปลี่ยนความละเอียดที่ปรากฏบนแผนที่ไดโดยปรับแตงการ
กำหนดคาการแสดงผลและภูมิประเทศในแผนที่อื่นๆ (การกำหนดคาการ
แสดงผลและแผนที่, หนา 14)

การเลือกแผนที่
กอนที่คุณจะสามารถดูขอมูลแผนที่ได คุณตองปลดล็อคผลิตภัณฑแผนที่
ผลิตภัณฑแผนที่แตละประเภทจะมีขอมูลแผนที่แตกตางกัน หากคุณติด
ตั้งผลิตภัณฑแผนที่บนคอมพิวเตอรมากกวาหนึ่งผลิตภัณฑ หรือมี
อุปกรณที่มีแผนที่ติดตั้งไวลวงหนาเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร คุณสามารถ
เลือกผลิตภัณฑแผนที่ที่จะดูได
หมายเหต:ุ ผลิตภัณฑแผนที่ที่เลือกจะมีผลกับวิธีการสรางและแสดงเสน
ทางบนแผนที ่ควรเลือกแผนที่ที่มีขอมูลถนนและตำแหนงละเอียด
มากกวาเมื่อทำงานกับเสนทาง
1 เลือก แผนที่
2 เลือกผลิตภัณฑแผนที่ที่ติดตั้ง

การควบคุมแผนที่
แถบควบคุมแผนที่จะอยูที่ดานลางสุดของแผนที่

ลูกศรการเคลื่อนที่
เลือกเพื่อเลื่อนแผนที่

แถบเลื่อนซูม
เลื่อนเพื่อซูมแผนที่เขาและออก

รูปโลกที่มีเข็มทิศ
ลากเพื่อหมุนแนวของแผนที่และมุมมอง

แถบเลื่อนรายละเอียด
เลื่อนเพื่อปรับปริมาณรายละเอียดที่ปรากฏบนแผนที่ 
ในการเพิ่มความเร็วในการวาดแผนที่ ใหลดระดับราย­
ละเอียดลง

แสดงตัวเลือก
แสดงหรือซอนเลเบลและโอเวอรเลย (การกำหนดคาการ­
แสดงผลและแผนที,่ หนา 14)

มุมมองแผนที่
คุณสามารถใชแอปพลิเคชัน BaseCamp เพื่อดูแผนที่ในมุมมอง 2 มิติ, 
มุมมอง 3 มิติ หรือทั้งสองมุมมอง

2 กิจกรรม



แผนที่ภาพรวมจะใหมุมมองที่กวางขึ้น แตมีรายละเอียดนอยลง คุณ
สามารถแสดง ซอน หรือเลื่อนแผนที่ภาพรวมไปที่ใดก็ไดบนมุมมอง
แผนที่หลัก

การเปลี่ยนมุมมองแผนที่
1 เลือก ดู
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการดูแผนที่แบบสองมิติ มุมมองจากบนลงลาง ใหเลือก ดูแผนที่ 
2 มิติเทานั้น

• ในการดูแผนที่สามมิติแบบปรับได ใหเลือก ดูแผนที ่3 มิติเทานั้น
• ในการดูแผนที่แบบสองมิติและสามมิติวางคูกัน ใหเลือก ดูทั้ง

แผนที่ 2 มิติและ 3 มิติ
• ในการแสดงแผนที่ภาพรวมที่ถูกซอนไว ใหเลือก แสดงแผนที่ภาพ

รวม
• ในการซอนแผนที่ภาพรวมในขณะที่แสดงผลอยู ใหเลือก ซอน

แผนที่ภาพรวม

การเลื่อนแผนที่
เลือกตัวเลือก:
• เลือก เครื่องมือ > มือ และลากแผนที่
• ลากแผนที่ภาพรวม

สี่เหลี่ยมที่มีสีเขมบนแผนที่ภาพรวมแสดงถึงพื้นที่ที่แสดงบนแผนที่

การซูมเขาและออกบนแผนที่
1 เลือก เครื่องมือ > ซูม
2 เลือกตัวเลือก:

• คลิกที่จุดบนแผนที่เพื่อซูมเขา
• คลิกขวาที่จุดบนแผนที่เพื่อซูมออก
• ใชลูกกลิ้งบนเมาสของคุณเพื่อซูมเขาและซูมออก
• ลากบนแผนที่เพื่อซูมเขาไปยังพื้นที่

การหมุนแผนที่
คุณสามารถหมุนแผนที่ในมุมมอง 2 มิติได
1 เลือก เครื่องมือ > มือ
2 คลิกขวาที่แผนที่แลวลากไปทางซายหรือขวา
3 เลือก ดู > หันไปทางทิศเหนือ เพื่อกลับสูการหันแผนที่ไปทางทิศเหนือ

การเปลี่ยนมุมมองแบบ 3 มิติ
กอนปรับมุมมองแผนที ่คุณจะตองเปดใชงานมุมมองแผนที่แบบ 3 มิติ 
(การเปลี่ยนมุมมองแผนที,่ หนา 3)
1 เลือก เครื่องมือ > มือ.
2 คลิกขวาที่แผนที ่แลวลากขึ้น ลง ซาย หรือขวา
3 เลือก ดู > หันไปทางทิศเหนือ เพื่อกลับสูการหันแผนที่ไปทางทิศเหนือ

การเรียกดูแผนที่
คุณสามารถดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับออบเจกตและดำเนินการตางๆ ได
โดยตรงจากแผนที่ การดำเนินการที่มีจะเปลี่ยนแปลงตามคุณสมบัติ
แผนที่และรายการใกลเคอรเซอร
1 เลือก เครื่องมือ > ตัวเลือก
2 เลือกตัวเลือก:

• เลื่อนเมาสไปบนพื้นที่หรือรายการบนแผนที่เพื่อดูขอมูลเพิ่มเติม
เกี่ยวกับพื้นที่หรือรายการนั้น

• คลิกขวาที่พื้นที่หรือรายการบนแผนที่เพื่อดูรายการตัวเลือกที่
พรอมใชงาน

การวัดระยะทางบนแผนที่
คุณสามารถวัดระยะทาง ทิศมุงหนา และพื้นที่ระหวางจุดตั้งแต 2 จุดขึ้น
ไปบนแผนที่ได
1 เลือก เครื่องมือ > วัด
2 เลือกจุดเริ่มตนบนแผนที่
3 เลือกจุดที่สองเพื่อทำเครื่องหมายเซกเมนตที่ตองการวัด

เสนจะปรากฏระหวางจุดทั้งสองจุด และขอมูลจะปรากฏบนแผนที่
• ระยะทางระหวางจุดสองจุด

• ทิศมุงหนาจากจุดแรกไปยังจุดที่สอง
• การเปลี่ยนแปลงความสูงจากจุดที่หนึ่งถึงจุดที่สอง (แผนที่

ภูมิประเทศเทานั้น)
4 เลือกจุดตางๆ เพิ่มเติมเพื่อเพิ่มเซกเมนต

เสนจะปรากฏระหวางจุดสองจุดที่อยูถัดไป และพื้นที่ระหวางจุดแรก
กับจุดสุดทายจะถูกแรเงาเพื่อกำหนดพื้นที่ที่ตองการวัด ขอมูลนี้จะ
ปรากฏบนแผนที่
• ระยะทางทั้งหมดจากจุดแรกไปยังจุดสุดทาย
• ทิศมุงหนาจากจุดแรกไปยังจุดที่สุดทาย
• พื้นที่ทั้งหมดที่อยูในขอบเขตของเซกเมนต
• การเปลี่ยนแปลงความสูงระหวางจุดแตละจุด และยอดรวมการ

เปลี่ยนแปลงขึ้นและลงสำหรับเซกเมนตทั้งหมด (แผนที่ภูมิประเทศ
เทานั้น)

5 เลือก เครื่องมือ > วัด เพื่อลางเซกเมนตทั้งหมดออกจากแผนที่และเริ่ม
ตนใหมอีกครั้ง

การดูแผนที่บนอุปกรณที่เชื่อมตอ
คุณสามารถใชแอปพลิเคชัน BaseCamp เพื่อดูแผนที่ที่โหลดมาบน
อุปกรณ GPS ที่สามารถใชรวมกันหรือในการด SD ได
1 เชื่อมตออุปกรณ GPS หรือเครื่องอานการด SD กับคอมพิวเตอรของ

คุณ
สำหรับขอมูลเพิ่มเติม กรุณาดูคูมือสำหรับเจาของของอุปกรณของคุณ
ชื่อของอุปกรณหรือการด SD จะปรากฏในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ

2 เลือก แผนที่ แลวเลือกแผนที่

การสงแผนที่ไปยังอุปกรณของคุณ
เมื่อคุณสงรายการที่บันทึกไวไปยังอุปกรณที่เชื่อมตอ คุณสามารถสง
แผนที่ของพื้นที่รอบรายการเหลานั้นไดดวย
1 การเชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ
2 เลือก ชุดขอมูลของฉัน > การถายโอน > สง 'ชุดขอมูลของฉัน' ไปยัง

อุปกรณ
3 เลือกอุปกรณ แลวเลือกชองทำเครื่องหมาย สงแผนที่ดวย 

MapInstall เมื่อเสร็จ
4 เลือก สง
5 ทำตามคำแนะนำบนหนาจอ

การพิมพแผนที่
คุณสามารถพิมพพื้นที่ของแผนที่ลงในหนาเดียว หรือพิมพลงในหลาย
หนาเพื่อสรางการพิมพโปสเตอร
1 กำหนดบริเวณพื้นที่บนแผนที่
2 หากจำเปน ใหซูมเขาไปบนตำแหนงพื้นที่นั้น
3 เลือก ไฟล > พิมพ
4 ปอนชื่อสำหรับแผนที่ที่พิมพ
5 เลือก แผนผัง
6 เลือกตัวเลือก:

• เลือก พิมพหนึ่งหนาพอด ีเพื่อพิมพพื้นที่แผนที่บนหนาเดียว
• เลือก พิมพโปสเตอร เพื่อพิมพหลายหนา

คุณสามารถใชแถบเลื่อนเพื่อกำหนดขนาดและจำนวนหนาสำหรับ
แผนที่

7 เลือก การตั้งคาหนา เพื่อเปลี่ยนแปลงการกำหนดคาตางๆ สำหรับ
หนากระดาษ เชน แนวหนาจอ และขนาดกระดาษ (ไมบังคับ)

8 เลือก ตัวอยาง / พิมพ เพื่อดูและปรับเอาตพุตการพิมพ (ไมบังคับ)
9 เลือก พิมพ

ภาพ BirdsEye และ 
Garminแผนที่กำหนดเอง

คุณสามารถดาวนโหลดและอิมปอรตขอมูลแผนที่เพิ่มเติมที่เรียกวาโอ
เวอรเลย ซึ่งสามารถแสดงบนแผนที่ได คุณสามารถบันทึกโอเวอรเลย
ตางๆ เชน BirdsEye Satellite Imagery บนคอมพิวเตอรหรือบนอุปกรณ 
Garmin ที่ใชรวมกันได คุณสามารถจัดการขอมูลโอเวอรเลยในลักษณะ

ภาพ BirdsEye และ Garminแผนที่กำหนดเอง 3



เดียวกับขอมูลอื่นๆ รวมถึงการโอนไปมาระหวางอุปกรณ Garmin ที่ใช
รวมกัน และการจัดเรียงโอเวอรเลยโดยใชรายการตางๆ (เกี่ยวกับ
รายการและโฟลเดอรรายการ, หนา 12)

ภาพ BirdsEye
ภาพ BirdsEye ใหภาพแผนที่ที่มีความละเอียดสูงและสามารถ
ดาวนโหลดได รวมถึงภาพถายดาวเทียมพรอมรายละเอียด และแผนที่
ภูมิประเทศแบบราสเตอร คุณสามารถใชแอปพลิเคชัน BaseCamp เพื่อ
ดาวนโหลดภาพ BirdsEye ไปยังคอมพิวเตอร ดูภาพบนคอมพิวเตอร 
และโอนภาพไปยังอุปกรณ Garmin ที่ใชงานรวมกันได

การสมัครสมาชิกและเครดิต BirdsEye
อุปกรณของคุณจะตองมีการสมัครสมาชิกหรือเครดิต BirdsEye ที่ยังใช
งานได เพื่อดาวนโหลดและใชภาพ BirdsEye หากตองการซื้อการสมัคร
สมาชิกหรือเครดิตสำหรับผลิตภัณฑ BirdsEye ที่มีจำหนายในพื้นที่ของ
คุณ ใหไปที่ garmin.com/birdseye
ผลิตภัณฑ BirdsEye Satellite Imagery และ BirdsEye TOPO Raster 
ใหบริการดาวนโหลดภาพไดไมจำกัดตามขอกำหนดการสมัครสมาชิก 
โดยการสมัครสมาชิกหนึ่งครั้งสามารถใชงานไดเพียงหนึ่งอุปกรณ 
สำหรับผลิตภัณฑการสมัครสมาชิก ภาพที่ดาวนโหลดแลวจะไมสามารถ
โอนไปยังอุปกรณของคุณไดหลังจากการสมัครสมาชิกสำหรับอุปกรณ
นั้นหมดอายุ
ผลิตภัณฑ BirdsEye Select Raster ใหเครดิตสำหรับการดาวนโหลด
ภาพแบบจำกัด แตละเครดิตอนุญาตใหคุณทำการดาวนโหลดภาพได
หนึ่งตารางกิโลเมตร ภาพที่ดาวนโหลดโดยใชเครดิตไมมีการหมดอายุ 
และคุณสามารถโอนไปยังอุปกรณที่ใชงานไดตลอดอายุการใชงานของ
อุปกรณนั้น จำนวนภาพของเครดิตอาจแตกตางกันตามประเภทของ
ผลิตภัณฑ เครดิตทั้งหมดจะตองใชงานภายใตขอกำหนดที่ระบุไวบน
หนาของผลิตภัณฑ ภาพที่ดาวนโหลดโดยใชเครดิตสามารถใชงานได
กับอุปกรณเพียงเครื่องเดียว และไมสามารถเรียกคืนได หากถูกลบออก
ไปจากอุปกรณหรือคอมพิวเตอรแลว
ผลิตภัณฑ BirdsEye
ผลิตภัณฑ BirdsEye มีใหเลือกใชงานหลากหลาย
BirdsEye Satellite Imagery: รวมถึงภาพถายดาวเทียมทั่วโลกพรอม

รายละเอียด ผลิตภัณฑนี้ใหบริการแกการสมัครสมาชิกแบบหนึ่งป 
เพื่อดาวนโหลดไดไมจำกัด

BirdsEye Select Raster: พรอมแผนที่แบบราสเตอรที่มีความสูงต่ำ
สมจริง รวมถึงจุดตางๆ ที่นาสนใจ ภาพพรอมใหดาวนโหลดในหลาย
พื้นที่ของยุโรป ผลิตภัณฑใหเครดิตสำหรับการดาวนโหลดแบบไม
จำกัด

BirdsEye TOPO Raster: พรอมแผนที่ภูมิประเภทแบบราสเตอรจาก
สำนักสำรวจทางภูมิศาสตรของสหรัฐอเมริกา (U.S. Geological 
Survey -USGS) และสำนักคณะกรรมการวิจัยแหงชาติ (National 
Research Council - NRC) ภาพพรอมใหบริการในสหรัฐอเมริกา
และแคนาดา ผลิตภัณฑนี้ใหบริการแกการสมัครสมาชิกแบบหนึ่งป 
เพื่อดาวนโหลดไดไมจำกัด

การเปดใชงานผลิตภัณฑ BirdsEye โดยใช BaseCamp
กอนที่คุณจะเปดใชงานผลิตภัณฑ BirdsEye โดยใชแอปพลิเคชัน 
BaseCamp คุณตองลงทะเบียนผลิตภัณฑผาน Garmin Express™

(www.garmin.com/express)
หลังจากที่คุณซื้อผลิตภัณฑ BirdsEye คุณจะตองเปดใชงานผลิตภัณฑ 
และทำการสมัครสมาชิกหรือใชเครดิตดวยอุปกรณของคุณ คุณสามารถ
เปดใชงานผลิตภัณฑไดโดยใชแอปพลิเคชัน BaseCamp
หมายเหต:ุ หากการสมัครสมาชิก BirdsEye รวมอยูในอุปกรณของคุณ
แลว การสมัครสมาชิกนั้นสามารถใชงานกับอุปกรณไดทันที คุณไม
จำเปนตองเปดใชงานผลิตภัณฑกอน
1 ไปที่ www.garmin.com/basecamp เพื่อดาวนโหลดและติดตั้ง

แอปพลิเคชัน BaseCamp
หมายเหตุ: หากแอปพลิเคชัน BaseCamp ติดตั้งอยูแลว คุณอาจตอ
งอัปเดตเปนเวอรชันลาสุด

2 เปดแอปพลิเคชัน BaseCamp แลวเชื่อมตออุปกรณเขากับ
คอมพิวเตอร
ชื่ออุปกรณของคุณจะปรากฏในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ

3 เลือก BirdsEye > ดาวนโหลดภาพ BirdsEye
4 จากรายการแบบดรอปดาวน ใหเลือกอุปกรณที่ตองการใชรวมกับการ

สมัครสมาชิกหรือเครดิต แลวเลือก ดำเนินการตอ

หมายเหตุ: คุณสามารถใชงานไดเพียงหนึ่งอุปกรณตอหนึ่งผลิตภัณฑ 
BirdsEye เทานั้น หลังจากเชื่อมตอกับอุปกรณแลว คุณจะไมสามารถ
โอนการสมัครสมาชิกหรือเครดิตไปยังอุปกรณอื่นได คุณสามารถใช
ผลิตภัณฑ BirdsEye ในหลายอุปกรณไดโดยซื้อการสมัครสมาชิก
หรือเครดิตเพิ่มเติมเทานั้น

5 เลือกตัวเลือก:
• ในการเปดใชงานการสมัครสมาชิก ใหเลือก การสมัครสมาชิก

ของฉันอยูที่ใด?
• ในการเปดใชงานเครดิต ใหเลือก เครดิตของฉันอยูที่ใด?

6 ปอนขอมูลประจำตัวล็อกอินแอคเคาท Garmin แลวเลือก ดำเนินการ
ตอ

7 เลือกผลิตภัณฑ BirdsEye เพื่อเปดใชงาน แลวเลือก เปดใชงาน
หมายเหตุ: ผลิตภัณฑ BirdsEye ลาสุดที่ซื้อจะปรากฏขึ้น คุณอาจ
ตองเลือกผลิตภัณฑอื่นจากรายการดรอปดาวน

เมื่อผลิตภัณฑ BirdsEye ถูกเปดใชงานแลว การสมัครสมาชิกหรือ
เครดิตจะสามารถใชงานรวมกับอุปกรณได หลังจากเปดใชงานเสร็จ
สมบูรณแลว คุณสามารถดาวนโหลดภาพ BirdsEye ได

การดาวนโหลดภาพ BirdsEye ในคอมพิวเตอร Mac
กอนที่คุณจะสามารถดาวนโหลดและใชภาพ BirdsEye ได อุปกรณของ
คุณจะตองมีการสมัครสมาชิกหรือเครดิตที่เปดใชงานแลว
คุณสามารถดาวนโหลดภาพ BirdsEye ไปยังคอมพิวเตอร Mac และ
อุปกรณ Garmin ที่ใชรวมกันได
1 เปดแอปพลิเคชัน BaseCamp แลวเชื่อมตออุปกรณเขากับ

คอมพิวเตอร
อุปกรณของคุณจะปรากฏในรายการอุปกรณ BaseCamp
หมายเหตุ: รอจนกวาอุปกรณจะถูกโหลด

2 เลือก ชุดขอมูลของฉัน หรือรายการที่ไฟลภาพที่ดาวนโหลดแลวสา
มารถเพิ่มเขาไปได

3 เลือก BirdsEye > ดาวนโหลดภาพ BirdsEye
4 จากรายการดรอปดาวน ใหเลือกอุปกรณของคุณ
5 เลือก คัดลอกภาพไปยังอุปกรณหลังจากดาวนโหลด เพื่อคัดลอกไฟล

ภาพไปยังอุปกรณทันทีหลังการดาวนโหลดภาพนั้น (ไมบังคับ)
6 เลือก ดำเนินการตอ
7 เลือกผลิตภัณฑภาพ BirdsEye

หากอุปกรณของคุณมีการสมัครสมาชิกที่ใชงานสำหรับผลิตภัณฑที่
เลือก จะมีขอความยืนยันการสมัครสมาชิก
หากอุปกรณของคุณไมมีการสมัครสมาชิก คุณสามารถดาวนโหลด
ภาพตัวอยางที่จำกัดสำหรับบางผลิตภัณฑได ภาพตัวอยางใชเพื่อ
วัตถุประสงคการประเมินเทานั้น คุณสามารถจัดเก็บตัวอยางไดครั้งละ
หนึ่งตัวอยางเทานั้น ตัวอยางที่มีอยูจะถูกเขียนทับโดยอัตโนมัติหาก
คุณดาวนโหลดตัวอยางอื่น

8 เลือกตัวเลือกเพื่อกำหนดบริเวณบนแผนที่สำหรับภาพที่คุณตองการ
ดาวนโหลด:
• ในการเลือกพื้นที่สี่เหลี่ยม ใหเลือก เลือกชองทำเครื่องหมาย แลว

ลากเพื่อวาดสี่เหลี่ยมบนแผนที่
• ในการเลือกพื้นที่รูปรางอิสระ ใหเลือก เลือกรูปทรง แลวสรางรูป

ทรงบนแผนที่
คุณสามารถเลือกจุดบนแผนที่เพื่อกำหนดมุมของรูปทรง หรือลาก
เพื่อวาดขอบของรูปทรงได

หากผลิตภัณฑที่เลือกตองใชเครดิต คาใชจายเปนจำนวนเครดิต
สำหรับพื้นที่ที่เลือกจะปรากฏขึ้น

9 จากรายการดรอปดาวน ใหเลือกตัวเลือกคุณภาพของภาพ (ไมบังคับ)
ขนาดไฟลโดยประมาณสำหรับคุณภาพของภาพที่เลือกจะปรากฏขึ้น 
หากคุณกำลังคัดลอกภาพไปยังอุปกรณ คุณควรตรวจสอบวาอุปกรณ
มีพื้นที่วางสำหรับจัดเก็บขอมูลเพียงพอสำหรับไฟลภาพนั้นหรือไม 
หากเกินพื้นที่วางสำหรับจัดเก็บขอมูล คุณสามารถลดคุณภาพของ
ภาพหรือลดขนาดของพื้นที่ได

10 เลือก ยืนยัน
11หากผลิตภัณฑที่เลือกตองใชเครดิต โปรดปอนขอมูลประจำตัวแอค

เคาท Garmin ของคุณเพื่อยืนยันการใชเครดิต
12ใสชื่อสำหรับไฟลภาพที่ดาวนโหลด (ไมบังคับ)
การโอนไฟลภาพจะเริ่มตนหากเปดใชงาน

4 ภาพ BirdsEye และ Garminแผนที่กำหนดเอง

http://garmin.com/birdseye
https://www.garmin.com/express
https://www.garmin.com/basecamp


การสงภาพ BirdsEye ที่ดาวนโหลดไปยังอุปกรณของคุณ
กอนที่คุณจะสามารถสงภาพ BirdsEye ไปยังอุปกรณของคุณได คุณจะ
ตองดาวนโหลดภาพไปยังคอมพิวเตอรของคุณ และอุปกรณของคุณตอง
มีพื้นที่วางมากพอสำหรับจัดเก็บไฟลภาพ
คุณสามารถสงภาพ BirdsEye ที่ดาวนโหลดไปยังอุปกรณ Garmin ที่ใช
รวมกันไดซึ่งไดรับการสมัครสมาชิกสำหรับใชภาพชนิดนั้น ไฟลภาพที่
ดาวนโหลดโดยใชเครดิตสามารถสงไปยังอุปรณที่ใชในการดาวนโหลด
และเปดใชงานภาพดังกลาวไดเทานั้น
1 การเชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ

อุปกรณของคุณจะปรากฏอยูบนรายชื่ออุปกรณ
2 คลิกขวาที่ไฟลภาพที่ดาวนโหลด และเลือก สงไปยัง
3 เลือกโฟลเดอรบนอุปกรณของคุณ และเลือก ตกลง

แถบแสดงความคืบหนาจะแสดงความคืบหนาของการโอนขอมูล

ภาพ BirdsEye ที่ดาวนโหลดหลังวันหมดอายุการสมัครสมาชิก
สำหรับผลิตภัณฑการสมัครสมาชิก ภาพที่ดาวนโหลดแลวจะไมสามารถ
โอนไปยังอุปกรณของคุณไดหลังจากการสมัครสมาชิกสำหรับอุปกรณ
นั้นหมดอายุ คุณยังคงสามารถใชภาพที่เก็บไวในอุปกรณตอไปไดตราบ
เทาที่คุณยังไมไดลบภาพออกจากอุปกรณของคุณ หากคุณทำการ
ดาวนโหลดภาพไปยังคอมพิวเตอร คุณสามารถดูภาพตอไปไดโดยใช
แอปพลิเคชัน BaseCamp แตคุณสามารถโอนภาพไปยังอุปกรณที่มีการ
สมัครสมาชิกที่ยังคงใชงานไดอยูสำหรับภาพชนิดนั้นเทานั้น
ภาพที่ดาวนโหลดโดยใชเครดิตไมมีวันหมดอาย ุคุณสามารถโอนภาพไป
ยังอุปกรณที่เกี่ยวของกับเครดิตไดตลอดอายุการใชงานของอุปกรณ

การลบภาพ BirdsEye
ประกาศ

ภาพ BirdsEye ที่ลบแลวไมสามารถกูคืนได
• หากคุณลบภาพที่ดาวนโหลดมาโดยใชเครดิต คุณตองใชเครดิตเพิ่ม

เติมเพื่อกาวนโหลดภาพดังกลาวอีกครั้ง
• หากคุณลบภาพแบบสมัครสมาชิกจากอุปกรณของคุณ คุณจะไม

สามารถโอนภาพกลับไปยังอุปกรณของคุณหลังการสมัครสมาชิก
หมดอายุแลวได

คุณสามารถใชแอปพลิเคชัน BaseCamp เพื่อลบภาพ BirdsEye ออก
จากอุปกรณหรือคอมพิวเตอรของคุณ

คลิกขวาที่ภาพเพื่อลบ และเลือก ลบ
ภาพจะถูกลบออกจากตำแหนงที่เลือก การลบภาพออกจากคอมพิวเตอร
ของคุณจะไมเปนการลบออกจากอุปกรณ

แผนที่กำหนดเอง Garmin
แผนที่กำหนดเอง Garmin ใหภาพ เชน ภาพถายดาวเทียม แผนที่สวน
สาธารณะ หรือขอมูลอื่นๆ ซึ่งสามารถแสดงบนแผนที่เปนโอเวอรเลยได
คุณสามารถดาวนโหลดแผนที่กำหนดเอง Garmin จากฟอรัมแผนที่
กำหนดเอง Garmin หรือจากเว็บไซตอื่นๆ คุณยังสามารถสรางแผนที่
กำหนดเอง Garmin ของคุณเองได ไปที่ garmin.com/custommaps 
สำหรับขอมูลเพิ่มเติม

การอิมปอรตแผนที่กำหนดเอง Garmin
คุณสามารถอิมปอรตแผนที่กำหนดเอง Garmin รวมถึงโอเวอรเลย KML 
และอารไคฟโอเวอรเลย KMZ คุณยังสามารถสงแผนที่กำหนดเอง 
Garmin ไปยังอุปกรณที่สนับสนุน Garmin ไดดวย
1 ดาวนโหลดไฟลแผนที่กำหนดเองไปยังคอมพิวเตอร
2 เลือกตำแหนงสำหรับไฟลแผนที่ที่บันทึก (การเลือกตำแหนงของไฟล

ขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)
3 เลือก ไฟล > อิมปอรตลงใน '[ชื่อ]'.
4 เลือกไฟลแผนที่กำหนดเอง แลวเลือก อิมปอรต
แผนที่กำหนดเองจะถูกบันทึกเปนโอเวอรเลย

การดูโอเวอรเลย
1 เลือกโอเวอรเลย
2 เลือก ดู > แสดงขอมูลที่เลือกบนแผนที ่เพื่อปรับจุดกึ่งกลางแผนที่บน

โอเวอรเลย
3 หากโอเวอรเลยปรากฏเปนโครงรางโดยไมมีภาพ ใหเลือก ดู > แสดง

โอเวอรเลย (แผนที่กำหนดเองของ Garmin และภาพ BirdsEye)

การซอนโอเวอรเลย
คุณสามารถซอนรายละเอียดในภาพ BirdsEye, แผนที่กำหนดเอง 
Garmin และโอเวอรเลยอื่นๆ เพื่อใหปรากฏบนแผนที่เปนโครงราง
เทานั้น

เลือก ดู > ซอนโอเวอรเลย (แผนที่กำหนดเองของ Garmin และภาพ 
BirdsEye).

การเปลี่ยนลำดับการวาดสำหรับโอเวอรเลย
คุณสามารถตั้งลำดับการวาดสำหรับ ภาพ BirdsEye แผนที่กำหนดเอง 
Garmin และโอเวอรเลยอื่นๆได เพื่อเปลี่ยนวิธีการวางตำแหนงโอเวอร
เลยใหอยูเหนือกันและกันบนแผนที่
หมายเหตุ: หมายเหต:ุ คุณสมบัตินี้ไมสามารถใชไดกับโอเวอรเลยทั้งหมด
1 ดับเบิลคลิกที่โอเวอรเลย
2 ใชแถบเลื่อนเพื่อปรับลำดับการวาด

โอเวอรเลยที่มีการตั้งคาลำดับการวาดที่สูงกวาจะปรากฏเหนือโอเวอร
เลยที่มีการตั้งคาลำดับการวาดที่ต่ำกวา

แถบเครื่องมือการคนหา
แถบเครื่องมือการคนหาชวยใหคุณคนหาตำแหนงได คุณสามารถคนหา
ขอมูลผูใชของคุณ ขอมูลแผนที่ และแหลงขอมูลออนไลนได

การดำเนินการคนหาพื้นฐาน
ตามคาเริ่มตน แถบคนหาจะแสดงผลลัพธการคนหาโดยเริ่มจากตำแหนง
ที่อยูใกลจุดกึ่งกลางของแผนที่มากที่สุด
1 เลือกตำแหนงสำหรับการคนหา
2 ในแถบเครื่องมือการคนหา ใหปอนชื่อของจุดสนใจ ที่อยู หรือขอมูลผู

ใชที่ตองการหา แลวกด Return บนแปนพิมพของคุณ

การดำเนินการคนหาอยางละเอียด
1 เลือก คนหา > ตัวเลือกคนหา
2 ปอนคำคนหา
3 เลือกประเภทการคนหา
4 เลือก ตัวเลือกเพิ่มเติม เพื่อปรับปรุงผลการคนหา (ไมจำเปน)
5 เลือก คนหา

เมนูคนหา
เมนูคนหาทำงานรวมกับแถบเครื่องมือ คนหา เพื่อชวยคุณคนหารายการ
ไดอยางรวดเร็ว คุณยังสามารถใชเมนู คนหา เพื่อคนหาตำแหนงบน
แผนที่

กำลังบันทึกตำแหนงจากการคนหา
1 คนหาตำแหนง (การดำเนินการคนหาอยางละเอียด, หนา 5)
2 เลือกตำแหนงจากผลการคนหา

ขอมูลตำแหนงจะปรากฏบนแผนที่
3 เลือกรายการ หรือเลือก ชุดขอมูลของฉัน
4 เลือกตัวเลือก:

• ลากรายการจากผลการคนหาไปยังรายชื่อ
• เลือก  จากขอมูลตำแหนงบนแผนที่

Waypoint
Waypoint คือตำแหนงที่คุณบันทึกและจัดเก็บไวในอุปกรณ Waypoint 
สามารถทำเครื่องหมายไดวาคุณอยูที่ใด คุณกำลังจะไปที่ใด และคุณได
ไปที่ใดมาแลวบาง คุณสามารถเพิ่มรายละเอียดเกี่ยวกับตำแหนง เชน ชื่อ 
ความสูง และความลึกได

การทำเครื่องหมาย Waypoint บนแผนที่
คุณสามารถทำเครื่องหมายจุดใดๆ เปน Waypoint ได Waypoint จะถูก
บันทึกโดยอัตโนมัติ
1 เลือกตำแหนงสำหรับ Waypoint ที่บันทึกแลว (การเลือกตำแหนงของ

ไฟลขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)

แถบเครื่องมือการคนหา 5

http://garmin.com/custommaps


2 เลือก เครื่องมือ > เวยพอยท
3 เลือกตำแหนงบนแผนที่เพื่อทำสัญลักษณ Waypoint

Waypoint ไดถูกบันทึกแลว

การยาย Waypoint
1 เลือก Waypoint

หมายเหต:ุ หากแผนที่ไมมี Waypoint เปนจุดศูนยกลาง ใหคลิกขวา
ที่ Waypoint และเลือก แสดงบนแผนที่

2 เลือก เครื่องมือ > มือ.
3 ลาก Waypoint ไปยังตำแหนงใหม

คำแนะนำ: คุณยังสามารถยาย Waypoint ไดโดยการเปลี่ยนคาพิกัด
ที่หนาคุณสมบัต ิWaypoint (การแกไขคุณสมบัติ Waypoint, 
หนา 6)

การแกไขคุณสมบัติ Waypoint
คุณสามารถเปลี่ยนคุณสมบัติของ Waypoint ได เชน ชื่อ พิกัด และ
สัญลักษณ คุณยังสามารถเปลี่ยนคุณสมบัติสำหรับ Waypoint หลาย
รายการในพรอมกันได การเปลี่ยนแปลงคุณสมบัต ิWaypoint จะถูก
บันทึกโดยอัตโนมัติ
1 เลือกตัวเลือก:

• ในการเปลี่ยน Waypoint เดียว ใหดับเบิลคลิกที ่Waypoint
• ในการเปลี่ยน Waypoint หลายรายการ ใหเลือก Waypoint 

หลายรายการ (การเลือกหลายรายการ, หนา 12) แลวกด +I 
บนแปนพิมพของคุณ

2 เลือก ทั่วไป
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการเปลี่ยนชื่อ Waypoint ใหเลือก ชื่อ และปอนชื่อ
• ในการเพิ่มความเห็นใหกับ Waypoint ใหเลือก ความเห็น แลว

ปอนความเห็น
• ในการเปลี่ยนสัญลักษณที่เชื่อมโยงกับ Waypoint ใหเลือก เลือก 

ซึ่งอยูถัดจากสัญลักษณ Waypoint แลวเลือกสัญลักษณอื่น
4 เลือก ขั้นสูง
5 เลือกตัวเลือก:

• ในการเปลี่ยนคาพิกัดของ Waypoint ใหเลือก ตำแหนง และปอน
คาพิกัดใหม

• ในการเพิ่มรัศมีแจงเตือนความใกลใหกับ Waypoint เลือก ความ
ใกลเคียง และปอนระยะ

• ในการเปลี่ยนระดับความสูงของ Waypoint ใหเลือก ความสูง และ
ปอนระดับความสูง

• ในการปรับแตงวิธีที่ Waypoint ปรากฏบนแผนที่ ใหเลือกคาจาก
เมนูดรอปดาวน การแสดงผล

6 เลือก ขอมูลผูติดตอ และปอนขอมูลผูติดตอสำหรับ Waypoint นั้น

Geocache
Geocache เปนกิจกรรมสันทนาการที่ใหผูเขารวมซอนและคนหา
ขุมทรัพยที่ซอนไว Geocache จะมีพิกัด คำแนะนำ บันทึก และขอมูล
อื่นๆ ของขุมทรัพย ไปที่ geocaching.com เพื่อดาวนโหลด Geocache
คุณไมสามารถคนหาหรือสราง Geocache ในแอปพลิเคชัน 
BaseCamp ได คุณสามารถเลือกโอน Geocache จากอุปกรณ Garmin 
ที่เชื่อมตอหรือนำเขาไฟล Geocache ที่คุณดาวนโหลดจาก 
geocaching.com  ระบ ุGeocache ในพื้นที่ไลบรารี่และอุปกรณรวม
ถึงบนแผนที่

การนำเขา Geocache จากอุปกรณ Garmin 
ที่เชื่อมตอ
กอนที่คุณจะสามารถนำเขา Geocache ไปยัง ชุดขอมูลของฉัน คุณจะ
ตองโหลด Geocache ไปยังอุปกรณ GPS Garmin ของคุณกอน
1 เชื่อมตออุปกรณ GPS Garmin ที่มีขอมูล Geocache กับ

คอมพิวเตอรของคุณ
2 โอนขอมูล Geocache จากอุปกรณ (การโอนขอมูลจากอุปกรณที่

เชื่อมตอ, หนา 13)

การนำเขาไฟล Geocache
1 ไปที่ geocaching.com
2 ดาวนโหลดไฟล Geocache หนึ่งไฟลหรือมากกวาไปยังคอมพิวเตอร

ของคุณ
3 เลือกตำแหนงสำหรับไฟล Geocache (การเลือกตำแหนงของไฟล

ขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)
4 เลือก ไฟล > อิมปอรตลงใน '[ชื่อ]'.
5 เลือกไฟล Geocache ที่ดาวนโหลด และเลือก อิมปอรต

การคนหา Geocache
กอนที่คุณจะสามารถคนหา Geocache คุณจะตองดาวนโหลด 
Geocache จาก geocaching.com และนำเขาสูแอปพลิเคชัน 
BaseCamp
1 คนหา Geocache (การดำเนินการคนหาอยางละเอียด, หนา 5)
2 เลือก Geocache

บอลลูนขอมูลจะปรากฏขึ้นบนแผนที ่และแสดง Geocache

การทำเครื่องหมาย Geocache เปนพบ
คุณสามารถทำเครื่องหมาย Geocache ไดเพื่อติดตาม Geocache ที่คุณ
พบแลว หากคุณทำเครื่องหมาย Geocache เปนพบในอุปกรณของคุณ 
Geochache จะไดรับการปรับปรุงในแอปพลิเคชัน BaseCamp โดย
อัตโนมัติในครั้งถัดไปที่คุณเชื่อมตออุปกรณของคุณ
1 ดับเบิลคลิกที่ Geocache
2 เลือก 

ไอคอน Geocache เปลี่ยนเปน 

การดูคำแนะนำและบันทึก
คำแนะนำของ Geocache อาจจะมาจากผูสราง Geocache และจะให
ขอมูลเพิ่มเติมเพื่อชวยคนหา Geocache นั้น บันทึก Geocache อาจจะ
มีความเห็นจากคนอื่นๆ ที่คนหา Geocache นั้น
1 ดับเบิลคลิกที ่Geocache
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการดูคำแนะนำ ใหเลือก แสดงคำแนะนำ
• ในการดูบันทึก ใหเลือก บันทึก

การดูเว็บเพจของ Geocache
คุณสามารถดูเว็บเพจที่โพสต Geocache ได
1 ดับเบิลคลิกที ่Geocache
2 เลือก Geocache ID

เว็บเบราเซอรเริ่มตนของคุณจะเปดเพจที่เกี่ยวของกับ Geocache ID

การเปลี่ยนแปลงขอมูล Geocache ที่แสดงบนแผนที่
1 ดับเบิลคลิกที่ Geocache
2 จากรายการดรอปดาวน ใหเลือกตัวเลือกสำหรับแสดงสัญลักษณ

เทานั้น, แสดงสัญลักษณและชื่อ, หรือแสดงสัญลักษณพรอมรหัส ID 
ที่เกี่ยวของกับ Geocache

เสนทาง การเดินทาง แทร็ค และการผจญภัย
แอปพลิเคชัน BaseCamp ใชเสนทาง การเดินทาง แทร็ค และการผจญ
ภัยเพื่อแสดงจุดที่คุณเคยอยู และชวยวางแผนจุดที่คุณตองการจะไป
• เสนทางคือลำดับของ Waypoint หรือตำแหนง ซึ่งจะนำทางคุณไปยัง

จุดหมายสุดทาย (เสนทาง, หนา 7)
• การเดินทางคือแผนการเดินทางที่มีตำแหนงเริ่มตน จุดหมาย เวลาที่

ออกเดินทางและเวลาถึงจุดหมายปลายทาง และปริมาณเวลาที่คุณใช
ในการเดินทางในแตละวัน (ตัววางแผนการเดินทาง, หนา 8)

• แทร็คคือการบันทึกเสนทางของคุณ บันทึกแทร็คประกอบดวยขอมูล
เกี่ยวกับจุดตางๆ ตลอดเสนทางที่บันทึก รวมถึงเวลา ตำแหนง และ 
ระยะทางของแตละจุด (แทร็ค, หนา 9)

• การเดินทางเปนกลุมรายการตางๆ เชนบันทึกแทร็ค รูปภาพ และวิดีโอ
ที่แสดงใหเห็นภาพการเดินทางของคุณ (การผจญภัย Garmin, 
หนา 10)

6 Geocache
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เสนทาง
เสนทางคือลำดับของ Waypoint หรือตำแหนง ซึ่งจะนำทางคุณไปยังจุด
หมายสุดทาย

การสรางเสนทาง
หมายเหตุ: ผลิตภัณฑแผนที่ที่คุณเลือกมีผลกับวิธีการสรางเสนทาง 
ตัวอยางเชน คุณควรเลือกแผนที่ที่มีขอมูลถนนและตำแหนงละเอียด
มากกวาเมื่อกำลังสรางเสนทางขับรถ (การเลือกแผนที่, หนา 2)
กิจกรรมที่คุณเลือกมีผลกับวิธีการสรางเสนทางดวย กิจกรรมที่คุณเลือก
ควรจะเหมาะสมสำหรับประเภทแผนที่ผลิตภัณฑที่คุณเลือก (การเลือก
กิจกรรม, หนา 2)

การสรางเสนทางงายๆ
คุณสามารถสรางเสนทางระหวางสองจุดไดอยางงายๆ
1 เลือกตำแหนงสำหรับเสนทางที่บันทึกแลว (การเลือกตำแหนงของ

ไฟลขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)
2 เลือก แกไข > สรางเสนทาง
3 หากจำเปน ใหเลือกผลิตภัณฑแผนที่
4 หากจำเปน ใหเปลี่ยนกิจกรรม
5 ลากรายการไปที่กลอง ลากจุดเริ่มตนที่นี่
6 ลากรายการไปที่กลอง ลากจุดหมายที่นี่

ขอมูลเสนทางจะปรากฏเปนเสนที่มีสีบนแผนที่

การสรางเสนทางโดยใช Waypoint
คุณสามารถสรางเสนทางโดยใช Waypoint ที่บันทึกไวได
1 หากจำเปน ใหเลือกผลิตภัณฑแผนที่
2 หากจำเปน ใหเปลี่ยนกิจกรรม
3 เลือก Waypoint หลายรายการที่จะใชในเสนทาง (การเลือกหลาย

รายการ, หนา 12)
4 คลิกขวา Waypoint ที่เลือก และเลือก สรางเสนทางจาก Waypoint

ขอมูลเสนทางจะปรากฏเปนเสนที่มีสีบนแผนที่
5 ปอนชื่อของเสนทาง (ไมบังคับ)

การสรางเสนทางบนแผนที่
คุณสามารถสรางเสนทางดวยการเลือกที่จุดบนแผนที่ หรือโดยการวาด
เสนทางบนแผนที่
1 หากจำเปน ใหเลือกผลิตภัณฑแผนที่
2 หากจำเปน ใหเปลี่ยนกิจกรรม
3 เลือกตำแหนงสำหรับเสนทางที่บันทึกแลว (การเลือกตำแหนงของ

ไฟลขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)
4 เลือก เครื่องมือ > เสนทาง
5 หากจำเปน ใหปดหนาตางเสนทางใหม
6 เลือกจุดเริ่มตนของเสนทางของคุณ
7 เลือกจุดตางๆ ที่จะเพิ่มในเสนทางของคุณ
8 คลิกขวาเพื่อบันทึกเสนทาง

คำแนะนำ: คุณสามารถกด Esc บนแปนพิมพเพื่อบันทึกเสนทางคุณ
ไดดวย
ขอมูลเสนทางจะปรากฏเปนเสนที่มีสีบนแผนที่

การสรางเสนทางตามแทร็ค
คุณสามารถสรางเสนทางจากแทร็คได ซึ่งจะเปนประโยชนหากคุณ
ตองการใชตัวเลือกเสนทางกับแทร็คหรือใชกับอุปกรณที่ไมสนับ
สนุนแทร็ค
1 หากจำเปน ใหเลือกผลิตภัณฑแผนที่
2 หากจำเปน ใหเปลี่ยนกิจกรรม
3 เลือกแทร็ค
4 เลือก แกไข > สรางเสนทางจากแทร็ค > ตกลง

เสนทางใหมจะปรากฏถัดจากแทร็ค

การเปลี่ยนชื่อเสนทาง
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง

2 ในหนาตางคุณสมบัติเสนทาง ใหลบเครื่องหมายออกจากชอง ชื่อ
อัตโนมัติ

3 ปอนชื่อใหม

การแกไขขอมูลเสนทาง
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง
2 ในหนาตางคุณสมบัติเสนทาง ใหเลือก ขอมูล
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการเพิ่มหมายเหตุลงในเสนทาง ใหปอนขอความในชอง 
หมายเหตุ

• ในการเปลี่ยนสีของเสนทาง ใหเลือกสีจากรายการ สี
• ในการลิงคไฟลกับเสนทาง ใหเลือก ไฟล และเลือกไฟลจาก

คอมพิวเตอรของคุณ

การเปลี่ยนกิจกรรมสำหรับเสนทาง
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง
2 ในหนาตางคุณสมบัติเสนทาง ใหเลือก กิจกรรม
3 เลือกกิจกรรมที่จะใชกับเสนทางทั้งหมด

หมายเหตุ: คุณสามารถเปลี่ยนกิจกรรมสำหรับจุดหนึ่งบนเสนทางได 
โดยไมตองเปลี่ยนกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับเสนทางที่เหลือ (การแกไข
จุดในเสนทาง, หนา 7)

4 เลือก  เพื่อคำนวณเสนทางใหมโดยใชกิจกรรมใหม

การแกไขจุดในเสนทาง
คุณสามารถเพิ่ม, ลบ, เรียงลำดับใหม หรือกำหนดเวลาจุดในเสนทางได
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการเพิ่มจุด ใหลาก Waypoint, เสนทาง, แทร็ค หรือตำแหนงที่
พบไปยังรายการจุด

• ในการลบจุด ใหคลิกขวาที่จุด และเลือก ลบ
• ในการยายจุดหนึ่งไปยังตำแหนงอื่นในเสนทาง ใหลากจุดไปยัง

ตำแหนงใหม
• ในการยายจุดขึ้นหนึ่งตำแหนงในเสนทาง ใหคลิกขวาที่จุด และ

เลือก เลื่อนขึ้น
• ในการยายจุดลงหนึ่งตำแหนงในเสนทาง ใหคลิกขวาที่จุด และ

เลือก เลื่อนลง
• ในการยอนกลับตามลำดับของเสนทาง ใหเลือก  > ยอนกลับ

เสนทาง
• ในการกำหนดเวลาถึง ออก และหยุดพักสำหรับจุด ใหเลือกจุด 

และเลือก 
• ในการเปลี่ยนชนิดกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับจุด ใหเลือกจุด และเลือก

ไอคอนกิจกรรม
3 เลือก  เพื่อคำนวณเสนทางใหม

การแกไขจุดในเสนทางบนแผนที่
คุณสามารถเพิ่มหรือยายจุดในเสนทางบนแผนที่ หากคุณเพิ่มหรือยายจุด
ไปยังตำแหนงแบบเสนตรง เสนทางจะไมถูกคำนวณโดยใชถนน
1 เมื่อมองเห็นเสนทางบนแผนที ่ใหเลือก เครื่องมือ ตัวเลือก
2 เลือกตัวเลือก:

• ลากเซกเมนตของเสนทางไปยังตำแหนงใหม จุดใหมจะถูกเพิ่มลง
ในเสนทางโดยอัตโนมัติ

• กด Option บนแปนพิมพของคุณคางไว และลากจุดไปยัง
ตำแหนงใหม

การดูทิศทางของเสนทาง
คุณสามารถดูการนำทางแบบเลี้ยวตอเลี้ยวของเสนทางได
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง
2 ในหนาตางคุณสมบัติเสนทาง ใหเลือก ทิศทาง

จุดในหนาตางจะถูกแทนที่ดวยการนำทางแบบเลี้ยวตอเลี้ยว
3 เลือกชองทำเครื่องหมาย ปรับจุดกึ่งกลางบนที่เลือก และเลือกหนึ่ง

ขอมูลจากรายการเพื่อดูบนแผนที่

เสนทาง 7



ตัววางแผนการเดินทาง
แอปพลิเคชัน BaseCamp ชวยใหคุณสามารถวางแผนการเดินทางที่
สมบูรณได คุณสามารถอัปโหลดแผนการเดินทางไปยังอุปกรณ GPS 
ของคุณเพื่อนำทางได

การสรางการเดินทางใหม
กอนที่คุณจะสามารถสรางการเดินทางโดยใชขอมูลที่อยู คุณตองมีแผนที่
ที่มีขอมูลที่อยู
คุณสามารถคำนวณการเดินทางไดโดยอัตโนมัติ โดยใชตำแหนงเริ่มตน 
จุดหมาย และเวลาที่คุณตั้งใจจะใชในการขับขี่ในแตละวัน
1 เลือก ตัววางแผนการเดินทาง > การเดินทางใหม
2 เลือก ใหม
3 เลือกตัวเลือก:

• เลือกจำนวนวันสำหรับการเดินทางของคุณ
• หากคุณทราบวันที่ของการเดินทางของคุณ ใหเลือกชองทำ

เครื่องหมาย แลวเลือกวันที่ที่ออกเดินทางและวันที่ที่เดินทางกลับ
สำหรับการเดินทางครั้งนั้น

4 เลือกระยะเวลาเดินทางสูงสุดตอวัน
5 หากเปนการเดินทางไปกลับ ใหเลือกชองทำเครื่องหมาย
6 เลือก เริ่มตน
7 เลือกวิธีเดินทาง
8 ปอนตำแหนงเริ่มตนและปลายทาง
9 หากวิธีเดินทางของคุณคือ การบินใหเลือกหนึ่งในตัวเลือกตอไปนี:้

• เลือก หมายเลขเที่ยวบินแลวปอนชื่อสายการบินและหมายเลข
เที่ยวบินสำหรับเที่ยวบินขาออก ขากลับ และเชื่อมตอ

• เลือก สนามบิน และปอนชื่อสนามบิน
10 เลือก สรางการเดินทาง

การเดินทางและฮับ
หลังจากสรางการเดินทางแลว รายละเอียดสำหรับการเดินทางของคุณจะ
ปรากฏที่ดานซายของหนาตาง BaseCamp การเดินทางนั้นจะถูกจัดเก็บ
ลงในฮับ แตละฮับจะเริ่มตนดวยจุดที่ออกเดินทางและจบดวยจุดที่เดินทาง
ไปถึง ฮับตางๆ จะถูกสรางขึ้นโดยอัตโนมัติจากขอมูลที่ไดเมื่อคุณสราง
การเดินทาง คุณสามารถใสฮับเพิ่มเติมในการเดินทางของคุณได ใน
กรณีที่คุณวางแผนแวะสถานที่อื่นๆ ระหวางการเดินทาง
แตละฮับของการเดินทางประกอบดวยรายละเอียดการเดินทางระหวางจุด
ที่ออกเดินทางและจุดสิ้นสุดการเดินทางของฮับ รวมถึงวันตางๆ ของการ
เดินทาง และเวลาที่ออกเดินทางและเวลาที่ถึงจุดหมายปลายทาง คุณ
สามารถคนหาจุดนาสนใจ และเพิ่มจุดแวะระหวางเสนทางในแตละฮับได
หมายเหต:ุ เวลาที่ออกเดินทางและเวลาที่ถึงจุดหมายปลายทางที่ปรากฏ
ในฮับจะแสดงเวลาจริง ณ ตำแหนงนั้นๆ ตามโซนเวลาทองถิ่น

การเปลี่ยนมุมมองการเดินทาง
คุณสามารถเปลี่ยนแปลงมุมมองการเดินทางใหแสดงหรือซอนขอมูลโดย
ละเอียดเกี่ยวกับฮับในการเดินทางนั้นได

ขณะดูการเดินทาง ใหเลือกตัวเลือก:
• ในการซอนรายละเอียดของฮับ ใหเลือก 
• ในการแสดงรายละเอียดฮับ ใหเลือก 

การแกไขการเดินทาง
กอนที่คุณจะสามารถแกไขการเดินทางได คุณตองบันทึกการเดินทาง
อยางนอยหนึ่งรายการไปยังอุปกรณ
คุณสามารถแกไขการเดินทางไดโดยเพิ่มฮับ เพิ่มและลดวัน เปลี่ยนเวลา
ที่ออกเดินทางและเวลาถึงจุดหมายปลายทาง รวมถึงเพิ่มจุดนาสนใจ
เพื่อแวะชมระหวางเสนทางได ระบบจะบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่คุณทำ
ในการเดินทางนั้นๆ โดยอัตโนมัติ
1 เลือก ตัววางแผนการเดินทาง > เปดการเดินทางลาสุด
2 เลือกการเดินทาง
3 เลือก เปด
4 แกไขขอมูลการเดินทางหรือขอมูลฮับ (การแกไขฮับ, หนา 8)
5 เลือก ทางออก

การแกไขชื่อการเดินทางและชื่อฮับ
ขณะดูการเดินทาง ใหเลือกหนึ่งในตัวเลือกตอไปนี:้
• ในการเปลี่ยนชื่อการเดินทาง ใหเลือกชื่อนั้น แลวใสชื่อใหม
• ในการเปลี่ยนชื่อฮับ ใหเลือกชื่อนั้น แลวใสชื่อใหม

การเพิ่มฮับลงในการเดินทาง
หากคุณวางแผนที่จะแวะเยี่ยมชมสถานที่อื่นในการเดินทาง สามารถ
ทำไดโดยเพิ่มฮับสำหรับแตละตำแหนง
1 ขณะดูการเดินทาง ใหเลือก เพิ่มฮับ
2 คนหาตำแหนง
3 จากผลการคนหา ใหเลือกตำแหนง
4 เลือก เพิ่มในการเดินทาง

ฮับใหมจะถูกเพิ่มไปยังจุดสิ้นสุดการเดินทาง

การเพิ่มจุดนาสนใจลงในฮับ
หากคุณวางแผนที่จะเพิ่มจุดแวะระหวางการเดินทางจากจุดที่ออกเดิน
ทางถึงจุดสิ้นสุดการเดินทางในฮับ คุณสามารถคนหาไดตลอดเสนทาง
1 ขณะดูการเดินทาง ใหเลือกฮับ
2 ใชแถบเลื่อน เพิ่มจุดสนใจ ทำการเลือกตำแหนงบนเสนทาง

เครื่องหมายบอกตำแหนงสำหรับตำแหนงที่เลือกจะปรากฏบนแผนที่ 
บนเสนทาง

3 เลือกชองทำเครื่องหมาย คนหาในเสนทาง
4 คนหาตำแหนง
5 จากผลการคนหา ใหเลือกตำแหนง

จุดนาสนใจจะถูกเพิ่มลงในฮับ
หมายเหต:ุ ในแตละจุดนาสนใจ เวลาแวะพักเริ่มตน 30 นาทีจะถูก
เพิ่มลงในฮับ คุณสามารถเปลี่ยนเวลาที่ออกเดินทาง เวลาถึงจุดหมาย
ปลายทาง และเวลาแวะพักในฮับได (การแกไขฮับ, หนา 8)

การแกไขฮับ
คุณสามารถแกไขรายละเอียดการเดินทางในฮับได
หมายเหตุ: เวลาที่ออกเดินทางและเวลาที่ถึงจุดหมายปลายทางที่ปรากฏ
ในฮับจะแสดงเวลาจริง ณ ตำแหนงนั้นๆ ตามโซนเวลาทองถิ่น
• ในการเปลี่ยนแปลงเวลาที่ออกเดินทางในฮับ ใหเลือกจุดที่ออกเดิน

ทาง แลวเลือกเวลา
• ในการเปลี่ยนแปลงเวลาที่ถึงจุดหมายปลายทางในฮับ ใหเลือกจุดสิ้น

สุดการเดินทาง แลวเลือกเวลา
• ในการเปลี่ยนแปลงวิธีการเดินทางในฮับ ใหเลือกจุดที่ออกเดินทาง 

แลวเลือกไอคอนวิธีการเดินทาง
หมายเหต:ุ คุณสามารถเพิ่มวิธีการเดินทางไดหลายวิธีสำหรับการเดิน
ทางของคุณ โดยการเพิ่มฮับเพิ่มเติมแลวเปลี่ยนแปลงวิธีการเดิน
ทางในแตละฮับ

• ในการเพิ่มวันลงในฮับ ใหเลือก  ที่อยูถัดจากชื่อฮับ
• ในการลบวันออกจากฮับ ใหคลิกขวาที่วัน แลวเลือก ลบวัน
• ในการจัดเรียงวัน จุดออกเดินทาง จุดสิ้นสุดการเดินทาง และจุดออก 

ใหลากรายการนั้นๆ ไปยังพื้นที่ใดๆ ก็ไดในการเดินทางนั้น

การสงการเดินทางไปยังอุปกรณของคุณ
กอนที่คุณจะสามารถอัปโหลดการเดินทางของคุณไปยังอุปกรณ Garmin 
ที่ใชงานรวมกันได คุณตองบันทึกการเดินทางอยางนอยหนึ่งรายการไป
ยังคอมพิวเตอร
1 การเชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ
2 เลือก ตัววางแผนการเดินทาง > เปดการเดินทางลาสุด
3 เลือกการเดินทาง
4 เลือก การถายโอน > สง ['ชื่อ'] ไปยังอุปกรณ
5 เลือกอุปกรณ และเลือกชองทำเครื่องหมายสำหรับรายการที่จะสง
6 เลือก สง

8 ตัววางแผนการเดินทาง



แทร็ค
แทร็คคือการบันทึกเสนทางของคุณ บันทึกแทร็คประกอบดวยขอมูลเกี่ยว
กับจุดตางๆ ตลอดเสนทางที่บันทึก รวมถึงเวลา ตำแหนง และ ระยะทาง
ของแตละจุด

การดูจุดแทร็คและสถิติ
คุณสามารถดูสถิติและขอมูลสรุปสำหรับแตละจุดแทร็ค ชวงของแทร็ค 
หรือแทร็คทั้งหมดได ชองขอมูลจำนวนมากจะสามารถใชไดเฉพาะกับ
แทร็คที่บันทึกไวดวยอุปกรณ Garmin GPS เทานั้น
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค

หนาตางคุณสมบัติแทร็คจะแสดงสถิติสำหรับแตละจุดในแทร็ค
2 กด Shift บนแปนพิมพของคุณคางไว และเลือกชวงของจุดเพื่อดูสถิติ

ของจุดเหลานั้น

การแกไขแทร็ค
คุณสามารถแกไขขอมูลทั้งแทร็คหรือจุดเฉพาะแตละจุดบนแทร็คนั้นได 
คุณไมสามารถแกไขแทร็คที่ยังใชงานอยูบนอุปกรณได

การแกไขคุณสมบัติแทร็คพื้นฐาน
คุณสามารถเปลี่ยนชื่อแทร็คและเปลี่ยนสีแทร็คได
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการเปลี่ยนชื่อแทร็ค ใหเลือก ชื่อ และปอนชื่อใหม
• ในการเปลี่ยนสีแทร็ค ใหเลือกสีจากรายการดรอปดาวน

การแกไขคุณสมบัติแทร็คขั้นสูง
กอนที่คุณจะสามารถแกไขขอมูลความสูงแทร็คได คุณจะตองใชงาน
แผนที่ซึ่งมีขอมูลความสูงอยู (การเลือกแผนที,่ หนา 2)
คุณสามารถแกไขคุณสมบัติของแทร็คทั้งหมดได
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค
2 เลือก 
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการแทนที่ขอมูลความสูงของจุดทั้งหมดในแทร็คดวยขอมูล
ความสูงจากแผนที่ ใหเลือก ตั้งคาแทร็คเปนความสูงแผนที่
ขอมูลความสูงของแผนที่อาจมีความแมนยำกวาขอมูลความสูง
ของ GPS

• ในการยอนกลับตามลำดับของจุดแทร็ค ใหเลือก ยอนกลับแทร็ค
• ในการปรับจุดกึ่งกลางบนแทร็ค ใหเลือก แสดงบนแผนที่

การแกไขจุดแทร็ค
กอนที่คุณจะสามารถแกไขขอมูลความสูงแทร็คได คุณจะตองใชงาน
แผนที่ซึ่งมีขอมูลความสูงอยู (การเลือกแผนที,่ หนา 2)
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค
2 เลือกหนึ่งจุดหรือหนึ่งชวงจุด (การเลือกหลายรายการ, หนา 12)
3 เลือก 
4 เลือกตัวเลือก:

• ในการลบจุดหรือชวงของจุดออกจากแทร็ค ใหเลือก ลบจุดที่เลือก
• ในการแยกแทร็คในจุดที่เลือก ใหเลือก แบงที่จุดที่เลือก

จุดที่แสดงดานลางจุดที่เลือกไวจะถูกลบออกจากแทร็คปจจุบันและ
บันทึกเปนแทร็คใหม จุดที่เลือกจะถูกรวมไวในแทร็คทั้งคู

• ในการแทนที่ขอมูลความสูงของจุดหรือชวงจุด ดวยขอมูลความสูง
จากแผนที ่ใหเลือก ตั้งคาจุดเปนความสูงแผนที่
ขอมูลความสูงของแผนที่อาจมีความแมนยำกวาขอมูลความสูง
ของ GPS

การกรองจุดแทร็ค
คุณสามารถกรองจุดในแทร็คเพื่อลบจุดที่ไมตองการและทำใหแทร็คงาย
ขึ้นได
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค
2 เลือกตัวเลือก:

• เลือกจุด
• กด Shift บนแปนพิมพของคุณคางไว และเลือกชวงของจุด

3 เลือก  > กรองแทร็ค
4 เลือกตัวเลือก:

• ในการกรองทั้งแทร็ค ใหเลือก แทร็คทั้งหมด
• ในการกรองชวงของจุดที่เลือก ใหเลือก จุดแทร็คที่เลือก

5 เลือกตัวเลือก:
• ในการกำหนดเวลาต่ำสุดระหวางจุด ใหเลือก เวลา และปอนเวลา
• ในการกำหนดระยะทางต่ำสุดระหวางจุด ใหเลือก ระยะทาง และ

ปอนระยะทาง
• ในการอนุญาตใหแอปพลิเคชัน BaseCamp ทำการปรับจำนวน

จุดโดยอัตโนมัติ ใหเลือก อัตโนมัต ิและใชแถบเลื่อน
• ในการใชจำนวนสูงสุดของจุดที่เวนระยะเทากัน ใหเลือก จุดสูงสุด 

และปอนจำนวน
6 เลือก บันทึกแทร็คเดิม เพื่อบันทึกสำเนาของแทร็คเดิมที่ยังไมผาน

การกรอง (ทางเลือก)
หมายเหตุ: หากคุณไมไดบันทึกแทร็คเดิมไว จุดที่ถูกลบจะถูกลบออก
จากแทร็คเดิมอยางถาวร

7 เลือก ตกลง
จุดจะถูกลบออกจากแทร็คตามเกณฑการกรอง

การแกไขจุดแทร็คบนแผนที่
คุณสามารถเพิ่มหรือยายจุดแทร็คบนแผนที่
1 ดับเบิลคลิกที่แทร็ค
2 เลือก เครื่องมือ > ตัวเลือก
3 เลือกตัวเลือก:

• ลากเซกเมนตของแทร็คไปยังตำแหนงใหม จุดใหมจะถูกเพิ่มลงใน
แทร็คโดยอัตโนมัติ

• กด Option บนแปนพิมพของคุณคางไว และลากจุดไปยัง
ตำแหนงใหม

การรวมแทร็ค
คุณสามารถรวม 2 แทร็คหรือมากกวานั้นมาไวในแทร็คเดียวได
1 เลือกอยางนอยหนึ่งแทร็ค (การเลือกหลายรายการ, หนา 12)
2 เลือก แกไข > รวมแทร็ค
3 เลือกแทร็ค
4 เลือกตัวเลือก:

• เลือก  เพื่อเลื่อนแทร็คในรายการลง
• เลือก  เพื่อเลื่อนแทร็คในรายการขึ้น
• เลือก  เพื่อยอนกลับทิศทางของแทร็ค
• เลือก  เพื่อลบแทร็คออกจากรายการ

5 เลือก รวมแทร็ค
จะมีการสรางแทร็คใหมโดยการรวมแทร็ค

การสรางแทร็คจากเสนทาง
คุณสามารถสรางแทร็คจากเสนทางที่บันทึกไวได แทร็คสามารถนำทาง
ไดโดยใชอุปกรณ Garmin ที่ไมรองรับการนำทางเสนทาง
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทาง
2 เลือก  > สรางแทร็ค

การสรางแทร็คบนแผนที่
คุณสามารถสรางแทร็คไดโดยการเลือกจุดบนแผนที่ การวาดบนแผนที่ 
หรือทั้งสองแบบผสมกัน
1 เลือกตำแหนงของแทร็คที่บันทึกไว (การเลือกตำแหนงของไฟลขอมูล

ที่บันทึกไว, หนา 12)
2 เลือก เครื่องมือ > แทร็ค
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการสรางแทร็คเซกเมนตทางตรงระหวางจุด ใหเลือกตั้งแตสอง
จุดขึ้นไปบนแผนที่

• ในการวาดแทร็คเซกเมนต ใหเลือกหนึ่งจุดและลากไปยังจุดถัดไป
4 ทำซ้ำตามขั้นตอนที่ 3 เพื่อเพิ่มเซกเมนตเพิ่มเติม
5 คลิกขวาเพื่อบันทึกแทร็ค

แทร็ค 9



คำแนะนำ: คุณสามารถกด Esc บนแปนพิมพของคุณเพื่อบันทึก
แทร็คได
แทร็คจะปรากฏในลักษณะเสนสีเทาบนแผนที่

กราฟและการจำลอง
คุณสามารถดูกราฟของขอมูลจากรายการตางๆ ได
คุณสามารถเลนเสนทางหรือแทร็คเพื่อจำลองการนำทางได

การดูกราฟ
คุณสามารถดูกราฟขอมูลในเสนทาง แทร็ค หรือการผจญภัยได โดยใช
ขอมูลที่บันทึกไว
1 ดับเบิลคลิกเสนทาง, แทร็ค หรือการผจญภัย
2 เลือก 

กราฟ

เลือกประเภทขอมูลที่จะแสดงบนกราฟ

ซูมเขาและออกจากกราฟ

แสดงหรือซอนจุดบนกราฟ

พิมพกราฟ

ระบุตำแหนงแรกที่เลือกสำหรับการเปรียบเทียบ ขอมูลตำแหนงจะปรากฏ­
ขึ้นเมื่อคุณเลือกเครื่องหมายตำแหนงบนกราฟ และไฮไลตสีสมจะปรากฏขึ้น­
ที่ตำแหนงดังกลาวบนแผนที่
ระบุตำแหนงที่สองที่เลือกสำหรับการเปรียบเทียบ ขอมูลเปรียบเทียบจะ­
ปรากฏขึ้นเมื่อคุณเลือกเครื่องหมายตำแหนงที่สองบนกราฟ และไฮไลตสีสม­
จะปรากฏขึ้นระหวางตำแหนงทั้งสองบนแผนที่
ยายจุดที่เลือก

การเลนการจำลองเสนทางหรือแทร็ค
คุณสามารถแสดงภาพถายเสนทางหรือแทร็คแบบเคลื่อนไหวเพื่อจำลอง
การนำทาง
1 ดับเบิลคลิกที่เสนทางหรือแทร็ค
2 เลือก 
3 คลิก เลนเสนทาง หรือ เลนแทร็ค

หนาตางควบคุมการเลนจะปรากฏขึ้น และการจำลองจะเริ่มตนขึ้น 
จะแสดงตำแหนงปจจุบันของการจำลองบนแผนที่

การควบคุมการจำลองเสนทางหรือแทร็ค
กอนที่คุณจะสามารถปรับลักษณะการทำงานหรือความเร็วของการ
จำลองได คุณจะตองเลนการจำลองกอน
• ในขณะที่เลนการจำลอง ใหเลือก หยุดชั่วคราว เพื่อหยุดการจำลอง

ไวชั่วคราว
• ในขณะที่หยุดการจำลองไวชั่วคราว ใหเลือก เลน เพื่อเลนการจำลอง
• เลือก วนซ้ำ เพื่อตั้งคาใหการจำลองหยุดหรือเลนซ้ำเมื่อสิ้นสุดเสน

ทางหรือแทร็ค
• ใชแถบเลื่อนดานบนสุดในการเลื่อนการจำลองไปขางหนา หรือยอน

กลับตามเสนทางหรือแทร็ค
หมายเหต:ุ  จะแสดงตำแหนงปจจุบันของการจำลองบนแผนที่

• ใชแถบเลื่อนดานลางในการปรับความเร็วของภาพเคลื่อนไหว
• เลือก ชาลง เพื่อลดความเร็วของภาพเคลื่อนไหว
• เลือก เร็วขึ้น เพื่อเพิ่มความเร็วของภาพเคลื่อนไหว
• เลือก x ของความเร็วจริง และปอนคาเพื่อกำหนดความเร็วในการเลน

เฉพาะ
คา 1.0 จะเลนเสนทางหรือแทร็คที่ความเร็วตามจริง

การผจญภัย Garmin
คุณสามารถจัดกลุมรายการที่เกี่ยวของเขาดวยกันเปนการผจญภัยได 
เชน คุณสามารถสรางการผจญภัยจากการเดินปาทองเที่ยวลาสุดของคุณ
ได การผจญภัยอาจประกอบไปดวยบันทึกแทร็คการเดินทาง ภาพถาย
การเดินทาง และ Geocache ที่คุณรวบรวมมาได คุณสามารถใช 
BaseCamp ในการสรางและจัดการผจญภัยของคุณได

การสรางการผจญภัย
กอนที่คุณจะสรางการผจญภัย คุณตองโอนแทร็คจากอุปกรณของคุณ
1 เลือก แกไข > สรางการผจญภัย
2 เลือกแทร็ค และเลือก ดำเนินการตอ
3 ลากคำบรรยาย ภาพถาย และวิดีโอไปวางในหนาตาง รายการการ

ผจญภัย เพื่อเพิ่มลงในการผจญภัย
4 เลือก ดำเนินการตอ
5 ปอนชื่อ เพิ่มคำอธิบาย เลือกกิจกรรม และเลือกระดับความยาก
6 เลือก เลือกภาพถาย เพื่อเลือกภาพหนาปกใหมสำหรับการผจญภัย
7 เพิ่มแท็กเพื่อชวยในการจัดเรียงและจัดระเบียบการผจญภัยของคุณ 

(ทางเลือก)
8 เลือก ดำเนินการตอ

การผจญภัยจะถูกบันทึกไวใน Garmin สวนการผจญภัยของชุด
ขอมูลของฉัน

การแกไขการผจญภัย
1 ดับเบิลคลิกการผจญภัย
2 เลือก แกไข
3 เลือกตัวเลือก:

• ลากคำบรรยาย ภาพถาย และวิดีโอไปวางในหนาตาง รายการ
การผจญภัย เพื่อเพิ่มลงในการผจญภัยรายการการผจญภัย

• แกไขขอมูลสำหรับการผจญภัย
• เลือก เลือกภาพถาย และเลือกภาพถายอื่นเพื่อเปลี่ยนภาพหนาปก

สำหรับการผจญภัยเลือกภาพถาย
4 เลือก เสร็จ

การเพิ่มภาพถายลงในการผจญภัย
1 ดับเบิลคลิกการผจญภัย
2 เลือก แกไข > เพิ่มภาพถาย
3 เลือกภาพถายจากคอมพิวเตอรของคุณ และเลือก เปด
4 หากจำเปน ใหเลือกตำแหนงบนแผนที่สำหรับภาพถาย

คำแนะนำ: หากในภาพถายมีขอมูล Geotag ภาพถายจะถูกวางไวใน
ตำแหนงที่กำหนด Geotag ไวบนแผนที่

5 เลือก เสร็จ

การเพิ่มวิดีโอลงในการผจญภัย
กอนที่คุณจะสามารถเพิ่มวิดีโอลงในการผจญภัยได วิดีโอการผจญภัยจะ
ตองโฮสตอยูบนชุมชนวิดีโอ YouTube™

1 ดับเบิลคลิกการผจญภัย
2 เลือก แกไข > เพิ่มวิดีโอ
3 เลือกตำแหนงบนแผนที่สำหรับวิดีโอ
4 ปอน URL วิดีโอ
5 ปอนชื่อและคำอธิบาย (ทางเลือก)
6 เลือก เสร็จ

การเพิ่มคำบรรยายลงในการผจญภัย
1 ดับเบิลคลิกการผจญภัย

10 กราฟและการจำลอง



2 เลือก แกไข > สรางคำบรรยาย
3 เลือกตำแหนงบนแผนที่สำหรับคำบรรยาย
4 ปอนชื่อและขอความคำบรรยาย
5 เลือก เสร็จ

การดูการผจญภัย
กอนที่คุณจะสามารถดูการผจญภัย คุณตองสรางการผจญภัย (การสราง
การผจญภัย, หนา 10)
1 ดับเบิลคลิกการผจญภัย
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการดูภาพรวมของแทร็คการผจญภัยแบบเคลื่อนที่บนแผนที่ 
ใหเลือก เลนเลน

• ในการดูภาพถายหรือวิดีโอ ใหทำการเลือก
• ในการดูคุณสมบัติของภาพถายหรือวิดีโอ ใหเลือก
• ในการดูกราฟของความเร็วหรือความสูงของแทร็คการผจญภัย 

ใหเลือก (Understanding the Graph) (กราฟ, หนา 10)

การติดตามขอมูลสด BaseStation
กอนที่คุณจะสามารถใชคุณสมบัติ BaseStation ได คุณตองมีอุปกรณที่
ใชรวมกันไดกอน ไปที่ garmin.com สำหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
อุปกรณที่ใชรวมกันได
BaseStation ใหคุณติดตามสุนัขหรือผูติดตอแบบเรียลไทมบนแผนที่เมื่อ
คุณเชื่อมตออุปกรณ Garmin ที่รับขอมูลตำแหนงจากปลอกคอสุนัข 
GPS หรืออุปกรณ Garmin อื่นๆ ที่ใชรวมกันได

การติดตามดวย BaseStation
กอนที่คุณจะสามารถใชคุณสมบัติ BaseStation ได คุณจะตองมีอุปกรณ 
Garmin ที่ใชรวมกันไดกอน (การติดตามขอมูลสด BaseStation, 
หนา 11)
1 เปดอุปกรณ
2 ในอุปกรณ ใหเลือก การตั้งคา > ระบบ > BaseCamp 

BaseStation > ถามกอน
ดูคูมือผูใชของอุปกรณของคุณสำหรับขอมูลเพิ่มเติม

3 เชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ
4 บนอุปกรณ ใหเลือก ใช เมื่อไดรับแจงใหเขาสูโหมด BaseStation
5 ในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ ใหเลือกโฟลเดอร BaseStation ใตชื่อ

อุปกรณ
6 เลือกตัวเลือกอยางนอยหนึ่งรายการ:

• ในการดูผูติดตอบนแผนที ่ใหเลือก 
• ในการดูสุนัขบนแผนที ่ใหเลือก 

การตามดวย BaseStation
กอนที่คุณจะสามารถใช BaseStation คุณจะตองมีอุปกรณ Garmin ที่
ใชรวมกันได (การติดตามขอมูลสด BaseStation, หนา 11)
คุณสามารถติดตามตำแหนงของสุนัข ผูติดตอ และอุปกรณ BaseStation 
ที่เชื่อมตอบนแผนที่ได การแพนและซูมแผนที่จะทำใหมองเห็นสิ่งที่
ติดตามทั้งหมดอยูเสมอโดยอัตโนมัติ
1 เลือกผูติดตอหรือสุนัขอยางนอยหนึ่งรายการเพื่อทำการติดตาม (การ

เลือกหลายรายการ, หนา 12)
2 เลือก 
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการติดตามเฉพาะผูติดตอและสุนัขที่เลือก ใหเลือก ติดตามผู
ติดตอที่เลือก

• ในการติดตามผูติดตอและสุนัขที่เลือก รวมถึงอุปกรณ 
BaseStation ที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร ใหเลือก ติดตามผูติดตอ
ที่เลือกและ Base Station

• ในการติดตามเฉพาะอุปกรณ BaseStation ที่เชื่อมตอกับ
คอมพิวเตอร ใหเลือก ติดตาม Base Station

การบันทึกแทร็คจาก BaseStation
คุณสามารถบันทึกเสนทางที่สุนัขหรือผูติดตอเดินทางเปนแทร็คได

1 ยกเลิกการเชื่อมตออุปกรณ BaseStation กับคอมพิวเตอรของคุณ
2 เลือก ใช เพื่อบันทึกแทร็คใน ชุดขอมูลของฉัน

การแนบ Geotag ภาพถาย
ภาพถายที่แนบ Geotag คือภาพถายที่มีขอมูลตำแหนงทางภูมิศาสตรอยู
ดวย คุณสามารถดูภาพถายที่แนบ Geotag ไดในแอปพลิเคชัน 
BaseCamp และคุณสามารถอัปโหลดภาพถายที่แนบ Geotag ไปยัง
บริการภาพถายออนไลนที่รองรับได

การแนบ Geotag ภาพถายที่อิมปอรต
คุณสามารถเพิ่มขอมูลตำแหนงทางภูมิศาสตรลงในภาพถายได ในขณะที่
คุณอิมปอรตไฟลภาพถาย
1 เลือกตำแหนงของภาพที่บันทึกไว (การเลือกตำแหนงของไฟลขอมูล

ที่บันทึกไว, หนา 12)
2 เลือก ไฟล > อิมปอรตลงใน '[ชื่อ]'
3 เลือกภาพถายอยางนอยหนึ่งภาพ และเลือก อิมปอรต
4 เลือก ตกลง และเลือกตำแหนงบนแผนที่
ภาพถายที่แนบ Geotag จะปรากฏบนแผนที่

การแนบ Geotag ภาพถายโดยใชแอปพลิเคชัน 
BaseCamp
คุณสามารถเพิ่มขอมูลทางภูมิศาสตรลงในภาพถายได โดยการลากและ
วางไฟลจากคอมพิวเตอรของคุณลงในหนาตางแอปพลิเคชัน 
BaseCamp
1 เลือกตำแหนงบนแผนที่เพื่อเพิ่มเปน Geotag ในภาพถายตั้งแตหนึ่ง

ภาพขึ้นไป
2 เลือกตำแหนงของภาพที่บันทึกไว (การเลือกตำแหนงของไฟลขอมูล

ที่บันทึกไว, หนา 12)
3 ปรับขนาดหนาตางแอปพลิเคชัน BaseCamp ใหเล็กกวาขนาดเต็ม

จอ
4 เลือกภาพถายอยางนอยหนึ่งภาพ
5 ลากและวางภาพถายลงบนแผนที่ในตำแหนงที่เลือก
6 เลือก ใช
ภาพถายที่แนบ Geotag จะปรากฏบนแผนที่

การจับคูภาพถายของคุณกับแทร็ค
หากคุณถายภาพในขณะที่กำลังบันทึกแทร็คดวยอุปกรณ Garmin ของ
คุณ คุณจะสามารถจับคูภาพถายกับแทร็คได แอปพลิเคชัน BaseCamp 
จะใชขอมูลเวลาจากภาพถายและแทร็คของคุณ ในการจับคูภาพถายเขา
กับจุดแทร็คเฉพาะ Waypoint จะถูกสรางโดยอัตโนมัติสำหรับภาพถาย
แตละภาพที่จับคู และคุณยังสามารถแนบ Geotag ภาพถายของคุณ โดย
ใชขอมูลตำแหนงจากแทร็คของคุณไดอีกดวย
หากคุณมีภาพถายและแทร็คหลายรายการจากหนึ่งการเดินทาง คุณ
สามารถจับคูภาพถายเขากับแทร็คตางๆ ได
1 เลือกตัวเลือก:

• ในการจับคูภาพถายของคุณแทร็คหนึ่งแทร็ค ใหดับเบิลคลิกที่
แทร็ค

• ในการจับคูภาพถายของคุณกับแทร็คหลายแทร็ค ใหเลือกแทร็คห
ลายแทร็ค (การเลือกหลายรายการ, หนา 12) และกด  + I บน
แปนพิมพของคุณ

2 เลือก  > จับคูภาพถาย
3 เลือก เรียกดู และเลือกภาพถายตั้งแตหนึ่งภาพขึ้นไป
4 เลือก แนบ Geotag ภาพถายที่ตรงกัน เพื่อแนบ Geotag ภาพถาย

แตละภาพกับตำแหนงของจุดแทร็คที่ตรงกัน (ทางเลือก)
5 หากจำเปน ใหเลือก เลื่อนเวลา และปรับเวลาบนไฟลภาพถายจนกวา

จะตรงกับเวลาบนแทร็คของคุณ (ทางเลือก)
6 เลือก ตกลง
ภาพถายที่แนบ Geotag ของคุณจะปรากฏบนแผนที่

การยายภาพถาย geotag
1 คลิกขวาที่ภาพถาย และเลือก แสดงบนแผนที่

การติดตามขอมูลสด BaseStation 11
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2 เลือก เครื่องมือ > มือ
3 ลากภาพถายไปยังตำแหนงใหม

การแกไขภาพถายที่แนบ Geotag
คุณสามารถเปลี่ยนชื่อหรือเพิ่มความคิดเห็นลงในภาพถายที่แนบ 
Geotag ได
1 ดับเบิลคลิกภาพถาย
2 เลือก แกไข
3 ปอนชื่อหรือความคิดเห็นใหม
4 เลือก เสร็จ

การจัดการขอมูล
แอปพลิเคชัน BaseCamp จะบันทึกเสนทาง แทร็ค Waypoint และขอ
มูลอื่นๆ ไวในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ พื้นที่ไลบรารีและอุปกรณจะอยู
ทางดานซายของหนาตางแอปพลิเคชัน BaseCamp
ในพื้นที่ไลบรารีและอุปกรณ หนาจอดานบนจะมีรายการใน ชุดขอมูล
ของฉัน และอุปกรณที่เชื่อมตอ เมื่อคุณเลือกรายการในหนาจอดานบน 
เนื้อหาจะปรากฏอยูในหนาจอดานลาง

เกี่ยวกับรายการและโฟลเดอรรายการ
คุณสามารถใชรายการและโฟลเดอรรายการ เพื่อจัดระเบียบขอมูลใน 
ชุดขอมูลของฉัน
รายการจะเปนชุดขอมูลของรายการที่จัดเก็บไวในแอปพลิเคชัน 
BaseCamp คุณสามารถรวมรายการเดียวในรายการที่แสดงหลาย
รายการได
โฟลเดอรรายการเปนที่จัดเก็บซึ่งใชในการจัดระเบียบรายการที่แสดง 
โฟลเดอรรายการจะมีไดเฉพาะรายการและโฟลเดอรรายการอื่นๆ เทานั้น
ขอมูลที่ไมไดเพิ่มเขาไปในรายการจะปรากฏอยูใน ขอมูลที่ไมอยูใน
รายการ

การสรางรายการ
1 เลือก ไฟล > รายการใหม

รายการใหมจะปรากฏอยูใน ชุดขอมูลของฉัน
2 ปอนชื่อรายการ

การเพิ่มรายการในรายการที่แสดง
1 เลือกรายการที่แสดง
2 ลากขอมูลไปยังรายการจากตำแหนงอื่น เชน จาก ชุดขอมูลของฉัน, 

จากรายการอื่น หรือจากอุปกรณ

การสรางโฟลเดอรรายการ
1 เลือก ไฟล > โฟลเดอรรายการใหม
2 ปอนชื่อโฟลเดอร (ทางเลือก)

การเพิ่มเนื้อหาลงในโฟลเดอรรายการ
1 เลือกโฟลเดอรรายการ
2 ลากรายการหรือโฟลเดอรรายการลงในโฟลเดอรรายการ

การลบรายการออกจากรายการที่แสดง
การลบขอมูลออกจากรายการ จะไมเปนการลบขอมูลออกจาก ชุดขอมูล
ของฉัน (การลบขอมูล, หนา 13)
1 เลือกรายการที่แสดง
2 เลือกอยางนอยหนึ่งรายการ (การเลือกหลายรายการ, หนา 12)
3 เลือก แกไข > ลบ

การสรางรายการ Smart
รายการ Smart สามารถจัดเรียงขอมูลใน ชุดขอมูลของฉัน ไดตามชุด
กฎที่ผูใชกำหนดเองได ตัวอยางเชน คุณสามารถสรางรายการ Smart ที่
รวม Waypoint ทั้งหมดหรือรายการทั้งหมดที่คุณสรางในสัปดาหที่ผาน
มาโดยอัตโนมัติ
1 เลือก ไฟล > รายการ Smart ใหม
2 จากรายการดรอปดาวน ใหเลือกหมวดหมูของกฎ
3 ปอนขอมูลสำหรับกฎ
4 เลือก ตกลง

รายการ Smart จะปรากฏขึ้นใน ชุดขอมูลของฉัน
5 ปอนชื่อสำหรับรายการ Smart (ทางเลือก)
การแกไขรายการ Smart
คุณสามารถแกไขกฎสำหรับรายการ Smart ได
1 เลือกรายการ Smart
2 เลือก 
3 เลือกตัวเลือก:

• ในการแกไขกฎ ใหเลือกคาใหมจากเมนูดรอปดาวน
• ในการเพิ่มกฎใหม ใหเลือก 
• ในการลบกฎ ใหเลือก 

4 เลือก ตกลง

การดูรายการทั้งหมดที่มีขอมูล
1 ดับเบิลคลิกรายการ
2 เลือก ขอมูลอางอิง

รายการทั้งหมดที่มีขอมูลจะปรากฏขึ้น

การลบรายการหรือโฟลเดอรรายการ
เมื่อคุณลบโฟลเดอรรายการ รายการและโฟลเดอรทั้งหมดในโฟลเดอร
รายการที่ลบจะถูกลบออกไปดวย ขอมูลในรายการที่ถูกลบจะยังคงอยูใน 
ชุดขอมูลของฉัน (การลบขอมูล, หนา 13)
1 เลือกรายการหรือโฟลเดอรรายการ
2 เลือก แกไข > ลบ

การเลือกตำแหนงของไฟลขอมูลที่บันทึกไว
กอนที่คุณจะสามารถสรางหรืออิมปอรตรายการตางๆ เชน Waypoint 
เสนทาง หรือแทร็คไปยังแอปพลิเคชัน BaseCamp ได คุณจะตองเลือก
ตำแหนงที่จะบันทึกไฟลขอมูล คุณสามารถบันทึกไฟลขอมูลไวบน
คอมพิวเตอรของคุณ หรืออุปกรณ Garmin ที่เชื่อมตอได
หมายเหต:ุ อุปกรณบางอยางอาจไมรองรับการบันทึกหรือแกไขไฟลบน
อุปกรณ

เลือกตัวเลือก:
• ในการบันทึกไฟลขอมูลลงในคอมพิวเตอรของคุณ ใหเลือก ชุด

ขอมูลของฉัน หรือเลือกรายการหรือโฟลเดอรใน ชุดขอมูลของ
ฉันชุดขอมูลของฉัน

• ในการบันทึกไฟลขอมูลไปยังอุปกรณที่เชื่อมตอ ใหเลือกอุปกรณ
ใน อุปกรณ Garmin ของฉัน

การเลือกหลายรายการ
ขณะดูหรือแกไขรายการ คุณสามารถเลือกหลายรายการในพื้นที่
ไลบรารีและอุปกรณ รายการตางๆ จะตองเปนประเภทเดียวกัน เชน คุณ
สามารถเลือกไดมากกวาหนึ่ง Waypoint และเปลี่ยนคุณสมบัติของ 
Waypoint ทั้งหมดที่เลือกพรอมกันได
• ในการเลือกทีละรายการ ใหเลือกหนึ่งรายการ กด  บนแปนพิมพ

ของคุณคางไว และเลือกตั้งแตหนึ่งรายการขึ้นไปที่เปนชนิดเดียวกัน
• ในการเลือกชวงรายการ ใหเลือกหนึ่งรายการ และกด Shift บนแปน

พิมพของคุณคางไว และเลือกอีกหนึ่งรายการที่เปนประเภท
เดียวกันShift
รายการทั้งหมดที่อยูระหวางรายการที่เลือกทั้งคูจะถูกเพิ่มลงในการ
เลือก

การดูคุณสมบัติของรายการ
คุณสามารถดูคุณสมบัติของรายการตางๆ เชน Waypoint เสนทาง และ
แทร็คได
หมายเหต:ุ การเปลี่ยนแปลงทั้งหมดที่เกิดขึ้นระหวางการดูคุณสมบัติของ
รายการจะถูกบันทึกไวโดยอัตโนมัติ
• ในการดูคุณสมบัติของหนึ่งรายการ ใหดับเบิลคลิกที่รายการนั้น
• ในการดูคุณสมบัติของรายการมากกวาหนึ่งรายการ ใหเลือกมากกวา

หนึ่งรายการ และกด +I บนแปนพิมพของคุณ

การเพิ่มหมายเหตุและลิงคในรายการ
คุณสามารถเพิ่มขอมูลเพิ่มเติมลงใน Waypoint เสนทาง และแทร็คได
1 ดับเบิลคลิกที ่Waypoint เสนทาง หรือแทร็ค

12 การจัดการขอมูล



2 เลือก หมายเหตุ
3 เลือกตัวเลือกอยางนอยหนึ่งรายการ:

• ในการเพิ่มหมายเหตุ ใหปอนขอความหมายเหตุ
• ในการเพิ่มไฟล ใหเลือก เพิ่มไฟล และเลือกไฟล
• ในการเพิ่มไฟลจากหนาตางอื่น ใหลากไฟลและวางลงในหนาตาง 

หมายเหตุ
• ในการเพิ่มลิงคเว็บ ใหเลือก เพิ่มลิงคเว็บ ปอน URL และเลือก 

ตกลง

การลบขอมูล
คุณสามารถลบขอมูล BaseCamp ที่จัดเก็บไวบนคอมพิวเตอรของคุณ 
หรืออุปกรณ Garmin ที่เชื่อมตอไวโดยถาวรได ในการลบรายการจาก
คอมพิวเตอรของคุณ คุณจะตองลบออกจาก ชุดขอมูลของฉัน กอน
หมายเหตุ: อุปกรณ Garmin บางเครื่องจะไมรองรับการลบขอมูลโดยใช
แอปพลิเคชัน BaseCamp
1 เลือกอยางนอยหนึ่งรายการ (การเลือกหลายรายการ, หนา 12)
2 เลือก แกไข > ลบ
3 เลือก ลบ

การโอนขอมูลจากอุปกรณที่เชื่อมตอ
คุณสามารถเพิ่มขอมูลใน ชุดขอมูลของฉัน จากอุปกรณ Garmin ที่เชื่อม
ตอได
1 การเชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ
2 เลือก การถายโอน > รับจากอุปกรณ
3 เลือกอุปกรณ และเลือกชองทำเครื่องหมายสำหรับรายการที่จะถาย

โอน
4 เลือก รับ
ขอมูลที่อิมปอรตจะปรากฏอยูในรายการ Smart ใน ชุดขอมูลของฉัน 
(การสรางรายการ Smart, หนา 12) รายการ Smart จะถูกตั้งชื่อโดยใช
ชื่ออุปกรณ
หมายเหต:ุ หากคุณอิมปอรตขอมูลจากอุปกรณอื่น ขอมูลจะใชรายการ 
Smart เดียวกันและจะเปลี่ยนชื่อเปนอุปกรณใหม ขอแนะนำใหคุณจัด
เรียงขอมูลที่ถายโอนไวในรายการอื่นหรือโฟลเดอรอื่น กอนที่จะอิม
ปอรตขอมูลจากอุปกรณใหม (การจัดการขอมูล, หนา 12)

การสงขอมูลไปยังอุปกรณที่เชื่อมตอ
คุณสามารถสงขอมูลจาก ชุดขอมูลของฉัน ไปยังอุปกรณที่ใชรวมกันได 
ขอมูลจัดเก็บไวในโฟลเดอรที่แตกตางกันในไดรฟ Garmin บนอุปกรณ
1 การเชื่อมตออุปกรณกับคอมพิวเตอรของคุณ
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการสงอยางนอยหนึ่งขอมูลหรือรายการไปยังอุปกรณ ใหเลือก
อยางนอยหนึ่งขอมูลหรือรายการ (การเลือกหลายรายการ, 
หนา 12) และเลือก การถายโอน > สง ['ชื่อ'] ไปยังอุปกรณ

• ในการสงขอมูลที่บันทึกไวไปยังอุปกรณ ใหเลือก ชุดขอมูลของ
ฉัน > การถายโอน > สง 'ชุดขอมูลของฉัน' ไปยังอุปกรณ

3 เลือกอุปกรณ และเลือกชองทำเครื่องหมายสำหรับรายการที่จะสง
4 เลือก สง

การจัดการขอมูลขั้นสูง
คุณสามารถอิมปอรตขอมูลจากแหลงอื่นได และคุณสามารถเอ็กซปอรต
ขอมูลเพื่อใชงานในแอปพลิเคชันอื่นได
นอกจากนี้คุณยังสามารถสำรองขอมูลผูใชของคุณ และเรียกคืนในการ
ติดตั้ง BaseCamp อื่นไดอีกดวย

การอิมปอรตขอมูล
คุณสามารถอิมปอรตไฟลชนิดตางๆ ที่รองรับไปยังแอปพลิเคชัน 
BaseCamp (ประเภทไฟลที่รองรับ, หนา 13) ได
หมายเหตุ: คุณไมสามารถใชคุณสมบัตินี้ในการยายขอมูลจากอุปกรณ
ไปยังคอมพิวเตอรได (การโอนขอมูลจากอุปกรณที่เชื่อมตอ, หนา 13)
1 เลือกตำแหนงของไฟลขอมูลที่อิมปอรต (การเลือกตำแหนงของไฟล

ขอมูลที่บันทึกไว, หนา 12)
2 เลือก ไฟล > อิมปอรตลงใน '[ชื่อ]'

3 เลือกไฟล และเลือก อิมปอรต
ประเภทไฟลที่รองรับ
คุณสามารถอิมปอรตประเภทไฟลเหลานี้ไปยังแอปพลิเคชัน BaseCamp 
ได
• รูปแบบ GPS Exchange (.gpx)
• รูปแบบไฟล FITness (.fit)
• ฐานขอมูล GPS ของ Garmin (.gdb)
• Garmin Training Center (.tcx)
• ตำแหนง GPS (.loc)
• แผนที่กำหนดเองของ Garmin (.kml หรือ .kmz)
• ภาพถาย (.jpg หรือ .jpeg)

การเอ็กซปอรตขอมูล
คุณสามารถเอ็กซปอรตขอมูลไปยังไฟลและบันทึกในคอมพิวเตอรของ
คุณ คุณสามารถเอ็กซปอรตรายการจาก ชุดขอมูลของฉัน หรือขอมูลที่
จัดเก็บไวบนอุปกรณ Garmin ที่เชื่อมตอได
หมายเหตุ: ขอมูลโอเวอรเลย ซึ่งไดแก แผนที่กำหนดเอง Garmin และ
ภาพ จะไมสามารถถูกเอ็กซปอรตไปยังไฟลไดBirdsEye ในการเอ็กซ
ปอรตขอมูลโอเวอรเลย คุณจะตองสำรองขอมูลของคุณ (การสำรอง
ขอมูล, หนา 13)
1 เลือกตัวเลือก:

• ในการเอ็กซปอรตขอมูล BaseCamp ทั้งหมดที่จัดเก็บไวบน
คอมพิวเตอรของคุณ ใหเลือก ชุดขอมูลของฉัน และเลือก ไฟล > 
เอ็กซปอรต 'ชุดขอมูลของฉัน'

• ในการเอ็กซปอรตอยางนอยหนึ่งขอมูลหรือรายการ ใหเลือกอยาง
นอยหนึ่งขอมูลหรือรายการ (การเลือกหลายรายการ, หนา 12) 
และเลือก ไฟล > เอ็กซปอรตขอมูลผูใชที่เลือก

• ในการเอ็กซปอรตรายการทั้งหมดที่จัดเก็บไวบนอุปกรณที่เชื่อม
ตอ ใหเลือกอุปกรณ และเลือก ไฟล > เอ็กซปอรต [ชื่ออุปกรณ]

2 ปอนชื่อ
3 เลือกตำแหนงสำหรับไฟลที่เอ็กซปอรต
4 เลือกรูปแบบไฟล
5 เลือก เอ็กซปอรต

การสำรองขอมูล
คุณสามารถสำรองขอมูล รายการ และโฟลเดอรทั้งหมดไวในไฟลอาร
ไคฟเดียวได ไฟลอารไคฟสามารถนำไปใชในการเรียกคืนคาบนการติด
ตั้ง BaseCamp อื่นได
1 เลือก ไฟล > สำรองขอมูล
2 เลือกตำแหนงสำหรับไฟลสำรองขอมูล
3 ปอนชื่อไฟล และเลือก สำรองขอมูล

การเรียกคืนขอมูลสำรอง
ประกาศ

เมื่อคุณเรียกคืนขอมูลจากไฟลสำรอง ขอมูล, รายการ และโฟลเดอร
ทั้งหมดที่มีอยูจะถูกลบและเขียนทับโดยขอมูลสำรอง คุณจะไมสามารถกู
คืนขอมูลที่ถูกลบได

1 เลือก ไฟล > เรียกคืน
2 เลือก เรียกคืน เพื่อยืนยัน
3 เลือกไฟลสำรองขอมูล และเลือก เรียกคืน

การจัดการ POI ที่กำหนดเอง
อุปกรณ Garmin และผลิตภัณฑแผนที่จำนวนมากจะมีจุดสนใจ (POI) ที่
กำหนดเองซึ่งติดตั้งไวใหลวงหนา คุณสามารถดาวนโหลด POI, สราง
ของคุณเอง หรือโอน POI จากคอมพิวเตอรไปยังอุปกรณหรือการด
ขอมูลได ไปที่ garmin.com/poiloader สำหรับขอมูลเพิ่มเติม
หลังจากที่คุณติดตั้ง POI แบบกำหนดเองลงในอุปกรณที่เชื่อมตอของ
คุณแลว คุณจะสามารถจัดการไดโดยใชแอปพลิเคชัน BaseCamp คุณ
สามารถแสดงหรือซอน POI แบบกำหนดเอง เพื่อควบคุมลักษณะการ
ปรากฏในผลการคนหาบนแผนที่ได
1 เชื่อมตออุปกรณที่มี POI แบบกำหนดเองเขากับคอมพิวเตอรของคุณ

แอปพลิเคชัน BaseCamp จะตรวจหาไฟล POI แบบกำหนดเอง
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2 เลือก แผนที่ > ขอมูลไฟล POI ที่ติดตั้ง
3 เลือก POI ที่จะเพิ่มลงในผลการคนหาและแสดงบนแผนที่

ตัวเลือก
คุณสามารถปรับเปลี่ยนการตั้งคาตางๆ ในแอปพลิเคชัน BaseCamp ได

การกำหนดคาทั่วไป
คุณสามารถปรับเปลี่ยนการกำหนดคาทั่วไปตางๆ เชน หนวยวัด รูปแบบ
ตำแหนง และ Datum แผนที่ได
เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > ทั่วไป
หนวยวัด: ตั้งคาหนวยวัด

หมายเหต:ุ หากคุณเลือกการตั้งคา กำหนดเอง คุณจะตองเลือกตัว
เลือก ขั้นสูง เพื่อตั้งคาแตละหนวยวัดสำหรับขอมูลแตละประเภท

ทิศมุงหนา: ตั้งคาชนิดทิศมุงหนาที่ใชขณะดูแผนที่
รูปแบบตำแหนง: ตั้งคารูปแบบพิกัดตำแหนง

หมายเหต:ุ หากคุณเลือกการตั้งคา กำหนดเอง คุณจะตองเลือกตัว
เลือก ตัวเลือก เพื่อแกไขรายละเอียดกริดแบบกำหนดเอง

Datum: ตั้งคา Datum แผนที่ที่ใชในขณะที่อางอิงรูปแบบตำแหนง
หมายเหต:ุ หากคุณเลือกการตั้งคา กำหนดเอง คุณจะตองเลือกตัว
เลือก ตัวเลือก เพื่อแกไขรายละเอียด Datum แบบกำหนดเอง

การกำหนดคาการแสดงผลและแผนที่
คุณสามารถปรับเปลี่ยนลักษณะของแผนที่และรายการบนแผนที่ได
เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > การแสดงผล
คำแนะนำเครื่องมือ: ชวยใหคุณสามารถเปดใชงานขอความคำแนะนำ

เครื่องมือ และตั้งคาชวงเวลาที่ขอความคำแนะนำเครื่องมือจะปรากฏ
ขึ้นได

การขยายเกินจริง 3 มิต:ิ ตั้งคาของการขยายการเปลี่ยนแปลงความสูง
บนแผนที ่3 มิติ
หมายเหต:ุ คา 0% หมายถึงการเปลี่ยนแปลงความสูงจะวาดตาม
มาตราสวน

คุณภาพ 3 มิติ: ตั้งคาระดับรายละเอียดของคุณสมบัติแผนที่ 3 มิติ
เปดใชการทำเสนใหเรียบ: ปรับขอบของเสนบนแผนที่ใหเรียบ
ขนาดไอคอน: ตั้งคาขนาดของไอคอนที่แสดงบนแผนที่
เลเบล: ตั้งคาจำนวนของเลเบลจุดสนใจที่แสดงผลบนแผนที่
ความกวางเสนทาง: ตั้งคาความกวางของเสนทางที่แสดงบนแผนที่
ความกวางแทร็ค: ตั้งคาความกวางของแทร็คที่แสดงบนแผนที่
ซอนภูมิประเทศในแผนที:่ ซอนรายการตางๆ และภูมิประเทศบนแผนที่

สำหรับกิจกรรมชนิดตางๆ (การซอนภูมิประเทศในแผนที,่ หนา 14)

การซอนภูมิประเทศในแผนที่
คุณสามารถปรับแตงภูมิประเทศในแผนที่ที่จะแสดงสำหรับแตละกิจกรรม
ได
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > การแสดงผล > ซอน

ภูมิประเทศในแผนที่
2 เลือกกิจกรรม
3 ลบชองทำเครื่องหมายของภูมิประเทศในแผนที่ที่จะซอน
4 เลือก ตกลง

การกำหนดคาเสนทาง
คุณสามารถกำหนดวิธีที่ซอฟตแวรใชในการคำนวณเสนทางใหกับแตละ
โปรไฟลกิจกรรมได (กิจกรรม, หนา 2) ตัวอยางเชน คุณสามารถคำนวณ
เสนทางบนถนนสำหรับโปรไฟลการขับขี ่และคำนวณเสนทางออฟโรด
สำหรับโปรไฟลการเดินปาได
เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > เสนทาง และเลือกโปรไฟล
กิจกรรมจากรายการดรอปดาวน
โหมดการคำนวณ: ตั้งคาวิธีคำนวณเสนทางสำหรับเสนทางที่ใชถนน ตัว

เลือก เวลาที่เร็วขึ้น จะคำนวณหาเสนทางที่เดินทางไดอยางรวดเร็ว 
ตัวเลือก ระยะทางที่สั้นกวา จะคำนวณหาเสนทางที่มีระยะทางสั้นกวา 
ตัวเลือก ถนนโคง จะคำนวณหาเสนทางที่ใชถนนที่มีทางโคง สำหรับ
เสนทางชมวิวทิวทัศนของรถจักรยานยนต

โหมดความสูง: ชวยใหคุณสามารถลดทางชันของเสนทางออฟโรดได
การหลีกเลี่ยงประเภทถนน: ชวยใหคุณสามารถกำหนดชนิดของถนนที่

ตองการหลีกเลี่ยงในเสนทางได
การหลีกเลี่ยงประเภทลักษณะ: ชวยใหคุณสามารถกำหนดชนิดของ

ลักษณะที่ตองการหลีกเลี่ยงในเสนทางได เชน คุณสามารถหลีกเลี่ยง
ทางดวน เสนทางที่ตองปนปาย หรือทางแคบได

จุดหลีกเลี่ยงพื้นที:่ ชวยใหคุณสามารถกำหนดพื้นที่เฉพาะที่ตองการหลีก
เลี่ยงในเสนทางได

ความเร็วที่กำหนดเอง: ชวยใหคุณสามารถตั้งคาความเร็วเฉลี่ยของถนน
แตละชนิดได

ลักษณะรถบรรทุก: ตั้งคาลักษณะรถบรรทุกที่ใชในการคำนวณเสนทาง 
เชน ความสูง น้ำหนัก หรือวัสดุอันตราย การตั้งคานี้จะใชไดเฉพาะ
กิจกรรมที่มีการใชงานรถบรรทุก

ลักษณะ RV: ตั้งคาลักษณะ RV ที่ใชในการคำนวณเสนทาง เชน ความ
สูงและน้ำหนัก การตั้งคานี้จะใชไดเฉพาะกิจกรรมที่มีการใชงาน RV

การเพิ่มจุดหลีกเลี่ยงพื้นที่
คุณสามารถกำหนดพื้นที่บนแผนที่เพื่อหลีกเลี่ยงได เมื่อสรางเสนทาง
สำหรับกิจกรรม
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > เสนทาง > จัดการพื้นที่
2 เลือกกิจกรรม
3 เลือกตำแหนงบนแผนที่ที่จะหลีกเลี่ยง
4 เลือก 
5 ลากเพื่อวาดกรอบเหนือพื้นที่ที่จะหลีกเลี่ยง

จุดหลีกเลี่ยงพื้นที่จะปรากฏบนแผนที่เปนกรอบสีแดง และชื่อของ
พื้นที่จะปรากฏอยูในหนาตาง จุดหลีกเลี่ยงพื้นที่

6 เลือก เสร็จ

การลบจุดหลีกเลี่ยงพื้นที่
คุณสามารถลบจุดหลีกเลี่ยงพื้นที่ที่คุณเพิ่มลงในกิจกรรมได
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > เสนทาง > จัดการพื้นที่
2 เลือกกิจกรรม
3 เลือกจุดหลีกเลี่ยงพื้นที่ที่จะลบออก
4 เลือก 
5 เลือก เสร็จ

การตั้งคาการกำหนดคาการโอนขอมูล
คุณสามารถกำหนดวิธีการสงขอมูลเสนทางและขอมูลแทร็คไปยังอุปกรณ
เฉพาะได แอปพลิเคชัน BaseCamp จะจดจำอุปกรณที่คุณเคยเชื่อมตอ
กอนหนานี้ได และคุณสามารถตั้งคาการกำหนดคาไดโดยไมตองเชื่อม
ตออุปกรณที่เคยเชื่อมตอกอนหนานี้
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > การถายโอน
2 เลือกอุปกรณ
3 เลือกตัวเลือกอยางนอยหนึ่งรายการ:

• ในการลดรายละเอียดของเสนทางลงโดยการลบจุดออกจากเสน
ทาง ในขณะที่ถายโอนไปยังอุปกรณ ใหเลือก ลบจุดรูปรางออก
จากเสนทางเมื่อถายโอนไปยังอุปกรณ

• ในการจับคูเสนทางกับแผนที่ภายในของอุปกรณในขณะที่ถาย
โอน ใหเลือก จับคูเสนทางกับแผนที่ในอุปกรณของฉันเสมอเมื่อ
ถายโอน

• ในการจำกัดระดับรายละเอียดของแทร็คที่สงไปยังอุปกรณ ให
เลือก ทำใหแทร็คงายขึ้นโดยลบจุดผานระหวางทาง และปอน
จำนวนจุดสูงสุดตอแทร็ค

การตั้งคาการกำหนดคาการคนหา
คุณสามารถปรับแตงวิธีการที่แอปพลิเคชันใชในการคนหาขอมูลบน
แผนที่
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > คนหา
2 เลือกตัวเลือก:

• ในการเปลี่ยนชวงของการคนหาจากกึ่งกลางของแผนที่ ให
เปลี่ยนคา รัศมีการคนหา

• ในการแสดงผลลัพธเพิ่มเติมในการคนหา ใหเลือกชองทำ
เครื่องหมาย แสดงผลลัพธ Yelp ในการคนหาดวน

14 ตัวเลือก



การกำหนดคาเมาสและแปนพิมพ
เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > การควบคุม
เมาส: ตั้งคาการดำเนินการและทิศทางการเลื่อนสำหรับลอของเมาส
แปนพิมพ: ตั้งคาทางลัดแปนพิมพ

การกำหนดคาขั้นสูง
คุณสามารถเปลี่ยนแปลงการกำหนดคาพื้นที่เก็บขอมูลรวมถึงการแปลง
ขอมูลได
เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > ขั้นสูง
ขนาดแคชดิสก: กำหนดขนาดพื้นที่จัดเก็บของดิสกที่ใชจัดเก็บขอมูล

แผนที่ การยายแถบเลื่อนไปยังตัวเลือก ประสิทธิภาพดีขึ้น จะทำให
ขอมูลแผนที่ที่คุณดูเปนประจำสามารถดาวนโหลดไดเร็วยิ่งขึ้น แตจะ
ใชพื้นที่จัดเก็บมากกวาการเก็บบนฮารดไดรฟ
หมายเหตุ: ขนาดของพื้นที่จัดเก็บบนฮารดไดรฟที่ใชโดย
แอปพลิเคชัน BaseCamp จะปรากฏที่ดานลางของแถบเลื่อน

ไลบราร:ี กำหนดตำแหนงที่แอปพลิเคชัน BaseCamp จะจัดเก็บขอมูล
บนฮารดไดรฟของคุณ

การแปลงแทร็ค: กำหนดจำนวนจุดแวะที่สรางขึ้นเมื่อมีการสรางเสนทาง
ที่ใชโดยแทร็ค

การรีเซ็ตเปนคาเริ่มตนจากโรงงาน
คุณสามารถรีเซ็ตการกำหนดคาทั้งหมดในแอปพลิเคชัน BaseCamp 
เปนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงานได
หมายเหต:ุ การรีเซ็ตการกำหนดคาเปนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงานจะ
ไมลบรายการตางๆ ที่บันทึกไว เชน จุดแวะ เสนทาง และแทร็คตางๆ 
(การลบขอมูล, หนา 13)
1 เลือก BaseCamp > การกำหนดคา > ทั่วไป
2 เลือก รีเซ็ตเปนคาเริ่มตนจากโรงงาน
3 เลือก รีสตารท เพื่อยืนยัน
การตั้งคาเริ่มตนจากโรงงานจะถูกเรียกคืนและเริ่มตนแอปพลิเคชันอีก
ครั้ง

ตัวเลือก 15
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