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Granssnitt

v[3 Maps

On My Computer

& TOPO U.S. 100K v5.0!

v il My Collection
IR Last Week
B Last Month

B Recently Downloaded
» #¥ Trip to 613 Double Churches Rd
[Bs Recently Read from GPSMAP 6...
B uniisted Data

02mi
13 mi
14mi
14mi
1.6 mi

Climbing Moutn Timpanogos:

Activity: Hiking
Difficulty:

W TiMo07
W TiMOO8

W TIMO11

Timpanongos Trail, summit: 11,748 Ft.

W Snow in September

W Views of the Snowfield

W Views of Alta Ski Resort

W Top of Timpanogos.

©) Har kan du &ndra hur BaseCamp programmet presenterar information med aktiviteter (Aktiviteter, sidan 2).
Aktiviteter
® Ger dig snabbt atkomst till funktioner och verktyg. Du kan anpassa verktygsfaltet (Anpassa verktygsféltet, sidan 1).
Verktygsfalt
® Visar en lista 6ver anslutna enheter hogst upp i biblioteks- och enhetsomradet.
Enheter Du kan visa kartprodukterna pa anslutna enheter.
Du kan skicka waypoint- och ruttinformation till dina anslutna enheter (Skicka data till en ansluten enhet, sidan 13) och du kan ta
emot information fran dina anslutna enheter (Overféra data fran en ansluten enhet, sidan 13).

@ Visar listor och mappar i Min samling under enhetslistan i biblioteks- och enhetsomradet (Datahantering, sidan 12).
Min samling
® Visar kartan, waypoints, rutter, spar, intressanta platser och annan kartinformation (Karta, sidan 2).
Karta
® Har kan du s6ka och filtrera dina sparade data och kartinformation med hjalp av sokverktyget (S6kverktygsfélt, sidan 5).
Sokresultat Visar sokresultaten.
@) Visar listobjekt for listan Min samling eller listan 6ver anslutna enheter som du valde i biblioteks- och enhetsomradet (Datahantering,
Information sidan 12).
Har kan du navigera i kartan och stélla in vyn (Kartkontroller, sidan 2).
Kartkontroller
® Visar geografisk kontext fér kartan med bredare vy och farre detaljer (Kartvyer, sidan 3).
Oversiktskarta
Anpassa verktygsféltet * Om du vill minska storleken pé ikonerna och texten i
Du kan lagga till objekt i eller ta bort objekt fran verktygsfaltet verktygsfaltet markerar du kryssrutan Liten storlek.
och du kan anpassa utseendet pa verktygsfaltsobjekt. »  Om du vill aterstélla standardverktygsfaltet drar du
1 Vil Visa > Anpassa verktygsfilt standarduppsattningen till verktygsfaltet.
2 Valj ett alternativ: 3 Valj Klar.

«  Om du vill lagga till ett objekt i verktygsfaltet drar du Délja och visa verktygsfaltet

99 ) Y9
objektet till verktygsfaltet. * Om du vill ddlja verktygsfaltet valjer du Visa > Dolj
« Om du vill ta bort ett objekt fran verktygsfaltet drar du verktygsfalt.
objektet bort fran verktygsfaltet. +  Om du vill visa verktygsféltet véljer du Visa > Visa
«  Om du vill anpassa utseendet pa verktygsfaltet valjer du verktygsfalt.

ett alternativ pa menyn Visa for att &ndra utseende pa
ikoner och text.

Komma igang




Anvanda aviseringar

B2 visas langst upp till hoger i verktygsfaltet nar det finns nya
uppdateringar, uppgraderingar, funktioner eller atgarder. Du kan
visa, avfarda och ta bort aviseringar.

1 Valj i
2 Valj ett alternativ:

*  Om du vill visa ytterligare information eller atgarder for en
avisering valjer du ©.

« Om du vill avfarda en avisering valjer du @.
*  Om du vill avfarda alla aviseringar véljer du Rensa.

Uppdatera BaseCamp programmet

For att kunna uppdatera BaseCamp programmet behéver du en
fungerande internetanslutning.

Obs! Om du har installerat BaseCamp fran Mac App Store™ &r
den har funktionen inte tillganglig.

Programmet letar som standard efter uppdateringar automatiskt.

Du kan aven uppdatera programmet manuellt.
1 Vélj BaseCamp > Sok efter uppdateringar.

2 Om det finns en tillganglig uppdatering valjer du Hamta
uppdatering nu.

3 Vélj ett alternativ:

*  Om du vill stdnga programfénstret och installera
uppdateringen valjer du Tillampa uppdatering nu.

* Om du vill bli pAmind nasta gang du startar BaseCamp
programmet valjer du Senare.

4 Slutfor installationen genom att folja instruktionerna pa
skarmen om det behdvs.

Uppdaterar enhetens programvara

Innan du kan uppdatera enhetens programvara maste du
installera Garmin® WebUpdater programmet.

Du kan uppdatera din enhet med den senaste programvaran
med hjalp av BaseCamp programmet.

1 Hogerklicka pa enheten och valj Sok efter en senare
programversion for enheten.

2 Om det finns en programvaruuppdatering for enheten valjer
du Uppdaterar.

3 Folj instruktionerna pa skarmen.

Aktiviteter

Du kan anvanda aktiviteter for att snabbt &ndra hur BaseCamp
programmet presenterar information. Varje aktivitet sparar rutt-
och visningsinstallningar optimerade for aktiviteten. Du kan
anpassa varje aktivitet eller skapa nya aktiviteter.

Valja en aktivitet
Valj en aktivitet i listrutan i verktygsfaltet.

Alla nya rutter som du skapar anvander som standard den valda
aktiviteten. Du kan redigera ruttegenskaperna for att andra
aktiviteten som en rutt anvander (Ruttinstéliningar, sidan 15).

Lagga till en aktivitet

| verktygsfaltet valjer du Aktivitet > Hantera aktiviteter.
Valj =

Ange ett aktivitetsnamn.

Valj en aktivitetstyp.

Valj en ikon for aktiviteten (valfritt).

Valj OK.

Valj alternativ for aktivitetsprofilen (valfritt) (Anpassa en
aktivitet, sidan 2).

Noo ahsWNDN

Anpassa en aktivitet
Du kan justera alternativen for varje aktivitet. Alla alternativ ar
inte tillgangliga for alla aktiviteter.
1 Vélj Andra > Hantera aktiviteter.
2 Valj en aktivitet.
3 Valj ett alternativ:
*  Om du vill anpassa de funktioner som visas pa kartan

medan du anvander aktiviteten valjer du L1 (Visning och
kartinstéllningar, sidan 14).

*  Om du vill anpassa ruttinstallningarna for aktiviteten valjer
du = (Ruttinstéllningar, sidan 15).

* Om du vill anpassa namnet eller ikonen for aktiviteten
valjer du *s..

Doélja en aktivitet

Du kan ddlja en aktivitet sa att den inte syns i listrutan i
verktygsfaltet.

1 Valj Andra > Hantera aktiviteter.

2 Valj en aktivitet som ska ddljas.

3 Vil O.

Karta

Baskartan innehaller stérre orter och motorvagar. Andra
kartprodukter innehaller ytterligare information, t.ex. gator,
adresser, intressanta platser och topografisk information.
Kartdata visas bara nar en karta ar installerad, upplast och vald.

Du kan anvanda BaseCamp appen for att visa en karta som ar
inlast pa en kompatibel GPS-enhet eller pa ett SD-kort (Visa
kartor pa en ansluten enhet, sidan 3).

Du kan andra mangden detaljer som visas pa kartan genom att
anpassa visningsinstéallningar och andra kartfunktioner (Visning
och kartinstéllningar, sidan 14).

Valja en karta

For att kunna visa kartdata maste du lasa upp kartprodukterna.
Olika kartprodukter innehaller olika typer av kartdata. Om du har
mer an en kartprodukt installerad pa datorn, eller du har en
enhet med forinstallerade kartor ansluten till datorn, kan du valja
en kartprodukt som du vill visa.

Obs! Den valda kartprodukten paverkar hur rutter skapas och
visas pa kartan. Nar du arbetar med rutter bor du valja kartor
som innehaller mer detaljerad vag- och platsinformation.

1 Valj Kartor.
2 Valj en installerad kartprodukt.

Kartkontroller
Kartkontrollfaltet finns 1&ngst ned pa kartan.
: N
<(]|A . Zoom: @) + 9
Detail: Show: 1“"
L = e + [ Labels @ @
g [#) Overlays
@ Tryck har for att flytta kartan.
Forflyttningspilar
® Skjut reglaget for att zooma in och ut pa
Skjutreglage for kartan.
zoomning
® Dra for att rotera kartorienteringen och

Kompassglob betraktningsvinkeln.

Aktiviteter



@ Skjut reglaget for att justera hur mycket
detaljer som visas pa kartan. Om du vill 6ka

Detaljskjutreglage kartritningshastigheten minskar du detalj-
nivan.
® Visa eller d6lj namn och &verlagringar

(Visning och kartinstéllningar, sidan 14).

Visa alternativ

Kartvyer

Med BaseCamp programmet kan du visa kartan i 2D-vy, 3D-vy
eller bada vyerna.

Oversiktskartan ger en bredare, mindre detaljerad vy. Du kan
visa eller dolja dversiktskartan eller flytta den vart som helst i
huvudkartvyn.

Andra kartvy
1 Vilj Visa.
2 Valj ett alternativ:

*  Om du vill visa kartan i en tvadimensionell
fagelperspektivvy véljer du Visa endast 2D-karta.

*  Om du vill visa kartan i en justerbar, tredimensionell vy
valjer du Visa endast 3D-karta.

*  Om du vill visa bada kartorna bredvid varandra valjer du
Visa bade 2D- och 3D-kartor.

*  Om du vill visa 6versiktskartan nar den ar dold valjer du
Visa oversiktskartan.

*  Om du vill dolja 6versiktskartan nar den visas valjer du
Dolj oversiktskartan.

Flytta kartan
Valj ett alternativ:
» Valj Verktyg > Hand och dra i kartan.
» Drai 6versiktskartan.
Den morkare rektangeln pa dversiktskartan betecknar det
omrade som visas pa kartan.

Zooma in och ut pa kartan
1 Valj Verktyg > Zoom.

2 Valj ett alternativ:
» Klicka pa en punkt pa kartan for att zooma in.
» Hogerklicka pa en punkt pa kartan for att zooma ut.
* Anvand musens rullhjul for att zooma in och ut.
» Dra 6ver kartan for att zooma in ett omrade.

Rotera kartan

Du kan rotera kartan i 2D-vy.

1 Valj Verktyg > Hand.

2 Hogerklicka pa kartan och dra at vanster eller hoger.

3 Vaélj Visa > Justera norr uppat om du vill aterga till en
kartorientering dar norr ar uppat.

Andra 3D-betraktningsvinkeln

For att kunna justera kartans betraktningsvinkel méaste du

aktivera 3D-vy for kartan (Andra kartvy, sidan 3).

1 Valj Verktyg > Hand.

2 Hogerklicka pa kartan och dra uppat, nedat, at vanster eller
at hoger.

3 Valj Visa > Justera norr uppat om du vill aterga till en
kartorientering dar norr ar uppat.

Soka pa karta

Du kan visa mer information om objekt och utféra olika atgarder
direkt fran kartan. Vilka alternativ som visas beror pa var
pekaren placeras.

1 Valj Verktyg > Viljare.

2 Valj ett alternativ:

» Hall muspekaren 6ver ett omrade eller ett objekt pa kartan
for att visa mer information om omradet eller objektet.

» Hogerklicka pa ett omrade eller ett objekt pa kartan sa
visas en lista dver tillgangliga alternativ.

Mata avstand pa kartan

Du kan méata avstandet, riktningen och omradet mellan tva eller
flera punkter pa kartan.

1 Valj Verktyg > Mat.
2 Valj en startpunkt pa kartan.

3 Valj en annan punkt for att markera ett segment som du vill
mata.

En linje visas mellan de tva punkterna och informationen
visas pa kartan.

» Avstandet mellan de tva punkterna.
* Riktningen fran den forsta punkten till den andra punkten.

» Hojdférandringen fran den forsta punkten till den andra
punkten (endast topografiska kartor).

4 Valj ytterligare punkter for att 1agga till fler segment.

En linje visas mellan nasta tva punkter, och omradet mellan
den forsta och sista punkten ar skuggat for att visa omradet
som mats. Informationen visas pa kartan.

» Det totala avstandet fran den forsta punkten till den sista
punkten.

* Riktningen fran den forsta punkten till den sista punkten.
» Det totala omrade som segmenten omger.

» Hojdférandringen mellan varje punkt och den totala
andringen for stigning och sankning for alla segment
(endast topografiska kartor).

5 Valj Verktyg > Mat for att ta bort alla segment fran kartan
och bérja om.

Visa kartor pa en ansluten enhet

Du kan anvanda BaseCamp programmet for att visa en karta
som ar inlast pa en kompatibel GPS-enhet eller pa ett SD-kort.

1 Anslut en GPS-enhet eller en SD-kortlasare till datorn.
Mer information finns i enhetens anvandarhandbok.

Namnet pa enheten eller SD-kortet visas i biblioteks- och
enhetsomradet.

2 Valj Kartor och vélj en karta.

Skicka kartor till din enhet

Nar du skickar sparade objekt till en ansluten enhet kan du
ocksa skicka kartor over de omraden som omger de har
objekten.

1 Anslut enheten till datorn.

2 Valj Min samling > Overfor > Skicka ”Min samling” till
enheten.

3 Valj enheten och markera kryssrutan Skicka kartor via
Maplnstall nar du ar klar.

4 Valj Sand.
5 Folj instruktionerna pa skarmen.

Skriva ut kartan

Du kan skriva ut ett omrade pa kartan pa en enda sida, eller sa
kan du skriva ut det pa flera sidor for att skapa en affischutskrift.

1 Leta reda pa ett omrade pa kartan.

2 Om det behdvs zoomar du in pa platsen.
3 Valj Fil > Skriv ut.

4 Ange en titel for den utskrivna kartan.

Karta



5 Valj Layout.
6 Valj ett alternativ:

+ Valj Anpassa utskriftsomradet till en sida for att skriva
ut kartomradet pa en enda sida.

» Valj Skriv ut en affisch for att skriva ut pa flera sidor.

Du kan anvanda skjutreglagen for att ange matt och antal
sidor for kartan.

7 Valj Sidinstallning for att andra sidinstallningar som
orientering och pappersstorlek (valfritt).

8 Valj Forhandsvisalskriv ut for att visa och justera utskriften
(valfritt).

9 Valj Skriv ut.

BirdsEye bilder och Garmin egna
kartor

Du kan hémta eller importera ytterligare kartinformation, sa
kallade Overlagringar, som kan visas pa kartan. Du kan spara
Overlagringar, till exempel BirdsEye Satellite Imagery, pa datorn
eller pa en kompatibel Garmin enhet. Du kan hantera
Overlagrade data pa samma satt som andra data, till exempel
Overfora dverlagringar till och fran kompatibla Garmin enheter
och organisera 6éverlagringar i listor (Om listor och listmappar,
sidan 12).

BirdsEye bilder

BirdsEye bilder innehaller hamtningsbara, hogupplosta
kartbilder, bland annat detaljerade satellitbilder och
rutnatsbaserade topografiska kartor. Du kan anvanda
BaseCamp programmet for att hamta BirdsEye bilder till datorn,
visa bilder pa datorn och éverféra bilder till en kompatibel
Garmin enhet.

BirdsEye abonnemang och krediter

Enheten maste ha ett aktivt BirdsEye abonnemang eller krediter
for att du ska kunna hadmta och anvanda BirdsEye bilder. Om du
vill kdpa ett abonnemang eller krediter for BirdsEye produkter
som finns i ditt omrade gar du till garmin.com/birdseye.

Med BirdsEye Satellite Imagery och BirdsEye TOPO Raster
produkter far du obegransade hamtningar av bilder under
abonnemanget. Ett abonnemang ar kopplat till en enhet. For
produkter med abonnemang kan hamtade bilder inte 6verforas
till din enhet nar enhetens abonnemang gatt ut.

Med BirdsEye Select Raster produkter far du krediter for
begrénsad hamtning av bilder. Med varje kredit far du hamta en
kvadratkilometer med bilder. En bild som hdmtas med krediter
har inget utgangsdatum, och du kan 6verfora den till enheten
som ar kopplad till krediterna under hela enhetens livslangd.
Mangden krediter som ingar varierar beroende pa produkt. Alla
krediter maste anvandas inom den tidsperiod som anges pa
produktsidan. Bilder som hadmtas med krediter &r kopplade till
endast en enhet och kan inte aterstallas om de tas bort fran
enheten och datorn.

BirdsEye produkter
Flera BirdsEye produkter ar tillgangliga.

BirdsEye Satellite Imagery: Tillhandahaller detaljerade globala
satellitbilder. Med den har produkten far du ett ettarigt
abonnemang for obegransad hamtning av bilder.

BirdsEye Select Raster: Tillhandahaller rutnatsbaserade kartor
med terrdngkonturer och intressanta platser. Bilder finns for
flera omraden i Europa. Med den har produkten far du
krediter for begransad hamtning av bilder.

BirdsEye TOPO Raster: Tillhandahaller rutnatsbaserade
topografiska kartor fran U.S. Geological Survey (USGS) och
National Research Council (NRC). Bilder finns fér USA och

Kanada. Med den har produkten far du ett ettarigt
abonnemang for obegréansad hamtning av bilder.

Aktivera BirdsEye produkter med BaseCamp
Innan du kan aktivera BirdsEye produkter med BaseCamp

appen maste du registrera din enhet pad Garmin Express™
(www.garmin.com/express).

Nar du kopt en BirdsEye produkt maste du aktivera den och
koppla abonnemanget eller krediterna till din enhet. Du kan
aktivera produkten med BaseCamp programmet.

Obs! Om ett BirdsEye abonnemang ingar i enheten ar den
redan kopplad till enheten och du behdver inte aktivera den.

1 Ga till www.garmin.com/basecamp om du vill hdmta och
installera BaseCamp appen.

Obs! Om BaseCamp appen redan ar installerad kan du
behdva uppdatera den till den senaste versionen.

2 Starta BaseCamp programmet och anslut enheten till datorn.
Namnet pa enheten visas i biblioteks- och enhetsomradet.
3 Vailj BirdsEye > Hamta BirdsEye-bilder.

4 Fran listrutan valjer du den enhet som du vill koppla till
abonnemanget eller krediterna och véljer Fortsatt.

Obs! Du kan endast koppla en enhet till din BirdsEye
produkt. Nar du kopplat en enhet kan du inte 6verféra
abonnemanget eller krediterna till en annan enhet. Endast
genom att kdpa ytterligare abonnemang eller krediter kan du
anvanda BirdsEye produkten pa flera enheter.
5 Valj ett alternativ:
*  Om du vill aktivera ett abonnemang valjer du Var finns
mitt abonnemang?.
* Om du vill aktivera krediter véljer du Var finns min
kredit?.
6 Ange dina inloggningsuppgifter for Garmin kontot och valj
Fortsatt.
7 Valj den BirdsEye produkt som du vill aktivera och valj
Aktivera.
Obs! Den senaste BirdsEye produkten som du kopt visas.
Du kan behéva valja en annan produkt fran listrutan.

BirdsEye produkten ar aktiverad och abonnemanget eller
krediterna ar kopplade till enheten. Nar aktiveringen ar klar kan
du héamta BirdsEye bilder.

Hamta BirdsEye bilder pa en Mac dator
Innan du kan hamta och anvanda BirdsEye bilder maste
enheten ha ett aktivt abonnemang eller krediter.

Du kan hamta BirdsEye bilder till din Mac dator och till en
kompatibel Garmin enhet.

1 Starta BaseCamp programmet och anslut enheten till datorn.
Enheten visas i BaseCamp enhetslistan.
Obs! Vanta tills enheten har laddats.

2 Valj Min samling eller en lista som den hamtade bildfilen kan
laggas till i.

Valj BirdsEye > Hamta BirdsEye-bilder.
Valj din enhet i listrutan.

5 Valj Kopiera bilder till enheten efter hamtning om du vill
kopiera bildfilen till enheten direkt efter att du har hamtat den
(valfritt).

6 Valj Fortsatt.
7 Valj en produkt for BirdsEye bilder.

Om enheten har ett aktivt abonnemang for den valda
produkten bekraftas abonnemanget av ett meddelande.

Om du inte har nagot abonnemang fér enheten kan du for
vissa produkter hamta begransade férhandsvisningar av

bilder. Férhandsvisningar av bilder ar endast avsedda for
utvarderingsandamal. Du kan spara en forhandsvisning at
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gangen. Den befintliga férhandsvisningen skrivs dver
automatiskt om du hamtar en annan férhandsvisning.

8 Valj ett alternativ for att ange ett omrade pa kartan som du
behover hamta bilder for:
* Om du vill vdlja ett rektangulart omrade valjer du Valj ruta
och drar for att rita en ruta pa kartan.
*  Om du vill valja ett omrade med valfri form valjer du Valj
form och skapar formen pa kartan.

Du kan valja punkter pa kartan som ska bilda formens
horn, eller sa kan du dra for att skapa formens kanter.

Om det kravs krediter for den valda produkten visas
kostnaden i krediter for det valda omradet.

9 Valj ett bildkvalitetsalternativ (valfritt) i listrutan.
En beraknad filstorlek visas for den valda bildkvaliteten. Om
du kopierar bilderna till din enhet ska du kontrollera att det
finns tillrackligt med lagringsutrymme pa enheten for bildfilen.
Om du har 6verskridit det tillgangliga lagringsutrymmet kan
du sanka bildkvaliteten eller minska omradets storlek.

10Valj Bekrafta.

110m det kravs krediter for den valda produkten anger du dina
Garmin inloggningsuppagifter for att bekrafta att du vill
anvanda krediter.

12 Ange ett namn pa den hamtade bildfilen (valfritt).
Overforingen av bildfilen startar, om den har aktiverats.

Skicka hamtade BirdsEye-bilder till din enhet

Innan du kan skicka BirdsEye-bilder till enheten maste du hamta
bilder till datorn, och enheten maste ha tillrackligt med ledigt
utrymme for bildfilen.

Du kan skicka hamtade BirdsEye-bildfiler till en kompatibel
Garmin enhet med en aktiv prenumeration fér den bildtypen.
Bildfiler som hamtas med krediter kan bara skickas till den enhet
som de aktiverades och hamtades pa.

1 Anslut enheten till datorn.

Enheten visas i enhetslistan.
2 Hogerklicka pa den hamtade bildfilen och valj Skicka till.
3 Valj en mapp pa enheten och tryck pa OK.

En forloppsindikator visar datadverféringens forlopp.

Hamtade BirdsEye-bilder efter det att prenumera-
tionen har upphort

Nar det galler produkter som man prenumererar pa kan
hamtade bilder inte dverforas till enhet efter det att enhetens
prenumeration har upphdrt. Du kan fortsatta att anvanda bilder
som lagrats pa enheten sa lange du inte tar bort dem fran
enheten. Om du har hamtat bilder till datorn kan du fortsatta att
visa dem med hjalp av BaseCamp programmet, men du kan
bara dverfora dem till enheter med en aktiv prenumeration for
den bildtypen.

Bilder som hamtats med krediter har inget forfallodatum, sa du
kan 6verfora dem till enheten som ar kopplad till krediterna
under enhetens livslangd.

Ta bort BirdsEye-bilder

Borttagna BirdsEye-bilder kan inte aterstallas.
*  Om du tar bort bilder som hamtats med krediter maste du
anvanda ytterligare krediter for att hamta dem igen.

* Om du tar bort prenumerationsbaserade bilder fran enheten
kan du inte dverfora bilderna till din enhet igen efter det att
enhetens prenumeration har upphort.

Du kan anvanda BaseCamp programmet for att ta bort
BirdsEye-bilder fran enheten eller datorn.

Hogerklicka pa bilderna du vill ta bort och valj Ta bort.

Bilderna tas bort fran den valda platsen. Om du tar bort bilder
fran datorn tas de inte bort fran enheten.

Garmin egna kartor

Garmin egna kartor innehaller bildmaterial sdsom
satellitfotografier, parkkartor och annan information som kan
visas pa kartan som en 6verlagring.

Du kan hamta Garmin egna kartor fran Garmin Custom Maps
Forum eller andra webbplatser. Du kan ocksa skapa egna
anpassade Garmin kartor. Ga till garmin.com/custommaps om
du vill veta mer.

Importera Garmin egna kartor

Du kan importera Garmin egna kartor, inklusive KML-
overlagringar och KMZ-6verlagringsarkiv. Du kan ocksa skicka
Garmin egna kartor till kompatibla Garmin enheter.

1 Hamta en egen kartfil till datorn.

2 Valj en plats dar du vill spara kartfilen (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

3 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.
4 Markera den egna kartfilen och valj Importera.
Den egna kartan sparas som en dverlagring.

Visa overlagringar

1 Valj en dverlagring.

2 Valj Visa > Visa valda data pa karta for att centrera kartan
pa 6verlagringen.

3 Om oOverlagringen visas som en kontur utan bilder véljer du
Visa > Visa overlagringar (Garmins egna kartor och
BirdsEye-bilder).

Dolj overlagringar
Du kan délja detaljer i BirdsEye bilder, Garmin egna kartor och

andra dverlagringar sa att de endast visas som en kontur pa
kartan.

Valj Visa > Dolj 6verlagringar (Garmins egna kartor och
BirdsEye-bilder).

Andra ritningsordning for éverlagringar

Du kan ange ritningsordningen for BirdsEye-bilder, Garmin
anpassade kartor och andra Overlagringar for att andra hur
overlagringarna placeras ovanpa varandra pa kartan.

Obs! Den har funktionen ar inte tillganglig for alla éverlagringar.
1 Dubbelklicka pa en éverlagring.
2 Justera ritningsordningen med hjalp av skjutreglaget.

Overlagringar med en hégre ritningsordningsinstalining visas
ovanpa 6verlagringar med en lagre
ritningsordningsinstallning.

Sokverktygsfalt

Med hjalp av sokverktygsfaltet kan du s6ka efter platser. Du kan
sOka i dina anvandardata, kartdata och onlineresurser.

Utfora en enkel s6kning

Som standard visar sokfaltet de platser som ar narmast mitten
av kartan forst.

1 Valj en plats att sOka efter.

2 | sokfaltet skriver du in namnet pa en intressant plats, adress
eller anvandardata som du letar efter och trycker pa enter pa
tangentbordet.

Utfora en detaljerad sokning
1 Valj S6k > Sokalternativ.

Sokverktygsfalt
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2 Ange en term.

3 Valj en soktyp.

4 Valj Fler alternativ for att forfina sokresultatet (valfritt).
5 Valj Sok.

Sokmenyn

Sokmenyn samarbetar med verktygsfaltet SOk sa att du snabbt
kan hitta objekt. Du kan ocksa anvanda Sok for att hitta
koordinater pa kartan.

Spara en plats fran en s6kning
1 Sok efter en plats (Utféra en detaljerad sékning, sidan 5).
2 Valj en plats bland s6kresultaten.
Platsinformation visas pa kartan.
3 Vdlj en lista eller valj Min samling.
4 Valj ett alternativ:
» Dra ett objekt fran sokresultaten till listan.
 Valj ™ i platsinformationen pa kartan.

Waypoints

Waypoints ar positioner som du spelar in och sparar pa din
enhet. Waypoints kan markera var du befinner dig, vart du ska
eller var du har varit. Du kan lagga till information om platsen,
exempelvis namn, hdjd och djup.

Markera en waypoint pa kartan

Du kan markera en punkt pa kartan som en waypoint.
Waypoints sparas automatiskt.

1 Valj en plats for den sparade waypointen (Vélja en plats for
sparade datafiler, sidan 13).

2 Valj Verktyg > Waypoint.
3 Valj en plats pa kartan dar du vill markera en waypoint.
Waypointen sparas.

Flytta en waypoint
1 Valj en waypoint.
Obs! Om kartan inte centreras pa waypointen hogerklickar
du pa waypointen och valjer Visa pa karta.
2 Valj Verktyg > Hand.
3 Dra waypointen till en ny plats.

TIPS: Du kan ocksa flytta en waypoint genom att andra dess
koordinater i egenskaperna for waypoint (Redigera
egenskaper for waypoint, sidan 6).

Redigera egenskaper for waypoint

Du kan andra egenskaperna for en waypoint, t.ex. namnet,
koordinaterna och symbolen. Du kan ocksa andra
egenskaperna fér flera waypoints i grupp. Andringar av
waypointsegenskaper sparas automatiskt.

1 Vél|j ett alternativ:

*  Om du vill redigera en enda waypoint dubbelklickar du pa
en waypoint.

*  Om du vill redigera flera waypoints markerar du flera
waypoints (Vélja flera objekt, sidan 13) och trycker pa 38
+| pa tangentbordet.

2 Valj Allmant.
3 Véljj ett alternativ:
*  Om du vill redigera namnet pa waypointen valjer du Namn
och anger namnet.

*  Om du vill I1dgga till en kommentar till waypointen véljer du
Kommentar och skriver en kommentar.

*  Om du vill &ndra den symbol som ar kopplad till
waypointen valjer du Valj bredvid waypointsymbolen och
valjer en annan symbol.

4 Valj Avancerat.
5 Valj ett alternativ:

* Om du vill redigera koordinaterna for waypointen valjer du
Position och anger nya koordinater.

*  Om du vill Iagga till en radie fér waypointens positionslarm
valjer du Position och anger ett avstand.

* Om du vill redigera héjden for waypointen valjer du Hojd
och anger en hgjd.

*  Om du vill anpassa hur waypointen visas pa kartan valjer
du ett varde i listrutan Skarm.

6 Valj Kontaktinfo och ange kontaktinformation for
waypointen.

Geocache

Geocaching ar en aktivitet som gar ut pa att deltagare gdémmer
eller letar efter dolda cacher. En geocache innehaller
koordinater, ledtradar, loggar och annan information for en
cache. Ga till geocaching.com och du vill hamta geocacher.

Du kan inte s6ka efter eller skapa geocacher i BaseCamp
programmet. Du maste antingen 6verféra en geocache fran en
ansluten Garmin enhet eller importera en geocachefil som du
har hamtat fran geocaching.com. @@ anger en geocache i
biblioteks- och enhetsomradet pa kartan.

Importera en geocache fran en ansluten
Garmin enhet

Innan du kan importera en geocache till Min samling maste du
ha en geocache inlast pa din Garmin GPS-enhet.

1 Anslut en Garmin GPS enhet som innehaller geocachedata
till datorn.

2 Overfor geocachedata fran enheten (Overféra data fran en
ansluten enhet, sidan 13).

Importera geocachefiler
1 Ga till geocaching.com.
2 Hamta en eller flera geocachefiler till datorn.

3 Valj en plats fér geocachefilerna (Vélja en plats for sparade
datafiler, sidan 13).

4 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.
5 Valj de hamtade geocachefilerna och valj Importera.

Soka efter geocachar

Innan du kan soka efter geocacher maste du hamta en
geocache fran geocaching.com och importera den till
BaseCamp applikationen.

1 Sok efter geocacher (Utféra en detaljerad sékning, sidan 5).
2 Valj en geocache.

En informationsbubbla visas pa kartan och visar vald
geocache.

Markera en geocache som hittad

Du kan markera geocachar for att halla koll pa vilka som du har
hittat. Om du markerar en geocache som hittad pa din enhet
uppdateras den i BaseCamp programmet nasta gang du
ansluter enheten.

1 Dubbelklicka pa en geocache.
2 Vi@
Geocacheikonen andras till &.

Waypoints
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Visa ledtradar och loggar

En geocache-ledtrad kan ha angetts av geocachens skapare
och ger ytterligare information som hjalper dig att hitta
geocachen. Geocache-loggar kan innehalla kommentarer fran
andra som har letat efter geocachen.

1 Dubbelklicka pa en geocache.

2 Valj ett alternativ:
+ Valj Visa tips for att visa ledtradar.
+ Valj Stockar for att visa loggar.

Visa webbplatsen for en geocache
Du kan visa webbsidan dar en geocache ursprungligen
publicerades.

1 Dubbelklicka pa en geocache.
2 Valj geocache-ID.

Din standardwebblasare 6ppnas pa den sida som ar kopplad
till geocachens ID.

Andra geocache-information som visas pa
kartan

1 Dubbelklicka pa en geocache.

2 | listrutan valjer du ett alternativ for att visa endast symbolen,

symbolen och namnet eller symbolen och ID-koden som ar
kopplad till geocachen.

Rutter, resor, spar och aventyr

BaseCamp appen anvander sig av rutter, resor, spar och
aventyr for att visa dig var du har varit och for att kunna hjalpa
dig planera vart du vill aka harnast.

« En rutt ar en sekvens med waypoints eller platser som leder
dig till din slutdestination (Rutter, sidan 7).

* Enresa ar en resvag som innefattar en startposition,
destination och hur lang tid du vill &gna at att resa varje dag
(Reseplanerare, sidan 8).

» Ett spar av din vag spelas in. Sparloggen innehaller
information om punkter langs den inspelade vagen, bl.a. tid,
plats och hojd for varje punkt (Spar, sidan 9).

+ Ett ventyr ar en grupp objekt fran dina resor som
sparloggar, waypoints, bilder och videor (Garmin Adventures,
sidan 11).

Rutter

En rutt &r en sekvens med waypoints eller platser som leder dig
till din slutdestination.

Skapa rutter

Obs! Vilken kartprodukt du valjer paverkar hur rutterna skapas.
Du bor till exempel vélja kartor som innehaller mer detaljerad
vag- och platsinformation nar du skapar korrutter (Vélja en karta,
sidan 2).

Vilken aktivitet du valjer paverkar ocksa hur rutterna skapas.
Den aktivitet du valjer bor [ampa sig for den typ av kartprodukt
du valjer (Vélja en aktivitet, sidan 2).

Skapa en enkel rutt
Du kan skapa en enkel rutt mellan tva punkter.

1 Valj en plats dar du vill spara rutten (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

2 Vélj Andra > Skapa rutt.
3 Om det behovs valjer du en kartprodukt.
4 Om det behdvs andrar du aktiviteten.

5 Dra ett objekt till rutan Dra startpunkt hit.
6 Dra ett objekt till rutan Dra destination hit.
Rutten visas som en fargad linje pa kartan.

Skapa en rutt med waypoints
Du kan skapa en rutt med sparade waypoints.

1 Om det behdvs valjer du en kartprodukt.
2 Om det behovs andrar du aktiviteten.

3 Valj flera waypoints som ska anvandas i rutten (Vélja flera
objekt, sidan 13).

4 Hogerklicka pa valda waypoints och valj Skapa rutt utifran
waypoints.

Rutten visas som en fargad linje pa kartan.
5 Ange ett namn pa rutten (valfritt).

Skapa en rutt pa kartan

Du kan skapa en rutt genom att valja punkter pa kartan eller
genom att rita rutten pa kartan.

1 Om det behodvs véljer du en kartprodukt.
2 Om det behovs andrar du aktiviteten.

3 Valj en plats dar du vill spara rutten (Vélja en plats for
sparade datafiler, sidan 13).

Valj Verktyg > Rutt.

Om det behdvs stanger du det nya ruttfénstret.
Valj en startpunkt for rutten.

Valj punkter som du vill lagga till i rutten.
Hogerklicka for att spara rutten.

TIPS: Du kan ocksa trycka pa esc pa tangentbordet for att
spara rutten.

Rutten visas som en fargad linje pa kartan.
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Skapa en rutt baserat pa ett spar

Du kan skapa en rutt utifran ett spar. Det kan vara bra om du
behover anvanda ruttalternativ for sparet eller anvanda det pa
enheter som inte har funktioner for spar.

1 Om det behdvs valjer du en kartprodukt.

2 Om det behovs andrar du aktiviteten.

3 Valj ett spar.

4 Valj Andra > Skapa rutt fran spar > OK.
Den nya rutten visas bredvid sparet.

Byta namn pa en rutt
1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 | fonstret med ruttegenskaper avmarkerar du kryssrutan
Ange namn automatiskt.

3 Ange ett nytt namn.

Redigera ruttinformation

1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Valj Info i fonstret med ruttegenskaper.
3 Vilj ett alternativ:

* Om du vill lagga till noteringar for rutten skriver du texten i
faltet Meddelanden.

e Om du vill andra ruttens farg valjer du en farg i listan Farg.

*  Om du vill Ianka en fil till rutten valjer du Fil och valjer en
fil fran datorn.

Andra aktivitet fér en rutt

1 Dubbelklicka pa en rutt.

2 Valj Aktivitet i fonstret med ruttegenskaper.
3 Valj en aktivitet som ska galla for hela rutten.

Rutter, resor, spar och aventyr



Obs! Du kan andra aktivitet for en punkt pa rutten utan att
andra aktiviteten som ar kopplad till resten av rutten (Andra
punkter i en rutt, sidan 8).

4 Valj ¢ for att rdkna om rutten med hjalp av den nya
aktiviteten.

Andra punkter i en rutt

Du kan lagga till, ta bort, &ndra ordning pa och schemalédgga
punkter i en rutt.

1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj ett alternativ:

*  Om du vill Iagga till en punkt drar du en waypoint, en rutt,
ett spar eller en hittad plats till listan 6ver punkter.

e Om du vill ta bort en punkt hégerklickar du pa den och
véljer Ta bort.

+ Om du vill flytta en punkt till en annan plats pa rutten drar
du punkten till den nya platsen.

¢ Om du vill flytta en punkt en position uppat i rutten
hogerklickar du pa punkten och véljer Flytta uppat.

*  Om du vill flytta en punkt en position nedat i rutten
hogerklickar du pa punkten och véljer Flytta nedat.

«  Om du vill kasta om ordningen for rutten valjer du £¥ >
Invertera rutt.

*  Om du vill schemalagga ankomst, avresa och
uppehallstider for en punkt valjer du punkten och valjer
sedan 3.

*  Om du vill andra aktivitetstypen som ar kopplad till en
punkt valjer du punkten och valjer sedan aktivitetsikonen.

3 Valj ¢ for att rakna om rutten.

Redigera ruttpunkter pa kartan

Du kan lagga till eller flytta punkter i en rutt pa kartan. Om du
kan lagga till eller flytta punkter utanfér vagar beraknas inte
rutten med vagar.

1 Valj Verktyg Véljare nar en rutt visas pa kartan.
2 Valj ett alternativ:

» Dra ett segment i rutten till en ny plats. Nya punkter laggs
till i rutten automatiskt.

+ Hall ned alt pa tangentbordet och dra en punkt till en ny
plats.

Visa ruttriktningar
Du kan visa Turn-by-Turn rostguidning for en rutt.
1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj Riktningar i fonstret med ruttegenskaper.
Punkterna i fonstret ersatts med Turn-by-Turn-réstguidning.

3 Markera kryssrutan Centrera pa markerad och valj ett objekt
i listan for att visa det pa kartan.

Reseplanerare

| BaseCamp programmet kan du planera en komplett resvag.
Du kan éverfora resvagar till GPS-enheten for navigering.

Skapa en ny resa

Innan du kan skapa en resa med hjalp av adressuppgifter maste
du ha en karta dar adressuppgifterna finns tillgangliga.

Du kan berakna en resa automatiskt baserat pa startplats,
destination och den tid du téanker &gna dig at att kora varje dag.

1 Vélj Reseplanerare > Ny resa.
2 Valj Ny.
3 Vélj ett alternativ:

» Valj antalet dagar for resan.

*  Om du kanner till datumen for resan markerar du
kryssrutan och valjer avrese- och hemresedatum for
resan.

Valj det hdgsta antalet restimmar per dag.

Om det &r en tur- och returresa markerar du kryssrutan.
Valj Start.

Valj ett fardsatt.

Ange startplats och destination.

Om fardsattet ar Flyga valjer du ett alternativ:

« Valj Flygnummer och ange flygbolagens namn och
flygnummer for avrese-, hemrese- och anslutningsflyg.

» Valj Flygplatser och ange flygplatsernas namn.
10Valj Skapa resa.

© oo~NOoO OGNS

Resor och nav

Nar du har skapat en resa visas information om resan till vanster
i fonstret BaseCamp. Resan &r organiserad i nav. Varje nav
bdrjar med en avresepunkt och avslutas med en ankomstpunkt.
Nav skapas automatiskt baserat pa den information som anges
nar du skapar resan. Du kan lagga till ytterligare nav i resan om
du planerar att besoka ytterligare platser under resan.

Varje nav i resan innehaller reseinformationen mellan avgangs-
och ankomstpunkterna i navet, inklusive resdagar och tider for

avresa och ankomst. Du kan sOka efter intressanta platser och

lagga till stopp langs rutten inom varje nav.

Obs! Avgangs- och ankomsttider som visas i naven aterspeglar
den faktiska tiden pa destinationen, baserad pa den lokala
tidszonen.

Andra resevyn

Du kan andra resevyn for att visa eller ddlja detaljerad
information om naven pa resan.

Valj ett alternativ medan du visar en resa:
e Om du vill délja navinformationen valjer du :
*  Om du vill visa navinformationen valjer du [Z].

Andra en resa

Innan du kan gdra andringar i en resa maste atminstone en resa
sparas pa datorn eller enheten.

Du kan andra en resa genom att lagga till nav, Iagga till och ta
bort dagar, andra ankomst- och avgangstider samt lagga till
intressanta platser att besdka langs vagen. De andringar som
du gor i resan sparas automatiski.

1 Vailj Reseplanerare > Oppna senaste resan.
2 Viljresa.

3 Valj Oppen.
4

Andra rese- eller navinformationen (Redigera ett nav,
sidan 9).

5 Valj Avsluta.

Redigera rese- och navnamn
Valj ett alternativ nér du visar en resa:

e Om du vill &ndra resans namn valjer du namnet och anger
ett nytt namn.

e Om du vill andra namnet pa ett nav valjer du namnet och
anger ett nytt namn.

Lagga till ett nav i resan
Om du planerar att besoka ytterligare platser pa resan kan du
lagga till ett nav for varje plats.

1 Medan du visar en resa valjer du Lagg till nav.
2 Sok efter en plats.
3 Valj platsen i sokresultaten.

Reseplanerare



4 Valj Lagg till i resan.
Det nya navet laggs till i slutet av resan.

Lagga till en intressant plats i ett nav

Om du planerar att 1agga till ett stopp under resan fran en
avresepunkt till en ankomstpunkt i ett nav sa kan du sdka langs
rutten.

1 Medan du visar en resa valjer du ett nav.

2 Anvand skjutreglaget Lagg till intressant plats for att valja
en plats pa rutten.

En positionsmarkering fér den valda platsen visas pa kartan,
pa rutten.

Markera kryssrutan Sok langs rutten.

Sok efter en plats.

5 Valj platsen i sokresultaten.

Den intressanta platsen laggs till langs rutten i navet.

Obs! En standardtid for stoppet pa 30 minuter laggs fill for
varje intressant plats som du lagger till i navet. Du kan andra
avresa, ankomst och tider for stopp i ett nav (Redigera ett
nav, sidan 9).
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Redigera ett nav
Du kan andra resans detaljer for ett nav.

Obs! Avgangs- och ankomsttider som visas i naven aterspeglar
den faktiska tiden pa destinationen, baserad pa den lokala
tidszonen.

*  Om du vill andra en avgangstid for ett nav valjer du en
avgangspunkt och sedan tiden.

*  Om du vill andra en ankomsttid for ett nav valjer du en
ankomstpunkt och sedan tiden.

*  Om du vill andra fardsatt for ett nav valjer du en avresepunkt
och sedan ikonen for fardsattet.

Obs! Du kan lagga till flera fardsatt for resan genom att 1agga
till ytterligare nav och &ndra fardsattet i varje nav.

¢ Omdu vill Iagga en dag i ett nav valjer du 4= bredvid navets
namn.

*  Om du vill ta bort en dag fran ett nav hégerklickar du pa
dagen och valjer Ta bort dag.

¢ Om du vill andra ordningen pa dagar, avresepunkter,
ankomstpunkter och slutpunkter drar du objektet till valfri
plats pa resan.

Skicka en resa till enheten

Innan du kan Overféra en resa till din kompatibla Garmin enhet
maste atminstone en resa sparas pa datorn.

Anslut enheten till datorn.

Vilj Reseplanerare > Oppna senaste resan.
Valj resa.

Valj Overfér > Skicka [’namn”] till enheten.

Markera enheten och markera kryssrutorna fér de objekt som
ska skickas.

Valj Sénd.
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Spar
Ett spar av din vag spelas in. Sparloggen innehaller information

om punkter langs den inspelade vagen, bl.a. tid, position och
hojd for varje punkt.

Visa sparpunkter och statistik

Du kan visa statistik och sammanfattningsdata for enskilda
sparpunkter, ett intervall av spar eller ett helt spar. Flera av
datafalten ar bara tillgangliga for spar som spelats in med en
Garmin GPS enhet.

1 Dubbelklicka pa ett spar.

| fonstret med sparegenskaper visas statistik for varje punkt i
sparet.

2 Hall ned shift pa tangentbordet och valj ett intervall av
punkter for att visa statistik for punkterna.

Redigera spar

Du kan redigera informationen for ett helt spar eller fér enskilda
punkter pa sparet. Du kan inte redigera spar som fortfarande ar
aktiva pa enheten.

Redigera allmdnna sparegenskaper
Du kan andra namn pa ett spar och andra sparfarg.

1 Dubbelklicka pa ett spar.
2 Valj ett alternativ:

e Om du vill andra namn pa sparet valjer du Namn och
anger ett nytt namn.

*  Om du vill &ndra sparfarg valjer du en farg i listrutan.

Redigera avancerade sparegenskaper

Innan du kan redigera hojdinformation for sparet maste du
anvanda en karta som inkluderar hojddata (Vélja en karta,
sidan 2).

Du kan redigera egenskaper for ett helt spar.
1 Dubbelklicka pa ett spar.

2 Valj .

3 Valj ett alternativ:

e Om du vill ersatta héjdinformation for alla punkter i sparet
med hojdinformation fran kartan valjer du Stall in spar
efter karthojd.

Kartans hojddata kan vara mer korrekta an GPS-hojddata.

*  Om du vill kasta om ordningen fér sparpunkterna valjer du
Invertera spar.

*  Om du vill centrera kartan pa sparet valjer du Visa pa
karta.

Redigera sparpunkter
Innan du kan redigera hojdinformation for sparet maste du

anvanda en karta som inkluderar hojddata (Vélja en karta,
sidan 2).

1 Dubbelklicka pa ett spar.

2 Valj en punkt eller ett intervall av punkter (Vélja flera objekt,
sidan 13).

3 vaijf.
4 Valj ett alternativ:

* Om du vill ta bort punkten eller ett intervall av punkter fran
sparet valjer du Ta bort valda punkter.

*  Om du vill dela sparet vid den valda punkten valjer du
Dela vid vald punkt.

Punkterna som visas under den valda punkten tas bort
fran aktuellt spar och sparas som ett nytt spar. Den valda
punkten finns med i bada sparen.

* Om du vill ersatta hdjdinformation fér punkten eller
intervallet av punkter med hojdinformation fran kartan
valjer du Stall in punkter efter karthojd.

Kartans hojddata kan vara mer korrekta an GPS-hgjddata.

Filtrera sparpunkter
Du kan filtrera punkterna i ett spar for att ta bort odnskade
punkter eller for att forenkla sparet.

1 Dubbelklicka pa ett spar.
2 Valj ett alternativ:
» Valj en punkt.

Spar



« Hall ned shift pa tangentbordet och valj ett intervall av
punkter.

Valj £} > Filtrera spar.
4 Valj ett alternativ:
e Om du vill filtrera hela sparet valjer du Hela sparet.

*  Om du vill filtrera det valda intervallet av punkter valjer du
Valda sparpunkter.

5 Valj ett alternativ:

*  Om du vill stalla in minsta méjliga tid mellan punkterna
valjer du Tid och anger en tid.

* Om du vill stélla in minsta mojliga avstand mellan
punkterna valjer du Distans och anger ett avstand.

*  Om du tillater att BaseCamp programmet justerar antalet
punkter automatiskt valjer du Automatiskt och anvander
skjutreglaget.

*  Om du vill anvdnda maximalt antal punkter med jamna
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mellanrum valjer du Maximalt antal punkter och anger ett

tal.

6 Valj Spara ursprungsspar for att spara en kopia av det
ursprungliga, ofiltrerade sparet (valfritt).

Obs! Om du inte sparar originalsparet raderas de borttagna
punkterna permanent fran originalsparet.

7 Valj OK.
Punkter tas bort fran sparet baserat pa filtreringskriterierna.

Redigera sparpunkter pa kartan
Du kan lagga till eller flytta punkter i ett spar pa kartan.

1 Dubbelklicka pa ett spar.
2 Valj Verktyg > Viljare.
3 Vilj ett alternativ:

» Dra ett segment av sparet till en ny plats. Nya punkter
laggs till i sparet automatiskt.

» Hall ned alt pa tangentbordet och dra en punkt till en ny
plats.

Sammanfoga spar
Du kan sammanfoga tva eller flera spar till ett spar.
1 Vélj ett eller flera spar (Vélja flera objekt, sidan 13).
2 Valj Andra > Koppla samman spar.
3 Valj ett spar.
4 Valj ett alternativ:
« Valj © om du vill flytta sparet nedat i listan.
« Valj © om du vill flytta sparet uppat i listan.
« Valj O om du vill byta riktning pa sparet.
» Valj==om du vill ta bort sparet fran listan.
5 Valj Koppla samman spar.
Ett nytt spar skapas genom att sparen sammanfogas.

Skapa ett spar fran en rutt

Du kan skapa ett spar fran en sparad rutt. Du kan navigera
langs sparet med Garmin enheter som inte hanterar
ruttnavigering.

1 Dubbelklicka pa en rutt.
2 Valj {x > Skapa spar.

Skapa ett spar pa kartan

Du kan skapa ett spar genom att markera punkter pa kartan,

genom att rita pa kartan eller genom en kombination av

metoderna.

1 Valj var du vill spara sparet (Vélja en plats for sparade
datafiler, sidan 13).

2 Valj Verktyg > Spar.
3 Valj ett alternativ:

*  Om du vill skapa raka sparsegment mellan punkter valjer
du tva eller flera punkter pa kartan.

*  Om du vill rita ett sparsegment valjer du en punkt och drar
till nasta punkt.

4 Upprepa steg 3 om du vill lagga till ytterligare segment.
5 Hogerklicka for att spara sparet.

TIPS: Du kan ocksa trycka pa esc pa tangentbordet for att
spara sparet.

Sparet visas som en gra linje pa kartan.

Grafer och simuleringar

Du kan visa grafer dver data fran olika objekt.

Du kan spela upp en rutt eller ett spar for att simulera
navigering.

Visa en graf

Du kan visa en graf med information i en rutt, ett spar eller ett
aventyr baserat pa den registrerade informationen.

1 Dubbelklicka pa en rutt, ett spar eller ett aventyr.
2 Valj .

Diagram
[ ] [ ] Mount T\mpanoi : 2 @
[ Elevation @Nur‘e s @C [&]  snow Points Pmm@
N A

7.0 mi, 11678 ft, -15.7 %

0.49 mi, 71466 ft, 10.2 %

0.0 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0 12.0 13.73
Distance (mi)

Valjer vilka typer av data som visas i grafen.

Zoomar in och ut pa grafen.

Visar eller doljer punkter pa grafen.

Skriver ut grafen.

Anger den forsta platsen som valts for en jamforelse. Platsinforma-
tion visas nar du valjer platsmarkoren pa grafen och en orange
markering visas pa den platsen pa kartan.

Anger den andra platsen som valts for jamforelse. Jamforelseinfor-
mation visas nar du valjer den andra platsmark&ren pa grafen och
en orange markering visas mellan de tva platserna pa kartan.

Q © 60606

Flyttar de valda punkterna.

Spela en rutt- eller sparsimulering

Du kan animera en rutt eller ett spar for att simulera navigering.
1 Dubbelklicka pa en rutt eller ett spar.

2 Valj {3

3 Valj Spela upp rutt eller Spela upp spar.

Fonstret med uppspelningskontroller visas och simuleringen
startar. © visar den aktuella platsen for simuleringen pa
kartan.
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Styra en rutt- eller sparsimulering
Innan du kan justera beteende eller hastighet for en simulering
maste du spela upp simuleringen.

» Nar simuleringen spelas upp valjer du Pausa for att pausa
simuleringen.

* Nar simuleringen ar pausad valjer du Spela for att spela upp
simuleringen.

+ Valj Slinga for att stalla in sa att simuleringen stoppar eller
upprepas nar den nar slutet av rutten eller sparet.

» Anvand det dvre skjutreglaget for att flytta simuleringen
framat eller bakat langs rutten eller sparet.

Obs! © visar den aktuella platsen for simuleringen pa kartan.

» Anvand det nedre skjutreglaget for att justera hastigheten pa
animeringen.

» Valj Langsammare for att minska hastigheten pa
animeringen.

» Valj Snabbare for att 6ka hastigheten pa animeringen.

« Valj x faktisk hastighet och ange ett varde for att stalla in en
viss uppspelningshastighet.

Vardet 1,0 spelar upp rutten eller sparet med faktisk
hastighet.

Garmin Adventures

Du kan gruppera relaterade objekt som aventyr. Du kan till
exempel skapa ett aventyr for din senaste vandringstur.
Aventyret kan innehalla sparloggen, bilder fran vandringen och
geocacher du sparat upp. Via BaseCamp kan du skapa och
administrera dina aventyr.

Skapa ett aventyr

Innan du kan skapa ett aventyr maste du Overfora ett spar fran
enheten.

1 Valj Andra > Skapa dventyr.
2 Valj ett spar och valj sedan Fortsatt.

3 Dra anteckningar, foton och videor till fonstret
Aventyrsobjekt for att 1agga till dem i aventyret.

4 Vilj Fortsitt.

5 Ange en rubrik, lagg till en beskrivning, valj aktiviteten och
valj en svarighetsgrad.

6 Valj Vilj foto for att valja ett nytt omslagsfoto for aventyret.

7 Lagg till taggar for att hjalpa till att organisera dina aventyr
(valfritt).

8 Valj Fortsatt.
Aventyret sparas i avsnittet Garmin Aventyr i Min samling.

Redigera ett aventyr
1 Dubbelklicka pa ett aventyr.
2 Vélj Andra.

3 Vilj ett alternativ:

+ Dra anteckningar, foton och videor till fonstret
Aventyrsobjekt for att 1agga till dem i aventyret.

» Redigera information om aventyret.

» Valj Vélj foto och vélj ett annat foto for att byta
omslagsfoto for aventyret.

4 Valj Klar.

Lagga till ett foto i ett aventyr

1 Dubbelklicka pa ett aventyr.

2 Vélj Andra > Ligg till foton.

3 Valj ett foto fran din dator och valj Oppen.

4 Om det behdvs valjer du en plats pa kartan for fotot.

TIPS: Om fotot innehaller geotagginformation placeras fotot
automatiskt pa den geotaggade platsen pa kartan.

5 ValjKlar.

Lagga till en video i ett aventyr
Innan du kan lagga till en video i ett &ventyr maste videon
laggas upp i videogruppen YouTube™.

1 Dubbelklicka pa ett dventyr.

Valj Andra > Ligg till video.

Valj en plats pa kartan for videon.

Ange videolanken.

Ange en rubrik och en beskrivning (valfritt).
Valj Klar.
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Lagga till en kommentar i ett aventyr
1 Dubbelklicka pa ett aventyr.

2 Valj Andra > Skapa anteckning.

3 Vaélj en plats pa kartan fér kommentaren.
4 Ange en rubrik och en kommentar.

5 ValjKlar.

Visa ett aventyr

Innan du kan visa ett aventyr maste du skapa aventyret (Skapa
ett dventyr, sidan 11).

1 Dubbelklicka pa ett aventyr.
2 Valj ett alternativ:

e Om du vill visa en animerad 6versikt 6ver aventyrssparet
pa kartan valjer du Spela.

*  Om du vill visa ett foto eller en video valjer du fotot eller
videon.

* Om du vill visa fotots eller videons egenskaper valjer du
0.

* Om du vill visa en graf 6ver hastighet eller hojd for
aventyrssparet valjer du i1 (Diagram, sidan 10).

BaseStation Sparning i realtid

For att du ska kunna anvanda BaseStation funktionen maste du
ha en kompatibel enhet. Ga till garmin.com fér mer information
om kompatibla enheter.

Med BaseStation kan du spara hundar eller kontakter i realtid pa
kartan nar du ansluter en Garmin enhet som tar emot platsdata
fran GPS-hundhalsband eller andra kompatibla Garmin enheter.

Spara med BaseStation

For att du ska kunna anvanda BaseStation funktionen maste du
ha en kompatibel Garmin enhet (BaseStation Spérning i realtid,
sidan 11).

1 Starta enheten.

2 Pa enheten véljer du Instéllning > System > BaseCamp
BaseStation > Vald.

Mer information finns i anvandarhandboken till enheten.
Anslut enheten till datorn.

4 Pa enheten valjer du Ja nar du uppmanas att 6ppna laget
BaseStation.

5 | biblioteks- och enhetsomradet valjer du mappen
BaseStation under enhetsnamnet.

6 Valj ett eller flera alternativ:
«  Om du vill visa kontakter pa kartan valjer du @.
* Om du vill visa hundar pa kartan valjer du £.

w
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Fdlja med BaseStation

Innan du kan anvanda BaseStation maste du ha en kompatibel
Garmin enhet (BaseStation Sparning i realtid, sidan 11).

Du kan félja hundar, kontakter och den anslutna BaseStation
enheten pa kartan. Kartan panorerar och zoomar automatiskt sa
att alla de objekt du féljer ar synliga.

1 Vaélj en eller flera kontakter eller hundar som du vill félja
(Vélja flera objekt, sidan 13).

2 Valj -
3 Valj ett alternativ:

*  Om du bara vill folja valda kontakter och hundar valjer du
Folj valda kontakter.

*  Om du vill félja valda kontakter och hundar, samt den
BaseStation enhet som &r ansluten till datorn, valjer du
Fo6lj valda kontakter och Base Station.

*  Om du bara vill f6lja den BaseStation enhet som ar
ansluten till datorn valjer du Folj Base Station.

Spara spar fran BaseStation

Du kan spara den vag som hundar eller kontakter har forflyttat
sig som spar.

1 Koppla bort BaseStation enheten fran datorn.

2 Valj Ja om du vill spara sparen i Min samling.

Geotagga foton

Geotaggade foton ar foton som innehaller geografiska platsdata.
Du kan visa geotaggade foton i BaseCamp programmet och du
kan Overfoéra geotaggade foton till en kompatibel fototjanst
online.

Geotagga importerade foton
Du kan lagga till geografisk platsinformation for foton nar du
importerar dem.

1 Vélj en plats for de sparade fotona (Vélja en plats fér sparade
datafiler, sidan 13).

2 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.

3 Valj ett eller flera foton och vélj sedan Importera.
4 Valj OK och valj sedan en plats pa kartan.

De geotaggade fotona visas pa kartan.

Geotagga foton med BaseCamp programmet

Du kan lagga till geografisk information fér foton genom att dra

och slappa filer fran datorn till BaseCamp programfonstret.

1 Vélj en plats pa kartan som du vill Iagga till som en geotagg
for ett eller flera foton.

2 Valj en plats for de sparade fotona (Vélja en plats fér sparade
datafiler, sidan 13).

3 Andra storleken pa BaseCamp programfonstret till mindre &n
helskarm.

4 Valj ett eller flera foton.

5 Dra och slapp fotona pa kartan pa den valda platsen.

6 Valj Ja.

De geotaggade fotona visas pa kartan.

Matcha foton till ett spar

Om du har tagit foton medan du spelade in ett spar med Garmin
enheten kan du matcha fotona till sparet. BaseCamp
programmet anvander tidsinformationen fran fotona och sparen
till att matcha ett foto till en viss sparpunkt. Waypoints skapas
automatiskt for varje matchat foto. Du kan &ven geotagga foton
med platsinformationen fran sparet.

Om du har flera foton och spar fran en resa kan du matcha
fotona till flera spar.

1 Valj ett alternativ:

*  Om du vill matcha foton till ett enda spar dubbelklickar du
pa ett spar.

* Om du vill matcha foton till flera spar valjer du flera spar
(Vélja flera objekt, sidan 13) och trycker pa 38 + | pa
tangentbordet.

2 Valj £¥ > Matcha foton.
Valj Bladdra och valj ett eller flera foton.

4 Valj Geotagga matchade foton for att geotagga varje foto
med platsen for den matchade sparpunkten (valfritt).

5 Om det behdvs valjer du Tidsjustering och justerar tiden pa
fotofilen tills den matchar tiden pa sparet (valfritt).

6 Valj OK.
Dina geotaggade foton visas pa kartan.
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Flytta ett geotaggat foto
1 Hogerklicka pa ett foto och valj Visa pa karta.

2 Valj Verktyg > Hand.
3 Dra fotot till en ny plats.

Redigera ett geotaggat foto

Du kan andra namnet eller l1agga till kommentarer i ett geotaggat
foto.

1 Dubbelklicka pa ett foto.

2 Vélj Andra.

3 Ange ett nytt namn eller kommentarer.
4 Vilj Klar.

Datahantering

BaseCamp programmet sparar rutter, spar, waypoints och andra
data i biblioteks- och enhetsomradet. Biblioteks- och
enhetsomradet visas till vanster i BaseCamp programfonstret.

Den dvre rutan i biblioteks- och enhetsomradet innehéller
listorna i Min samling och anslutna enheter. Nar du véljer en
lista i den Ovre rutan visas dess innehall i den nedre rutan.

Om listor och listmappar

Du kan anvanda listor och listmappar for att ordna data i Min
samling.

En lista ar en samling objekt som lagrats i BaseCamp
programmet. Du kan inkludera ett enskilt objekt i flera listor.

En listmapp anvands for att samla och organisera listor. En
listmapp kan endast innehalla listor och andra listmappar.

Objekt som inte lagts till i nagon lista visas i Olistade data.

Skapa en lista
1 Valj Fil > Ny lista.

En ny lista visas i Min samling.
2 Ange ett listnamn.

Lagga till objekt i en lista
1 Viljen lista.

2 Dra objekt till listan fran en annan plats, till exempel fran Min
samling, fran en annan lista eller fran en enhet.

Skapa en listmapp

1 Valj Fil > Ny listmapp.

2 Ange ett mappnamn (valfritt).

Lagga till innehall i en listmapp
1 Valj en listmapp.
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2 Dra listor eller listmappar till listmappen.

Ta bort ett objekt fran en lista
Om du tar bort ett objekt fran en lista tas det inte bort fran Min
samling (Ta bort data, sidan 13).

1 Valjen lista.
2 Valj ett eller flera objekt (Vélja flera objekt, sidan 13).
3 Valj Andra > Ta bort.

Skapa en smart lista

Med smarta listor kan du ordna dina data i Min samling enligt en
uppsattning anvandardefinierade regler. Du kan exempelvis
skapa en smart lista som automatiskt tar med alla dina
waypoints eller alla objekt som du skapat under den senaste
veckan.

1 Valj Fil > Ny smart lista.
2 Valj en regelkategori i listrutan.
3 Ange information for regeln.
4 Valj OK.
Den smarta listan visas i Min samling.
5 Ange ett namn pa den smarta listan (valfritt).
Redigera en smart lista
Du kan redigera reglerna for en smart lista.
1 Valj en smart lista.
2 Valj {3
3 Vélj ett alternativ:

*  Om du vill redigera reglerna véljer du nya varden fran
listrutorna.

¢ Om du vill Idgga till en ny regel valjer du .
*  Om du vill ta bort en regel valjer du ==.
4 Valj OK.

Visa alla listor som innehaller ett objekt
1 Dubbelklicka pa ett objekt.
2 Valj Referenser.

Alla listor som innehaller objektet visas.

Ta bort listor och listmappar

Nar du tar bort en listmapp raderas aven alla listor och mappar i
den borttagna listmappen. Objekt i de borttagna listorna finns
kvar i Min samling (Ta bort data, sidan 13).

1 Vélj en lista eller en listmapp.

2 Vélj Andra > Ta bort.

Valja en plats for sparade datafiler

Innan du kan skapa eller importera objekt som waypoints, rutter
eller spar till BaseCamp programmet maste du valja var
datafilerna ska sparas. Du kan spara datafiler pa datorn eller pa
en ansluten Garmin enhet.

Obs! Vissa enheter har eventuellt inte stdd for att spara data
eller redigera data direkt pa enheten.

Valj ett alternativ:

*  Om du vill spara datafiler pa datorn valjer du Min samling,

eller valj en lista eller mapp under Min samling.

*  Om du vill spara datafiler pa en ansluten enhet valjer du
enheten under Mina Garmin-enheter.

Vilja flera objekt

Nar du visar eller redigerar objekt kan du vélja flera objekt i
biblioteks- och enhetsomradet. Objekten maste vara av samma
typ. Du kan till exempel valja flera waypoints och &ndra
egenskaperna for alla valda waypoints samtidigt.

*Om du vill valja enskilda objekt valjer du ett objekt, haller ned
38 pa tangentbordet och valjer ett eller flera objekt av samma
typ.

*  Om du vill valja ett intervall av objekt véljer du ett objekt,
haller ned shift pa tangentbordet och valjer ett annat objekt
av samma typ.

Alla objekt mellan de tva valda objekten laggs till i urvalet.

Visa objektegenskaper

Du kan visa egenskaperna for objekt som waypoints, rutter och
spar.

Obs! Alla &ndringar som gors medan du visar objektegenskaper
sparas automatiskt.

» Dubbelklicka pa ett objekt om du vill visa dess egenskaper.

* Om du vill visa egenskaper for flera objekt markerar du flera
objekt och trycker pa 38+ pa tangentbordet.

Lagga till anteckningar och lankar till ett
objekt

Du kan lagga till ytterligare information for waypoints, rutter och
spar.

1 Dubbelklicka pa en waypoint, rutt eller ett spar.

2 Valj Meddelanden.

3 Valj ett eller flera alternativ:

*  Om du vill Iagga till en notering anger du texten for
noteringen.

*  Om du vill Iagga till en fil valjer du Lagag till fil och valjer
en fil.

*  Om du vill lagga till en fil fran ett annat fonster drar och
slapper du filen i fonstret Meddelanden.

*  Om du vill Iagga till en webblank valjer du Lagag till
webbléank, anger en s6kvag och valjer sedan OK.

Ta bort data

Du kan permanent ta bort BaseCamp data som lagrats pa
datorn eller pa en ansluten Garmin enhet. Om du vill ta bort ett
objekt fran datorn maste du ta bort det fran Min samling.

Obs! Vissa Garmin enheter har inte stod for borttagning av data
med hjélp av BaseCamp programmet.

1 Valj ett eller flera objekt (Vélja flera objekt, sidan 13).
2 Valj Andra > Ta bort.
3 Valj Ta bort.

Overféra data fran en ansluten enhet

Du kan lagga till data i Min samling fran en ansluten Garmin

enhet.

1 Anslut enheten till datorn.

2 Valj Overfor > Ta emot fran enhet.

3 Valj enheten och markera kryssrutorna for de objekt som ska
overforas.

4 Valj Ta emot.

Importerade data visas i en smart lista i Min samling (Skapa en

smart lista, sidan 13). Den smarta listan namnges efter
enhetens namn.

Obs! Om du importerar data fran en annan enhet anvands
samma smarta lista och namnet andras till den nya enheten. Vi
rekommenderar att du ordnar éverférda data i en annan lista
eller mapp innan du importerar data fran en ny enhet
(Datahantering, sidan 12).

Skicka data till en ansluten enhet

Du kan skicka data fran Min samling till en kompatibel enhet.
Datan lagras i olika mappar pa Garmin disken i enheten.

Datahantering
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1 Anslut enheten till datorn.
2 Vélj ett alternativ:

»  Om du vill skicka ett eller flera objekt eller en lista till
enheten valjer du ett eller flera objekt eller en lista (Vélja
flera objekt, sidan 13) och valjer Overfor > Skicka
[’namn”] till enheten.

+  Om du vill skicka alla sparade data till enheten valjer du
Min samling > Overfor > Skicka ”Min samling” till
enheten.

3 Markera enheten och markera kryssrutorna fér de objekt som
ska skickas.

4 V3lj Sand.

Avancerad datahantering

Du kan importera data fran andra kallor och du kan exportera
data for anvandning i andra program.

Du kan aven sakerhetskopiera dina anvandardata och aterstélla
dem till en annan BaseCamp installation.

Importera data
Du kan importera filtyper som stdds till BaseCamp programmet
(Filformat som kan anvéndas, sidan 14).

Obs! Den har funktionen kan inte anvandas fOr att Overféra data
fran en enhet till en dator (Overféra data fran en ansluten enhet,
sidan 13).

1 Vélj en plats for de importerade datafilerna (Vélja en plats fér
sparade datafiler, sidan 13).

2 Valj Fil > Importera till ”[namn]”.

3 Valj en fil och vélj sedan Importera.
Filformat som kan anvédndas

Du kan importera féljande filtyper till BaseCamp programmet.
* GPS Exchange Format (.gpx)

* FITness-filformat (.fit)

* Garmin GPS-databas (.gdb)

* Garmin Training Center (.tcx)

»  GPS-position (.loc)

* Garmins egna karta (.kml eller .kmz)
» Foto (.jpg eller .jpeg)

Exportera data

Du kan exportera data till en fil och spara den pa din dator. Du
kan exportera objekt fran Min samling eller data som lagrats pa
en ansluten Garmin enhet.

Obs! Overlagringsdata, inklusive Garmin egna kartor och bilder
kan inte exporteras till en fil.BirdsEye Om du vill exportera
datadverlagringar maste du sakerhetskopiera data
(Sékerhetskopiera data, sidan 14).

1 Valj ett alternativ:

*  Om du vill exportera alla BaseCamp data som har lagrats
pa datorn valjer du Min samling och sedan Fil >
Exportera ”Min samling”.

» Om du vill exportera ett eller flera objekt eller en lista valjer
du ett eller flera objekt eller en lista (Vélja flera objekt,
sidan 13) och valjer Fil > Exportera valda anvandardata.

* Om du vill exportera alla objekt som lagras pa en ansluten
enhet valjer du enheten och véljer Fil > Exportera
[enhetsnamn].

2 Ange ett namn.
3 Valj en plats fér den exporterade filen.
4 Valj filformat.

5 Valj Exportera.

Sédkerhetskopiera data

Du kan sakerhetskopiera alla data, listor och mappar i en enda
arkivfil. Arkivfilen kan aterstallas till en annan BaseCamp
installation.

1 Valj Fil > Sakerhetskopiera.
2 Valj en plats for sakerhetskopieringsfilen.
3 Ange ett filnamn och valj Sdkerhetskopiera.

Aterstilla data

Nar du aterstaller data fran en sékerhetskopieringsfil raderas
alla befintliga data, listor och mappar och skrivs éver med
sakerhetskopierade data. Du kan inte aterskapa de data som
raderas.

1 Valj Fil > Aterstall.

2 Valj Aterstill for att bekrafta.

3 Valj en sdkerhetskopieringsfil och sedan Aterstill.

Hantera egna intressanta platser

Manga enheter och kartprodukter fran Garmin har forinstallda
egna intressanta platser (POls). Du kan ladda ner intressanta
platser, skapa egna eller 6verfora intressanta platser fran datorn
till en enhet eller ett datakort. Mer information finns pa
garmin.com/poiloader.

Nar du har egna POls installerade pa den anslutna enheten kan
du hantera dem med BaseCamp programmet. Du kan visa eller
ddlja egna intressanta platser for att styra hur de visas i
soOkresultat pa kartan.

1 Anslut en enhet som innehaller egna intressanta platser till
datorn.

BaseCamp programmet upptacker filerna med egna
intressanta platser.

2 Valj Kartor > Information om installerad fil med
intressanta platser.

3 Valj de intressanta platserna som ska inga i skresultat och
visas pa kartan.

Alternativ

Du kan anpassa manga installningar i BaseCamp programmet.

Allmanna installningar

Du kan anpassa allmanna instéllningar som mattenheter,
positionsformat och kartreferenssystem.

Valj BaseCamp > Instéllningar > Allméant.
Mattenhet: Staller in mattenhet.

Obs! Om du valjer installningen Egna maste du valja
alternativet Avancerat for att stalla in mattenheter individuellt
for varje typ av data.

Riktning: Anger den rubrik som anvands nar kartan visas.
Positionsformat: Staller in positionskoordinatformatet.

Obs! Om du valjer instaliningen Egna maste du vélja
alternativet Alternativ for att redigera information om det egna
rutnatet.

Datum: Staller in det kartreferenssystem som anvands nar du
refererar till positionsformatet.

Obs! Om du valjer installningen Egna maste du valja
alternativet Alternativ for att redigera information om det egna
referenssystemet.

Visning och kartinstallningar
Du kan anpassa utseende pa kartan och pa objekt pa kartan.
Valj BaseCamp > Installningar > Skarm.
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Tips: Gor att du kan aktivera karttips och stélla in nar tips visas.

3D-overdrift: Anger ett varde for éverdriften av hojdférandringar
pa 3D-kartan.
Obs! Vardet 0 % innebar att hojdférandringarna ritas
skalenligt.

3D-kvalitet: Anger 3D-kartfunktionernas detaljniva.

Aktivera utjamning av linjer: Jamnar ut kanterna pa linjer pa
kartan.

lkonstorlek: Staller in storleken pa ikoner som visas pa kartan.

Etiketter: Anger antalet etiketter for intressanta platser som
visas pa kartan.

Ruttbredd: Stéller in bredden pa rutter som visas pa kartan.

Sparbredd: Staller in bredden pa spar som visas pa kartan.

Dolj kartfunktioner: Déljer objekt och funktioner pa kartan for
olika aktivitetstyper (Délja kartfunktioner, sidan 15).

Doélja kartfunktioner
Du kan anpassa vilka kartfunktioner som ska visas for varje
aktivitet.

1 Valj BaseCamp > Instéllningar > Skdrm > Dolj
kartfunktioner.

2 Valj en aktivitet.
3 Avmarkera kryssrutan for en kartfunktion for att délja den.
4 Valj OK.

Ruttinstallningar

Du kan anpassa hur programvaran beraknar rutter for varje
aktivitetsprofil (Aktiviteter, sidan 2). Du kan till exempel ange att
rutten ska ga via vagar for en korprofil och du kan berakna
endast terrdngvagar for en vandringsprofil.

Valj BaseCamp > Instéllningar > Rutter och valj en
aktivitetsprofil i listrutan.

Berakningslage: Staller in ruttberakningsmetoden for rutter
med vagar. Alternativet Kortare tid beraknar rutter som gar
snabbare att resa. Alternativet Kortare vag beraknar rutter
som har kortare avstand. Alternativet Kurviga vagar beraknar
rutter som gar via kurviga vagar for mer naturskéna
motorcykelrutter.

Hojdlage: Du kan minimera stigningen for terréngrutter.

Undvika vagtyp: Du kan definiera vilka typer av vagar som ska
undvikas i rutter.

Undvika funktionstyp: Du kan definiera vilka typer av
funktioner som ska undvikas i rutter. Du kan till exempel
undvika avgiftsbelagda vagar, klatterleder och smala stigar.

Omraden att undvika: Du kan definiera specifika omraden som
ska undvikas i rutter.

Egen fart: Gor att du kan ange snitthastigheter for olika typer av
vagar.

Lastbilsattribut: Staller in lastbilsattribut som anvands vid
berakning av en rutt, till exempel hojd, vikt eller farligt
material. Den har instaliningen ar endast tillganglig for
lastbilsbaserade aktiviteter.

Husbilsattribut: Staller in husbilsattribut som anvands vid
berakning av en rutt, till exempel hojd och vikt. Den har
installningen &r endast tillganglig for husbilsbaserade
aktiviteter.

Lagga till ett omrade att undvika
Du kan definiera ett sarskilt omrade pa kartan som ska undvikas
nar du skapar en rutt fér en aktivitet.

1 Vaélj BaseCamp > Instéllningar > Rutter > Hantera
omraden.

2 Vélj en aktivitet.
3 Valj en plats pa kartan som ska undvikas.

4 Valj 4.
5 Dra for att rita en ruta 6ver det omrade som ska undvikas.

Omradet som ska undvikas visas pa kartan som en réd ruta
och ett namn foér omradet visas i fonstret Omraden att
undvika.

6 Valj Klar.

Ta bort ett omrade att undvika

Du kan ta bort ett omrade att undvika om du har lagt till det i en
aktivitet.

1 Valj BaseCamp > Instéllningar > Rutter > Hantera
omraden.

2 Valj en aktivitet.

3 Valj det omrade att undvika som du vill ta bort.
4 Valj ==

5 ValjKlar.

Stalla in datadverforingsinstallningar

Du kan anpassa hur rutt- och spardata skickas till vissa enheter.
BaseCamp programmet kommer ihag enheter som du har
anslutit tidigare och du kan gora installningar utan att ansluta en
tidigare ansluten enhet.

1 Vil BaseCamp > Instillningar > Overfor.
2 Valj en enhet.
3 Valj ett eller flera alternativ:

e Om du vill minska informationen i rutter genom att ta bort
punkter fran rutter nar de éverfors till enheten valjer du Ta
bort ruttpunkter fran rutterna efter 6verforing till
enheten.

* Om du vill anpassa rutterna efter interna kartor pa
enheten nar de 6verfors véljer du Anpassa alltid rutten
till kartan pa enheten under 6verféringen.

* Om du vill begrénsa detaljnivan for spar som skickas till
enheten valjer du Forenkla spar genom att ta bort
mellanliggande punkter och anger det maximala antalet
punkter per spar.

Ange sokinstallningar

Du kan anpassa hur programmet soker efter data pa kartan.
1 Valj BaseCamp > Instéallningar > Sok.

2 Valj ett alternativ:

e Om du vill andra s6komradet fran mitten av kartan andrar
du vardet i Sokradie.

* Om du vill visa ytterligare resultat i sékningen markerar du
kryssrutan Visa resultat fran Yelp vid snabbso6kning.

Mus- och tangentbordsinstallningar
Valj BaseCamp > Installningar > Kontroller.

Mus: Anger atgard och rullriktning fér musens rullhjul.
Tangentbord: Anger tangentbordsgenvagar.

Avancerade installningar

Du kan andra installningarna for datalagring och
datakonvertering.

Valj BaseCamp > Installningar > Avancerat.

Diskcachestorlek: Anger méngden diskutrymme som anvands
for att lagra kartdata. Om du flyttar skjutreglaget i rikining mot
alternativet Battre prestanda kan kartdata som visas ofta
|&sas in snabbare, men det tar da upp mer utrymme pa
harddisken.

Obs! Mangden ledigt utrymme pa harddisken som anvands
av programmet BaseCamp visas under skjutreglaget.

Alternativ

15



Bibliotek: Anger platsen dar programmet BaseCamp lagrar
information pa din harddisk.

Sparkonvertering: Anger hur manga delmal som skapats nar
en rutt skapas med hjalp av ett spar.

Aterstilla fabriksinstéllningar

Du kan aterstalla alla installningar i programmet BaseCamp till
fabriksinstéllningarna.

Obs! Sparade objekt, t.ex. waypoints, rutter och spar, tas inte
bort nar du aterstaller installningarna till fabriksinstaliningarna
(Ta bort data, sidan 13).

1 Vaélj BaseCamp > Instéllningar > Allmant.

2 Valj Aterstill till fabriksinstéllningar.

3 Valj Omstart for att bekréfta.

Fabriksinstallningarna aterstalls och programmet startas om.
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