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Uvod
~ AVAROVANE

Pozrite si priruCku DéleZité informdcie o bezpecnosti a produkte v baleni s produktom, kde néajdete upozornenia
spojené s produktom a iné dolezité informacie.

Tlacidla zariadenia

Polozka lkona Opis

D Ndavrat na predchadzajlicu obrazovku.
Po pridrzani navrat na domovsku obrazovku.

- Postvanie, moznosti zvyraznenia a posunutie kurzora.
Priblizenie a oddialenie zobrazenia.

Ak je to mozné, zatvori ponuku.
Ak je to mozné, otvori sa ponuka moznosti stranky.

Pri podrzani zapne alebo vypne zariadenie.

Pri rychlom stla¢eni mozno vykonat jednu alebo viacero z tychto akcii:
* Upravit posvietenie

« Upravit farebny rezim

+ Zapnut alebo vypnut sonar

Potvrdenie spravy a vyber moznosti.

UloZenie aktudlnej polohy ako geografického bodu.

Oddialenie zobrazenia. (Nie je k dispozicii vo v§etkych modeloch.)
Priblizenie zobrazenia. (Nie je k dispozicii vo vSetkych modeloch.)

Q @@ & © 0 0
C

+1 0o <

OZNAMENIE

Pred zapnutim zariadenia musite konektory pevne zatlacit do prislugnych otvorov v zariadeni. Ak kéble do
zariadenia riadne nezatlacite, zariadenie sa prestane napdjat alebo prestane fungovat.
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Domovska obrazovka

Na domovskej obrazovke vyhladavaca ryb mate pristup k vSetkym funkcidm tohto zariadenia. Funkcie
vyhl'adavaca ryb zavisia od toho, aké prislusenstvo mate k nemu pripojené. Nemusite mat k dispozicii vSetky
moznosti a funkcie opisané v tejto prirucke.

Ked si prezeréte inl obrazovku, na domovsku obrazovku sa mozete vratit podrzanim :) Rozlozenie obrazoviek
si mozete prisposobit.
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=<1 Traditional

PribliZenie v zariadeni STRIKER Vivid 4
Mapa sa da pribliZit alebo oddialit.
Vyberom tlacidla a zobrazenie priblizite.
Vyberom tlacidla - zobrazenie oddialite.

Posuvanie v zariadeni STRIKER Vivid 4

Zobrazenia sonaru a mapy mézZete posunut tak, aby sa zobrazovala ind oblast, ako je vasa st¢asna poloha.
1 Ak chcete zadat posuvat, vyberte tlacidlo { alebo ).

2 Na posuvanie pouzite tlacidld so Sipkami.

TIP: vyberom tlagidla # postvanie zastavite.

Vyhladanie satelitného signalu GPS

Ked zapnete vyhladavac ryb, prijima¢ GPS musi ziskat satelitné Udaje a urcit aktudlnu polohu. Ked' vyhladavac
ryb vyhl'ada satelitny signal, v hornej ¢asti domovskej obrazovky sa zobrazi ikona 451l Ked vyhladavaé ryb
strati satelitny signal, ikona .51l zmizne a na obrazovke sa nad ikonou f zobrazi blikajtici otaznik.

Dalsie informéacie o systéme GPS najdete na stranke www.garmin.com/aboutGPS.
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Prisp6sobenie mapového plotra

Prisposobenie domovskej obrazovky

Na domovsku obrazovku mézete pridavat polozky a menit ich poradie.

1 Na domovskej obrazovke vyberte moznost Prispésobit ponuku Domov.
2 Vyberte moznost:

Ak chcete zmenit umiestnenie polozky, vyberte moznost Zmenit usporiadanie, vyberte polozku, ktord
chcete presunut, a vyberte nové umiestnenie.

Ak chcete na domovsku obrazovku pridat polozky, vyberte moznost Pridat a vyberte novu polozku.

Ak chcete odstranit polozku, ktord ste pridali na domovsku obrazovku, vyberte moznost Odstranit a
vyberte polozku.

Ak chcete zmenit obrazok na pozadi domovskej obrazovky, vyberte polozku Pozadie a vyberte obrazok.

Kombinované stranky

Niektoré stranky obsahuju kombindaciu zobrazeni viacerych funkcii. Pocet moznosti, ktoré su na vyber pre
kombinované stranky, zavisi od volitelnych zariadeni, ktoré mate pripojené k zariadeniu STRIKER Vivid.
Kombinované stranky mozete upravovat a mozete vytvarat aj nové kombinované stranky.

Vytvorenie novej kombinovanej stranky pomocou zariadenia STRIKER Vivid 5/7/9
MozZete si vytvorit vlastni obrazovku podla svojich potrieb.
1 Vyberte polozky Prisposobit ponuku Domov > Pridat > Pridat kombinovandi.
2 Vyberte rozlozenie.
Vyberte oblast.
Vyberte obrazovku.
Postup zopakujte pre kazdu oblast na stranke.
V pripade potreby vyberte polozku Udaje (skryté) a vyberte niektord moznost:
Ak chcete prisposobit Gidaje zobrazené na obrazovke, vyberte polozku Cisla prekrytia.
Ak chcete zapnut alebo vypnut panel s idajmi pasma kompasu, vyberte polozku Pasmo kompasu.
7 Po skonceni prisposobovania vyberte Hotovo.
Vyberte polozku Dalej.
9 Zadajte nazov stranky.
TIP: stladenim tlacidla ¥/ vyberiete pismeno.
10 Pomocou tlacidiel so Sipkami zmenite velkost okien.

11 Pomocou Sipok vyberte umiestnenie na domovskej obrazovke.
12 Na ukoncenie vyberte polozku Hotovo.

(= N4 ) B~ OV ]
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Vytvorenie novej kombinovanej stranky pomocou zariadenia STRIKER Vivid 4
MozZete si vytvorit vlastnu stranku podla svojich potrieb.

Vyberte polozky Prispdsobit ponuku Domov > Pridat > Pridat kombinovanu.
Vyberte prvu funkciu.

Vyberte druhu funkciu.

Vyberte moznost Rozdelit a potom smer rozdelenia obrazovky (volitelné).
Vyberte polozku Dalej.

Zadajte nazov stranky.

TIP: pismeno vyberiete vyberom V.

7 Pomocou tlacidiel so Sipkami zmerite velkost okien.

8 Pomocou Sipok vyberte umiestnenie na domovskej obrazovke.

9 Na ukoncenie vyberte polozku Hotovo.

U A WON =

Prisposobenie stranky kombinacii
1 Otvorte stranku kombinacii.
2 Vyberte polozky e Konfiguracia.
3 Vyberte moznost:
Zmenu nazvu vykonate vyberom polozky Nazov a zadanim nového nazvu.

Ak chcete zmenit usporiadanie informacii na obrazovke, vyberte moznost Zmenit rozloZenie a vyberte
nové rozlozenie.

Ak chcete zmenit informacie zobrazené na obrazovke, vyberte moZnost Zmenit funkciu a vyberte nové
informacie.

Ak chcete zmenit velkost oblasti s informaciami na obrazovke, vyberte polozku Zmenit velkost
kombinacie.

Ak chcete prisposobit (idaje zobrazené na obrazovke, vyberte polozku Cisla prekrytia (Nastavenia &isel
prekrytia, strana 17).

Nastavenie podsvietenia
1 Vyberte polozky Nastavenia > Systém > Zobrazit > Podsvietenie.
2 Nastavte podsvietenie.

TIP: na ubovolnej obrazovke sa opakovanym stlacanim tlacidla Q) prechadzajte Urovihami jasu. Tato
moznost je uzZitocnd, ked je jas taky nizky, Ze nevidite dobre obrazovku.

Zmena farebného rezimu
1 Vyberte poloZzky Nastavenia > Systém > Zobrazit > Farebny rezim.

TIP: na lubovolnej obrazovke prejdite na nastavenia farby vyberom poloziek O Farebny rezim.
2 Vyberte moznost.

Nastavenie zvukovej signalizacie

MozZete nastavit, kedy méa zariadenie vydavat zvuky.

1 Vyberte polozky Nastavenia > Systém > Zvukova signalizacia.
2 Vyberte moznost:

Ak chcete, aby zariadenie vydavalo zvuky pri vybere poloziek a spusteni alarmu, vyberte moznost Zapnuté
(vyber a alarmy).

Ak chcete, aby zariadenie vydavalo zvuky len pri spusteni alarmov, vyberte moznost Len alarmy.

4 Prispdsobenie mapového plotra



Aplikacia ActiveCaptain®

Tato funkcia pouzivatelom umoziuje odosielat informacie. Garmin® sa nevyjadruje k presnosti, Uplnosti ani
platnosti informécii zadanych pouzivatelmi. Informécie zadané pouzivatelmi mozete pouzivat alebo preposielat
iba na vlastné riziko.

Aplikacia ActiveCaptain poskytuje pripojenie k vdSmu vyhladavacu ryb STRIKER Vivid a komunitu ActiveCaptain
na spolocensky zazitok z plavby.

Aplikédciu moZete pouzit na jednoduchy a rychly prenos udajov, napr. zemepisnych bodov a tras, pripojenie do
komunity Contours Garmin Quickdraw”, aktualizaciu softvéru zariadenia a planovanie trasy.

Aplikacia po sparovani odosiela na displej mapového plotra upozornenia push, napr. hovory a spravy.

Roly ActiveCaptain

Vasa uroven interakcie so zariadenim STRIKER Vivid pomocou aplikacie ActiveCaptain zavisi na vasej role.

Funkcia Vlastnik ‘ Host

Registracia zariadenia v Ucte Ano Nie
Aktualizacia softvéru Ano Ano
Automaticky prenos stiahnutych alebo vytvorenych vrstevnic Garmin Quickdraw Ano Nie
Odosielanie upozorneni push Ano Ano
Automaticky prenos pouzivatel'skych tudajov, ako st zemepisné body a cesty Ano Nie
Spusten.ie navigépie na konkrétny zemepisny boq aleb.o navigacia podl’a konkrétnej cesty a Ano Ano
odoslanie zemepisného bodu alebo cesty do zariadenia STRIKER Vivid

Zaciname s aplikaciou ActiveCaptain

POZNAMKA: funkcia ActiveCaptain je k dispozicii iba pre modely vybavené technolégiou Wi-Fi°.

K zariadeniu STRIKER Vivid méZete mobilné zariadenie pripojit prostrednictvom aplikacie ActiveCaptain.
Aplikécia predstavuje rychly a jednoduchy spdsob interakcie s mapovym plotrom a dokéaze splnat tlohy ako
zdiel'anie Udajov, registrdcia, aktualizacia softvéru zariadenia a prijimanie upozorneni mobilného zariadenia.
Na zariadeni STRIKER Vivid vyberte moznost ActiveCaptain.

Na stréanke ActiveCaptain vyberte moZnosti Siet Wi-Fi > Wi-Fi > Zap..

Zadajte ndzov a heslo siete.

Z obchodu s aplikaciami v mobilnom zariadeni nainstalujte a otvorte aplikaciu ActiveCaptain.

Umiestnite mobilné zariadenie do vzdialenosti 24 m (80 stép) od zariadenia STRIKER Vivid.

V nastaveniach mobilného zariadenia otvorte stranku pripojeni Wi-Fi a pripojte sa k zariadeniu Garmin
pomocou mena a hesla, ktoré ste zadali v zariadeni Garmin.

o ga b~ WDN =
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Aktivacia smart upozorneni

Pocas obsluhy vasho plavidla upozornenia necitajte a nereagujte na ne. Nevenovanie pozornosti podmienkam
na vode by mohlo mat za nasledok poskodenie plavidla, zranenie alebo smrt.

Aby zariadenie STRIKER Vivid mohlo prijimat upozornenia, musite ho pripojit k mobilnému zariadeniu
a k aplikacii ActiveCaptain.

1 Na zariadeni STRIKER Vivid vyberte poloZzky ActiveCaptain > Smart upozornenia > Zapntt oznamenia.
2 V nastaveniach mobilného zariadenia zapnite technoldgiu Bluetooth®.
3 Zariadenia umiestnite do vzdialenosti 24 m (80 st6p) od seba.

POZNAMKA: po&as parovania udrzujte vzdialenost 10 m (33 stdp) od dal$ich bezdrétovych zariadeni.

4 V aplikécii ActiveCaptain na mobilnom zariadeni vyberte moZnost Smart upozornenia > Sparovat s
mapovym plotrom.

5 Aplikaciu sparujte so zariadenim STRIKER Vivid podla zobrazenych pokynov.

POZNAMKA: otvorené spojenia Bluetooth nie st $ifrované ani overené. Ak potrebujete d'al$ie informacie,
pozrite si stranku garmin.com/connectiontypes.

6 Ked sa zobrazi vyzva, zadajte na svojom mobilnom zariadeni kl'G¢.

7 V pripade potreby upravenim nastaveni na svojom mobilnom zariadeni nastavte, ktoré upozornenia chcete
dostavat.

Aktualizacia softvéru pomocou aplikacie ActiveCaptain

Ak zariadenie obsahuje technoldgiu Wi-Fi, mdzete pomocou aplikacie ActiveCaptain stiahnut a nainstalovat na
zariadeni najnovsie aktualizacie softvéru.

OZNAMENIE

Pri aktualizaciach softvéru moze byt potrebné prevzigt’ cez aplikaciu velké subory. Platia tu bezné datové limity
alebo poplatky poskytovatela internetovych sluzieb. DalSie informacie o datovych limitoch alebo poplatkoch
vam poskytne vas poskytovatel internetovych sluzieb.

Proces instalacie mdze trvat niekolko minut.

1 Pripojte mobilné zariadenie k zariadeniu STRIKER Vivid device (Zaciname s aplikdciou ActiveCaptain,
strana 5).

2 Ked je k dispozicii aktualizacia softvéru a mobilné zariadenie je pripojené k internetu, vyberte polozky
Aktualizacie softvéru > Prevziat.

Aplikdcia ActiveCaptain prevezme aktualizaciu do mobilného zariadenia. Ked aplikaciu znova pripojite
k zariadeniu STRIKER Vivid, prevzaté subory sa prenesu do zariadenia. Po dokonc&eni prenosu sa zobrazi
vyzva na instaldciu aktualizacie.

3 Po zobrazeni vyzvy na zariadeni STRIKER Vivid vyberte mozZnost na spustenie instalacie aktualizécie.
Ak chcete softvér aktualizovat okamzite, vyberte moZnost OK.

Ak chcete aktualizaciu spustit neskér, vyberte moznost Zrusit. Ked budete pripraveni aktualizaciu
nainstalovat, vyberte poloZky ActiveCaptain > Aktualizacie softvéru > Instalovat teraz.

POZNAMEKA: ak chcete, aby vam zariadenie sluzilo o najlepsie, musite aktualizovat jeho softvér.
Aktualizacie softvéru obsahuju zmeny a vylepsenia stikromia, bezpecnosti a funkcii.

6 Aplikacia ActiveCaptain®
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Sonarovy vyhladavac ryb
Pri spravnom pripojeni ku kompatibilnému snimacu moZete svoj mapovy ploter pouzivat ako vyhl'adéavac ryb.
Dalsie informéacie o vybere najvhodnej$ieho snimaéa néjdete na adrese garmin.com/transducers.
R&zne zobrazenia sonaru vam pomézu zobrazit ryby v oblasti. Dostupné zobrazenia sonaru sa lisia v zavislosti
od typu snimaca a sonarového modulu, ktoré su pripojené k mapovému plotru. Napriklad niektoré obrazovky
sonaru Panoptix” méZete zobrazit len v pripade, Ze mate pripojeny kompatibilny snimac¢ Panoptix.
K dispozicii su Styri zakladné Styly zobrazenia sonaru: zobrazenie na celej obrazovke; zobrazenie na rozdelenej
obrazovke, ktoré kombinuje dve alebo viac zobrazeni; zobrazenie s rozdelenym priblizenim a zobrazenie
s rozdelenou frekvenciou, ktoré zobrazuje dve rozne frekvencie. MoZete prisposobit nastavenia pre vsetky
zobrazenia na obrazovke. Ak napriklad pouzivate zobrazenie s rozdelenou frekvenciou, mézete samostatne
upravit narast pre jednotlivé frekvencie.
Ak sa nezobrazuje usporiadanie zobrazeni sonaru podla vasich potrieb, m6Zete vytvorit vlastni kombinovanu
obrazovku (Kombinované stranky, strana 3).

Klasicky zobrazenie sonaru
V zavislosti od pripojeného snimaca je k dispozicii niekolko zobrazeni na celej obrazovke.

Klasicky zobrazenie sonaru na celej obrazovke ukazuje velky obraz hodnot sonaru zo snimaca. Rozsah stupnice
pozdlz pravej strany obrazovky zobrazuje hlbku detekovanych objektov sti¢asne s postvanim obrazovky sprava
dolava.

Informaécie o hibke

Pozastavené ciele alebo ryby

© ®

Dno vody
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Garmin ClearVi™ Sonarové zobrazenie

POZNAMKA: na prijem odrazov sonaru Garmin ClearVii s technolégiou prehladavania potrebujete kompatibilny
snimac. Informacie o kompatibilnych snimacoch najdete na stranke garmin.com/transducers.

Vysokofrekvenény sonar Garmin ClearVii poskytuje detailny obraz rybarskeho prostredia okolo lode v
podrobnom zobrazeni struktur, okolo ktorych lod' prechadza.

Tradicné snimace vyzaruju kuzelovy I4¢. Sonarova technolégia prehladavania Garmin ClearVi vyzaruje lG¢
podobny tvaru li¢a v kopirovacom zariadeni. Tento IUC poskytuje jasnejsi obrazok toho, ¢o sa nachadza pod
lodou.
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Garmin SideVii 'Sonarové zobrazenie

POZNAMKA: vstavany sonar Garmin SideVii nie je dostupny na vSetkych modeloch. Ak v4$ model neobsahuje
vstavany sonar SideVi, potrebujete kompatibilny modul sonaru a kompatibilny snimac SideVL.

Ak vas model obsahuje vstavany sonar SideV(, potrebujete kompatibilny snimac SideVi.

Snimacia technoldgia sonaru SideVii zobrazuje obraz toho, ¢o sa nachadza na stranach lode. M6zZete ju pouzit
ako vyhladavaci nastroj na hladanie Struktur a ryb.

l'avobok lode

Pravobok lode

Snimac na plavidle

Zaznamy

Staré pneumatiky

Stromy

Voda medzi plavidlom a dnom

@Q@eM®wEO

Vzdialenost od strany lode
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Frekvencie na rozdelenej obrazovke
Na rozdelenej obrazovke frekvencii mézete zobrazit dve frekvencie.

GT52HW
44200 kHz

Flasher (Blikag)

Funkcia Flasher (Blika¢) zobrazuje informacie sonaru v kruhovom vyjadreni dosahu do hibky, ktoré oznaéuije,
¢o sa nachadza pod lodou. Je usporiadané ako prstenec, ktory zacina v hornej Casti a pokraCuje v smere
hodinovych ruciciek. Hlbku oznacuje mierka vnutri prstenca. Informacie sonaru blikaju na prstenci, ked sa
prijimaju vo vyznacenej hlbke. Farby oznacuju rézne Urovne intenzity odozvy sonaru.

Vyberte polozku Kruhovy graf.

@ Hibka v mieste vasej aktudlnej polohy

@ Dosah do hibky

Pridanie stranky Blikac
Pri niektorych modeloch budete méct zobrazit stranku Kruhovy graf aZ po jej pridani na domovsku obrazovku.

1 Na domovskej obrazovke vyberte polozky Prisposobit ponuku Domov > Pridat > Kruhovy graf.
2 Vyberte umiestnenie pre stranku Kruhovy graf.
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Priblizené zobrazenie na rozdelenej obrazovke

Na rozdelenej obrazovke s priblizenym zobrazenim méozete na pravej strane vidiet zobrazenie celého grafu
s Udajmi sonaru a na lavej strane obrazovky zvacsenu Cast grafu.

Na obrazovke sonaru vyberte polozky = > Priblizenie > Rozdelené zobr. s pribliz..

@ Priblizeny dosah do hibky
@ Okno s priblizenym zobrazenim
@ Rozsah hibky

Vyber typu snimaca

Tento mapovy ploter je kompatibilny s mnozstvom doplnkovych snimacov vratane snimacov Garmin ClearV,
ktoré su k dispozicii na adrese garmin.com/transducers.

Ak pripajate snimac, ktory nebol sti¢astou mapového plotra, moZno budete musiet nastavit typ snimaca, aby
sonar fungoval spravne.

POZNAMEKA: tuto funkciu podporuiju iba niektoré mapové plotry a sonarové moduly.

1 Dokoncite ukon:
+ V zobrazeni sonaru vyberte polozky = > Nastavenie sonaru > Initalécia > Typ transduktora.
+ Vyberte poloZzku Nastavenia > Moje plavidlo > Typ transduktora.

2 Vyberte snimag, ktory chcete zmenit, a vyberte moznost Zmenit model.

3 Vyberte jednu z moznosti:

Ak chcete zapnut automatické upravovanie rozsahu mapovym plotrom, vyberte moznost Automaticka
detekcia.

- Vybrat snima¢ manualne je mozné, ak zvolite moZnost, ktora sa zhoduje s nainstalovanym snimacom,
napr. Dvojity IGé (200/77 kHz) alebo Dualna frekvencia (200/50 kHz).

OZNAMENIE

Manualny vyber snimaca by mohol viest k poskodeniu snimaca alebo zniZeniu vykonu snimaca.

POZNAMEKA: ak vyberiete snimac¢ ruéne, odpojite ho a potom pripojite iny snimag, mali by ste tdto
moznost obnovit na Automaticka detekcia.
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Sonarové frekvencie

POZNAMKA: dostupné frekvencie zévisia od snimacov, ktoré pouZivate.

Uprava frekvencie pomdze sonaru adaptovat sa na vase konkrétne ciele a aktuélinu hibku vody.

Vyssie frekvencie vyuzivaju tzke lice a lepSie sa hodia na ¢innost pri vysokej rychlosti a v drsnych morskych
podmienkach. Spodné rozliSenie a rozliSenie teplotného gradientu je lepsie pouzivat pri vy$sej frekvencii.
Nizsie frekvencie vyuZzivaju Sirsie ltce, ktoré rybdrom umoznia lepsie vidiet ciele, moézu tiez vsak nad hladinou
produkovat hluk a zniZovat kontinuitu spodnych signalov v drsnych morskych podmienkach. Sirsie luce tvoria
vacsie obluky, su teda idealne na hladanie ryb, kedze ich lepSie zaznamenaju. Sirsie IUce tiez lepSie funguju

v hibokych vodéach, pretoZe nizsia frekvencia dokaze preniknut hlbsie do vody.

Frekvencie CHIRP vam umoznuju rozptylit kazdy impulz pomocou radu frekvencii, vysledkom ¢oho je lepsie
rozdelenie cielov v hlbokych vodach. Frekvencie CHIRP je mozZné pouzit na presnejsiu identifikaciu cielov, napr.
jednotlivych ryb v skupine, a tiez v hibokych vodach. Frekvencie CHIRP vo v§eobecnosti funguju lepSie ako
jednotlivé samostatné frekvencie. Niektoré ryby sa mozu na pevnej frekvencii zobrazovat lepsie, preto by ste
pred pouzitim frekvencii CHIRP mali najprv zhodnotit svoje ciele a podmienky vod.

Niektoré snimace taktiez umoznuju prispdsobenie prednastavenych frekvencii pre kazdy jeden element
snimaca, ¢o umoznuje rychlu zmenu frekvencie pomocou prednastavenej moznosti, ked' sa zrazu zmenia vody
alebo vase ciele.

Sledovanie dvoch frekvencii naraz prostrednictvom zobrazenia rozdelenej obrazovky frekvencii vam umozni
vidiet hlbsie vd'aka nizsej frekvencii a zaroven aj detailnejsie vdaka vyssej frekvencii.

OZNAMENIE

Vzdy dodrZiavajte miestne predpisy o frekvenciach sonaru. Napriklad na ucely ochrany kosatiek moze byt
zakazané pouzivat frekvencie v rozsahu 50 az 80 kHz vo vzdialenosti 1/, mile od skupiny kosatiek. Za
pouzivanie zariadenia v sulade so vSetkymi platnymi zakonmi a nariadeniami ste zodpovedni vy.

Vyber frekvencie snimaca
POZNAMKA: nemozete upravit frekvencie pre vietky sonarové zobrazenia a snimace.
MozZete vybrat, ktoré frekvencie sa zobrazia na obrazovke sonaru.

OZNAMENIE

Vzdy dodrZiavajte miestne predpisy o frekvenciach sonaru. Napriklad na ucely ochrany kosatiek moze byt
zakdazané pouzivat frekvencie v rozsahu 50 az 80 kHz vo vzdialenosti % mile od skupiny kosatiek. Za pouZzivanie
zariadenia v sulade so vSetkymi platnymi zakonmi a nariadeniami ste zodpovedni vy.

1 V zobrazeni sonaru vyberte moinost’E > Frekvencia.
2 Vyberte frekvenciu vhodnu pre vase potreby a hibku vody.
Dalsie informacie o frekvenciach najdete v Gasti Sonarové frekvencie, strana 12.

Vytvorenie zemepisného bodu na obrazovke sonaru pomocou tlacidiel zariadenia
1 V hociktorom zobrazeni sonaru pomocou tlacidiel so Sipkami vyberte polohu, ktort chcete ulozit.

2 Stlacte tlacidlo ¥/.

3 V pripade potreby upravte informdcie o zemepisnom bode.

Pozastavenie sonaru
Nie vSetky moznosti su k dispozicii pre vSetky modely.
Vyberte moznost:
Na obrazovke Klasicky sonaru alebo sonaru ClearVii vyberte tlagidlo { alebo ).
Na obrazovke sonaru SideVii vyberte tlaCidlo « alebo ..
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Uprava priblizeného zobrazenia

Priblizenie moZete nastavit manualne tak, Ze zadate rozsah a fixnu zaciato¢nu hI'bky. Ked je napriklad hibka
15 m a zacCiato¢na hilbka je 5 m, zariadenie zobrazi zva¢senu oblast od hlbky 5 do hlbky 20 metrov.

Zariadeniu tiez moZete povolit, aby priblizenie nastavilo automaticky. Nato je potrebné zadat rozsah. Zariadenie
bude pocitac oblast, ktord ma pribliZit, od dna. Ak napriklad vyberiete rozsah 10 m, zariadenie zobrazi zva¢$enu
oblast od dna do vysky 10 m nad dnom.

1 Na obrazovke sonaru vyberte moznost == > Priblizenie.
2 Vyberte moznost:
Vyberom moznosti Uzamknutie dna zamknete obrazovku vo vztahu ku dnu.
+ Po vybere moZnosti Manualne mozete priblizenie nastavit manualne.
Po vybere moZnosti Automaticky sa priblizenie nastavi automaticky.
+ Vyberom moznosti Rozdelené zobr. s pribliz. zapnete zobrazenie lupy na rozdelenej obrazovke.

Uzamknutie obrazovky vo vztahu ku dnu

Obrazovku mézete uzamknut vo vztahu ku dnu. Ak napriklad vyberiete rozsah 20 metrov, zariadenie bude
zobrazovat oblast od dna do vysky 20 metrov nad dnom. Rozsah sa zobrazuje na pravej strane.

1 V hociktorom zobrazeni sonaru vyberte polozky = > Priblizenie > Uzamknutie dna.
2 Vyberte rozsah.

Narast sonaru

Nastavenim nérastu sa reguluje citlivost sonarového prijima&a kvoli kompenzacii hibky a priezra¢nosti vody. Po
zvySeni ndrastu je zobrazenie detailnejsie, znizenim ndrastu sa rusenie na obrazovke redukuie.

POZNAMKA: nastavenie narastu vykonané v jednom zobrazeni sonaru sa uplatni aj vo vietkych ostatnych
zobrazeniach.

Automatické nastavenie narastu

POZNAMKA: ak chcete nastavit narast na rozdelenej obrazovke frekvencii, kazdu frekvenciu musite nastavit
samostatne.

1 Vyberte polozku E > Narast.
2 Vrelevantnom pripade vyberte poloZku Povolit automatické zosilnenie.
3 Vyberte mozZnost:

- Ak chcete, aby sa slabsie odrazy sonaru s vd¢sim Sumom automaticky zobrazovali s vysokou citlivostou,
vyberte moznost Automaticky vysoka.

+ Ak chcete, aby sa odrazy sonaru s miernou uroviiou Sumu automaticky zobrazovali so strednou
citlivostou, vyberte moznost Automaticky stredna.

- Ak chcete, aby sa odrazy sonaru s nizSou Uroviiou Sumu automaticky zobrazovali s niZsou citlivostou,
vyberte moznost Automaticky nizka.

Manualne nastavenie narastu

1 Na obrazovke sonaru vyberte polozku = > Narast.

2 Stladajte tlacidlo a alebo P, kym na obrazovke v Gasti so zobrazenim vody nezaéne byt viditelny $um.
3 Vyberom tladidla - alebo { narast znizite.
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Uprava rozsahu dosahu do hibky

Rozsah dosahu do hibky, ktory sa zobrazuje na pravej strane obrazovky, mézete upravit. Pri automatickom
nastaveni rozsahu zostava dno v dolnej tretine obrazovky sonaru. Toto nastavenie je praktické na sledovanie
dna v pripade pomalych alebo miernych zmien terénu.

Ak sa hibka vyrazne meni, napr. v teréne so zrazmi &i Gtesmi, manudlnym nastavenim rozsahu mozno nechat
zobrazovat konkrétny rozsah hlbky. Dno sa bude na obrazovke zobrazovat, len pokial sa bude nachadzat
v manualne stanovenom rozsahu.

1 Na obrazovke sonaru vyberte moznost === > Dos..
2 Vyberte moznost:

Ak chcete povolit, aby zariadenie upravovalo rozsah automaticky na zaklade hibky, vyberte moznost
Automaticky.

Ak chcete rozsah manualne zvacsit, vyberte tlacidlo - alebo ).
Ak chcete rozsah manualne zmensit, vyberte tlacidlo a_ alebo .
POZNAMKA: na obrazovke sonaru mézete rozsah rychle manudlne upravit ikonami )

Ak nastavite rozsah na jednej obrazovke, toto nastavenie sa uplatni na vSetkych obrazovkach okrem
obrazovky SideVi.

Nastavenie sonaru
POZNAMEKA: niektoré moznosti a nastavenia nie je mozné pouzit pre véetky modely a snimace.

Zobrazenie a tprava hibkovej linie

Na obrazovke sonaru mozZete zobrazit a upravit horizontélnu liniu. Hlbka linie sa uvadza na pravej strane
obrazovky.

POZNAMKA: ak hibkov liniu zobrazite na jednej obrazovke, zobrazi sa na véetkych obrazovkach.
1 Na obrazovke sonaru vyberte = > Nastavenie sonaru > Hibkova linia.

2 Vyberte —

3 Na nastavenie Hibkova linia, vyberte a alebo <.

Nastavenie rychlosti postivania

MoZete nastavit rychlost postvania sonarovych zéberov na obrazovke. Vy$sia rychlost postvania zobrazi viac
detailov, hlavne pri pohybe alebo rybolove. Nizsia rychlost postvania zobrazi sonarové informacie na obrazovke
dihsie. Nastavenie rychlosti postvania na jednom zobrazeni sonaru bude platit pre vsetky zobrazenia sonaru.

1 V hociktorom zobrazeni sonaru vyberte polozky = > Nastavenie sonaru > Rychlost prechadzania.
2 Vyberte jednu z moznosti:

Ak chcete, aby sa rychlost posuvania upravovala automaticky na zaklade rychlosti nad hladinou, vyberte
moznost Automaticky.

Nastavenie Automaticky vyberie rychlost posuvania zodpovedajucu rychlosti lode, takZe ciele pod vodou
sa budu vykreslovat v sprdvnom pomere a budi menej rozostrené. Pri sonarovom zobrazeni Garmin
ClearVi alebo SideVi sa odporuca pouzit nastavenie Automaticky.

Ak chcete pouzit velmi vysoku rychlost posuvania, vyberte moznost Ultrascroll®.

Moznost Ultrascroll rychlo postva nové sonarové Udaje, znizuje vSak kvalitu obrazu. Vo vécsine pripadov
poskytuje spravnu rovnovahu medzi rychlym postvanim obrazu a menej rozostrenymi cielmi moznost
Rychlo.

Nastavenie limitu vyhladavania dna

MoZete nastavit maximalnu hibku, v ktorej bude funkcia automatického upravovania rozsahu vyhl'adavat dno.
Pri nizSom limite sa udaje o dne ziskavaju rychlejsie nez pri vysSom limite.

1 Na obrazovke sonaru vyberte polozky = > Nastavenie sonaru > Limit pre hl'adanie dna.

2 Vyberte rozsah.
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Nastavenia vzhladu sonaru

Na zobrazeni sonaru vyberte moznost = > Nastavenie sonaru > Vzhlad.

RozloZenie farieb: nastavuje rozloZenie farieb.

Hrana: zvyrazriuje najsilnejsi signal dna, ktory pomaha definovat tvrdost alebo makkost signalu.

Rozsah A: zvyraziuje vertikalny pas pozdiZ pravej strany obrazovky, ktory okamzite zobrazuje rozsah k cielom
pozdlz stupnice.

Symboly ryb: nastavuje, ako sonar interpretuje pozastavené ciele.

Zapnutie rozsahu A

Rozsah A sa zobrazuje ako vertikalny pas pozdiz pravej strany zobrazenia sonaru na celt obrazovku. Tato
funkcia zvacsuje najnovsie prijaté udaje sonaru, aby boli prehl'adnejSie. Tiez je uzitoény na rozpoznanie ryb
nachdadzajucich sa blizko dna.

POZNAMKA: tato funkcia nie je k dispozicii na vSetkych obrazovkach sonaru.
Na stranke so zobrazenim na cell obrazovku vyberte polozky = > Nastavenie sonaru > Vzhl'ad > Rozsah A.

@ Rozsah A

@ Priemer kuZel'a sonaru v sti¢asnej hibke

Konfiguracia vzhladu pozastavenych cielov

POZNAMKA: po konfigurdcii vzhladu pozastavenych cielov sa zvolené nastavenie uplatni na v$etkych
obrazovkach.

POZNAMKA: tato funkcia nie je k dispozicii vo véetkych zobrazeniach sonaru.

@X Zobrazenie pozastavenych cielov v podobe symbolov.
&1 Zobrazenie pozastavenych cielov v podobe symbolov s informéaciou o hibke ciela.

Tu Zobrazenie pozastavenych cielov v podobe symbolov so sonarovym pozadim.

121 Zobrazenie pozastavenych cielov v podobe symbolov so sonarovym pozadim a s informaciou o hibke

D cicla.

1 Na obrazovke sonaru vyberte polozky = > Nastavenie sonaru > Vzhlad > Symboly ryb.
2 Vyberte moznost.
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Nastavenia potlacenia Sumu sonaru
V zobrazeni sonaru vyberte polozky === > Nastavenie sonaru > Potlacenie Sumu.
Interferencia: upravuije citlivost na zniZenie vplyvu interferencie z okolitych zdrojov Sumu.

Ked upravujete nastavenie interferencie z moznosti Vypnuté @ cez nizke @, stredné @ az po vysoké
nastavenie, Sum sa postupne odstranuje, ale ucinok na silné odrazy od ciela je velmi maly. Ak chcete
z obrazovky odstranit interferenciu, mali by ste pouzit najniZsie nastavenie interferencie, ktorym sa dosiahne
pozadované zlepsSenie. Oprava problémov s inStalaciou, ktoré sp6sobuju Sum, predstavuje najlepsi spésob,
ako odstranit interferenciu.
Sum pri hladine: skryje sonarové odrazy pri vodnej hladine. Skrytim Sumu pri hladine sa zredukuje rusenie na
obrazovke.

Sum pri hladine @je sposobeny interferenciou medzi snimac¢om a vodou. Sum pri hladine @ mozete skryt,
¢im zmiernite rusenie. Sirsie Sirky licov (niZsie frekvencie) m6Zu zobrazovat viac cielov, no mézu zéaroven
generovat vacsi Sum pri hladine.

TVG: zmiernuje Sum pri hladine.
Tento ovladaci prvok je najlepsie pouZit v situdciach, ked chcete regulovat a potlacit rusenie alebo Sum pri
vodnej hladine. Zaroven umozZiuje zobrazit ciele v blizkosti hladiny, ktoré by boli inak skryté alebo maskované
sumom pri hladine.
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Nastavenia Cisel prekrytia

Udaje zobrazované na obrazovke sonaru si mézete prisposobit.

Na obrazovke sonaru vyberte polozku = > Cisla prekrytia.

Vlozené navigacéné udaje: zobrazi vlozené navigacné udaje, ked sa plavidlo naviguje do ciela.
Pasmo kompasu: zobrazi panel s idajmi pasma kompasu.

Napatie zariadenia: zobrazi napatie zariadenia.

Hibka: zobrazi aktualnu hibku snimaga.

Rychlost: zobrazi aktualnu rychlost plavidla.

Teplota vody: zobrazi aktualnu teplotu vody.

Hodiny: zobrazi aktualny Cas.

Mapovanie Garmin Quickdraw Contours

Funkcia mapovania Garmin Quickdraw Contours umoznuje pouzivatelom vytvarat mapy. Garmin sa nevyjadruje
k presnosti, spolahlivosti, Uplnosti ani platnosti map vytvorenych tretimi stranami. Riziko za pouzivanie map

vytvorenych tretimi stranami a spolahnutie sa na ne nesie samotny pouzivatel.

Funkcia mapovania Garmin Quickdraw Contours umozZznuje okamzité vytvaranie map s vrstevnicami a
oznacenim hlbky pre lubovolné vody.

Ked funkcia Garmin Quickdraw Contours zaznamena Udaje, okolo ikony plavidla sa vykresli farebny kruh. Tento
kruh predstavuje priblizni oblast mapy, ktora sa skenuje pri kazdom prechode.

Zeleny kruh oznacuje vhodnu hibku a polohu GPS a rychlost pod 16 km/h (10 mil7/h). ZIty kruh oznaduje vhodnd
hibku a polohu GPS a rychlost medzi 16 az 32 km/h (10 az 20 mil/h). Cerveny kruh oznacuje nevhodnu hibku
alebo polohu GPS a rychlost nad 32 km/h (20 mil/h).

Funkciu Garmin Quickdraw Contours méZete mat zobrazenu na obrazovke kombinacii ako jeden z prvkov na
mape.

MnozZstvo uloZenych udajov zavisi od dostupnej pamaéte zariadenia, zdroja sonaru a rychlosti lode pri nahravani
Udajov. Pri pouziti sonaru s jednym li¢om moZete zaznamenavat dlhsie. Odhadované mnozZstvo Udajov
zaznamenanych na zariadenie je priblizne 1 500 hodin.
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Mapovanie vod pomocou funkcie vrstevnic Garmin Quickdraw

Skor nez budete méoct pouzit funkciu vrstevnic Garmin Quickdraw, musite mat hibku sonaru, svoju polohu GPS
a pamatovu kartu s volnym miestom.

1 Na zobrazeni mapy vyberte polozky = > Quickdraw Contours > Spustit zaznam.
2 Ked nahravanie skongi, vyberte polozky == > Quickdraw Contours > Zastavit zaznam.
3 Vyberte polozky Sprava > Nazov a zadajte nazov mapy.

Pridanie stitku na mapu Garmin Quickdraw Contours

MozZete pridat $titky na mapu Garmin Quickdraw Contours a oznacit tak nebezpecné miesta alebo body zaujmu.
1 Na obrazovke Mapa Quickdraw vyberte polohu.

2 Vyberte polozku Pridat ozna¢enie mapy Quickdraw.

3 Zadajte text pre Stitok a vyberte polozku Hotovo.

Odstranenie vrstevnic Garmin Quickdraw
Vlastné mapy s vrstevnicami Garmin Quickdraw mézete odstranit.
Vyberte polozky Mapa Quickdraw > = > Quickdraw Contours > Vymazat.

Komunita Garmin Quickdraw

Komunita Garmin Quickdraw je bezplatna verejna online komunita, ktord vdm umoziuje stahovat mapy, ktoré
vytvorili ini pouzivatelia. UmozZiiuje vam zdielat mapy vrstevnic Garmin Quickdraw s ostatnymi. Musite pouzivat
aplikaciu ActiveCaptain na pristup ku Garmin Quickdraw Komunite (Pripojenie ku komunite Garmin Quickdraw
cez aplikdciu ActiveCaptain, strana 18).

POZNAMKA: ak chcete aktivne vyuzivat komunitu Garmin, zariadenie Wi-Fi musi mat zasuvku na paméatovd
kartu a technoldgiu Garmin Quickdraw.

Pripojenie ku komunite Garmin Quickdraw cez aplikaciu ActiveCaptain

1 Na mobilnom zariadeni otvorte aplikaciu ActiveCaptain a pripojte sa k zariadeniu STRIKER Vivid (Za¢iname
s aplikdciou ActiveCaptain, strana 5).

2 V aplikacii vyberte moznost Komunitna databaza Quickdraw.

0d inych ¢lenov komunity moZete preberat vrstevnice (Prevzatie map komunity Garmin Quickdraw pomocou
aplikdcie ActiveCaptain, strana 18) a tiez s nimi zdielat vrstevnice, ktoré ste vytvorili (Zdielanie vrstevnicovych
map Garmin Quickdraw s komunitou Garmin Quickdraw pomocou aplikdcie ActiveCaptain, strana 19).
Prevzatie map komunity Garmin Quickdraw pomocou aplikacie ActiveCaptain

Vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré vytvorili a zdiel'aju ini pouzivatelia, si moZete prevziat cez komunitu
Garmin Quickdraw.

1 V aplikacii ActiveCaptain na mobilnom zariadeni vyberte polozky Komunitna databaza Quickdraw > Hladat
hibkové vrstevnice Quickdraw.

2 Pomocou funkcii mapy a vyhladavania néjdite oblast, ktoru si chcete prevziat.

Cervené bodky predstavuiju vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré st zdielané pre danu oblast.
Vyberte polozku Vybrat oblast na prevzatie.

Posunutim ramika vyberte oblast, ktoru chcete prevziat.

Posunutim okrajov zmenite oblast na prevzatie.

Vyberte poloZzku Prevziat oblast.

Ked najbliZSie pripojite aplikaciu ActiveCaptain k zariadeniu STRIKER Vivid, prevzaté vrstevnice sa automaticky
prenesu do zariadenia.

(= 33, I~ VL]
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Zdielanie vrstevnicovych map Garmin Quickdraw s komunitou Garmin Quickdraw pomocou aplikacie
ActiveCaptain

Vrstevnicové mapy Garmin Quickdraw, ktoré ste vytvorili, moZete zdielat s ostatnymi ¢lenmi komunity Garmin
Quickdraw.

Pri zdielani vrstevnicovej mapy sa zdiel'a iba dana mapa. Nebudu sa zdielat vase zemepisné body.

Pri nastaveni aplikacie ActiveCaptain ste mohli nastavit, aby sa vase vrstevnice zdielali s komunitou
automaticky. Ak ste to neurobili, postupujte podla tychto krokov a povolte zdielanie.

V aplikacii ActiveCaptain na mobilnom zariadeni vyberte polozku Synchronizovat s plotrom > Odoslanie
prispevkov do komunity.

Ked najblizSie pripojite aplikaciu ActiveCaptain k zariadeniu STRIKER Vivid, vase vrstevnicové mapy sa
automaticky prenesu do komunity.

Nastavenia mapy

Vyberte polozku Mapa Quickdraw > 3

Navigacné body: zobrazi zoznam zemepisnych bodov.

Zobrazenie nav.bodu: nastavi sposob zobrazenia zemepisného bodu na mape.

Quickdraw Contours: zapina vykreslovanie vrstevnic dna a umoziuje vytvarat stitky na rybarskych mapach.

Trasy: zobrazi zoznam tras.

Prejdené trasy: zobrazi histériu ciest na mape.

Vyhl'adat: umoznuje vyhladavat uloZené trasy a zemepisné body.

Konfiguracia mapy: sluzi na nastavenie perspektivy mapy a zobrazenie kurzovej Ciary, teda Ciary vykreslenej na
mape od prednej ¢asti ¢lna v smere cesty.

Cisla prekrytia: sliZi na prispdsobenie Gidajov zobrazenych na mape.

Nastavenia vrstevnic Garmin Quickdraw
Na mape vyberte moznost E > Quickdraw Contours > Nastavenia.

Vzdialenost sonaru od dna pri zaznamenéavani: sl(Zi na nastavenie vzdialenosti medzi hibkou sonaru a hibkou
pri zaznamendvani vrstevnic. Ak sa hladina vody od posledného zaznamendavania zmenila, upravte toto
nastavenie, aby bola hlbka pri zaznamenavani rovnaka pre oba zaznamy.

Ak napriklad pri poslednom zaznamenani bola hibka sonaru 3,1 m (10,5 stopy) a dnesné hibka sonaru
je 3,6 m (12 stop), zadajte pre moznost Vzdialenost sonaru od dna pri zaznamenévani hodnotu -0,5 m
(-1,5 stopy).

Odchylka zobrazenia pouzivatela: nastavuje rozdiely v hibkach vrstevnic a §titkoch hI'bk,y na vlastnych mapach
vrstevnic pre kompenzaciu zmien hladiny vody pre ubovolné vody alebo pre chyby hibky v zaznamenanych
mapach.

Odchylka zobrazenia komunitnych: nastavuje rozdiely v hibkach vrstevnic a $titkoch hibky na komunitnych
mapach vrstevnic pre kompenzaciu zmien hladiny vody pre lubovolné vody alebo pre chyby hibky v
zaznamenanych mapach.

Farby prieskumu: nastavuje farbu zobrazenych vrstevnic Garmin Quickdraw. Ked je toto nastavenie zapnuté,
farby oznacuju kvalitu zaznamu. Ked' je toto nastavenie vypnuté, plochy vrstevnic pouzivaju Standardné farby
mapy.

Zelena oznacuje vhodnu hibku a polohu GPS a rychlost pod 16 km/h (10 mil/h). ZIta oznacuje vhodnu hibku a
polohu GPS a rychlost medzi 16 az 32 km/h (10 az 20 mil/h). Cervena oznacuje nevhodnu hibku alebo polohu
GPS a rychlost nad 32 km/h (20 mil/h).

: uréuje minimalnu a maximalnu hibku rozsahu hibky a farbu pre dany rozsah hibky.
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Tiefiovanie rozsahu hibky

Mozete nastavit farebné rozsahy mapy na zobrazenie hibky vody, v ktorej sa momentalne nachadzaju hladané
ryby. Mozete nastavit hlbsie rozsahy na sledovanie rychlosti zmeny hibky dna v ramci konkrétneho rozsahu
hibky. MéZete vytvorit az desat rozsahov hibky. V pripade vnitrozemského rybolovu méze maximéline pat
hlbkovych rozsahov pomact znizit ruSenie mapy. Rozsahy hlbky platia pre véetky mapy a vSetky vody.

Niektoré mapy Garmin LakeVi" a prémiové doplnkové mapy maju predvolene viacvrstvove tiefiovanie rozsahu
hibky.

Cervend 0az1,5m (0 az 5 stop)
Oranzova 1,5az3 m (5 az 10 stop)
Zlta 3 az4,5m (10 az 15 stop)
Zelend 4,5az 6,1 m (15 az 20 stop)

Vyberom poloziek E > Vrstvy > Voda na mape mozZnost zapnete a upravite.
Navigacia so zariadenim STRIKER Vivid

Pri navadzani moze draha prechadzat cez pevninu alebo plyt¢iny. Okolie pozorujte vizudlne a lod' vedte tak, aby
ste sa vyhli pevnine, plytkym vodam a inym nebezpe¢nym objektom. V opac¢nom pripade méze dojst k nehode s
nasledkom poskodenia majetku, zranenia os6b alebo smrti.

Drahu alebo ciel m6Zete nastavit a sledovat jednym z tychto troch spésobov: Prejst na alebo Trasa do.

Prejst na: nasmeruje vds priamo na ciel. Ide o Standardni moznost navigécie do ciela. Zariadenie vytvori
priamu Ciaru drahy alebo navigacnu Ciaru do ciel'a. Cesta moze viest aj cez pevninu a iné prekazky.

Trasa do: vytvori trasu z vasej polohy do ciel'a a umozni vam pridat na cestu odbocky. Tato moznost prinasa
priamu cCiaru drahy do ciela, umoznuje vSak aj pridanie odbociek na trasu, aby ste sa vyhli pevnine a
prekazkam.

Vyhladanie ciela podla mena
UloZené zemepisné body, cesty, trasy a ciele namornych sluZieb mézete vyhl'adédvat podla nazvu.
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Vyhl'adavanie podla nazvu.
2 Zadajte asponi Cast nazvu pozadovaného ciela.
3 V pripade potreby vyberte polozku Hotovo.
Zobrazi sa 50 najblizSich destinacii, ktoré obsahuju vase kritéria vyhladavania.
4 Vyberte ciel.
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Vytvorenie zemepisného bodu na mape
1 Na obrazovke Mapa Quickdraw vyberte polohu.
2 Stlacte tlagidlo ¥.

Na pravej strane mapy sa zobrazi zoznam moznosti. MoZnosti sa liSia v zavislosti od zvoleného miesta
alebo objektu.

3 Vyberte moznost Vytvorit navigaény bod.

Navigacia k zemepisnému bodu

1 Na obrazovke Mapa Quickdraw pomocou tlacidiel so Sipkami vyberte zemepisny bod.
Na obrazovke sa zobrazi nazov zemepisného bodu.

2 Stlacte tlagidlo ¥.

3 Vyberte polozku Navigovat k > Prejst na.

Vytvorenie trasy a navigacia po trase pomocou mapy
Zaciato¢ny bod moze byt vasa aktuélna poloha alebo ina poloha na mape.
Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy > Nové > Trasa s vyuzitim mapy.
Posuvajte mapu a vyberte zacCiato¢ny bod trasy.

Vyberom tlacidla v pridajte do trasy odbocenie.

Rovnakym postupom pridajte do trasy vSetky odbocenia.

Vyberte polozku == > Navigovat k.

Vyberte moznost.

g h WM =

Zastavenie navigacie
Na Navigacnej mape alebo Rybarskej mape vyberte polozky = > Zastavit navigaciu.

Zemepisné body

Zemepisné body su polohy, ktoré zaznamenate a uloZite vo svojom zariadeni. Zemepisné body m6zu oznacovat
vasu polohu, polohu vasho ciel'a alebo miesta, ktoré ste uz navstivili.

Oznacenie aktualnej polohy ako zemepisny bod
Na akejkolvek obrazovke vyberte moznost LA

Vytvorenie zemepisného bodu na inom mieste
1 Na obrazovke mapy vyberte polozku Udaje pouzivatela > Navigaéné body > Novy zemepisny bod.
2 Vyberte jednu z moznosti:

Ak chcete vytvorit zemepisny bod zadanim suradnic polohy, vyberte polozku Zadajte suradnice a potom
zadajte suradnice.

Ak chcete vytvorit zemepisny bod pomocou mapy, vyberte polozku PouZit mapu, vyberte polohu a
nasledne moznost Vyber polohy.

Ak chcete vytvorit zemepisny bod pomocou rozsahu (vzdialenosti) a smeru k cielu, vyberte poloZku Zadat
vzdialenost/smer a zadajte informdaciu.

Oznacenie polohy ,muza cez palubu” a navigacia k tejto polohe
Na lubovolnej obrazovke vyberte 8 > Muz cez palubu > Ano.
Zariadenie nastavi priamu dréhu spét k danej polohe.
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Meranie vzdialenosti na mape
MoZete merat vzdialenost medzi svojou polohou a inou polohou.
1 Posunte mapu.
2 Vyberte polozku ¥ > Merat vzdialenost.
V 'avom hornom rohu obrazovky sa zobrazi vzdialenost medzi polohami.
3 V pripade potreby vyberte tlacidlo v, posurite $pendlik a odmerajte vzdialenost k inej polohe.

Zobrazenie zoznamu vSetkych zemepisnych bodov
Vyberte polozky Udaje pouzivatel'a > Navigaéné body.

Uprava uloZzeného zemepisného bodu

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Navigaéné body.

Vyberte zemepisny bod.

Vyberte moznost Upravit zemepisny bod.

Vyberte moznost:
Ak chcete pridat nazov, vyberte polozku Nazov a zadajte nazov.
Ak chcete zmenit symbol, vyberte polozku Symbol.
Ak chcete zmenit hibku, vyberte polozku Hibka.
Ak chcete zmenit teplotu vody, vyberte poloZku Teplota vody.
Ak chcete upravit komentar, vyberte polozku Poznamka.
Ak chcete posunut polohu zemepisného bodu, vyberte poloZzku Pozicia.

A WDN

Odstranenie zemepisného bodu alebo bodu MOB
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Navigaéné body.
2 Vyberte zemepisny bod alebo bod MOB.

3 Vyberte polozku Vymazat.

Odstranenie vSetkych zemepisnych bodov
Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Sprava udajov > Vymazanie Gdajov pouzivatela > Navigaéné body >
Vsetko.

Cesty

Cesta je rad zemepisnych bodov alebo miest, ktoré vas dovedud do pozadovaného ciela. Trasy sa do zariadenia
ukladaju ako subory GPX.

Vytvorenie trasy a havigacia po trase pomocou mapy

Zaciatocny bod mo6Ze byt vasa aktudlna poloha alebo ina poloha na mape.
Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy > Nové > Trasa s vyuzZitim mapy.
Posuvajte mapu a vyberte zacCiatocny bod trasy.

Vyberom tlacidla 4 pridajte do trasy odbocenie.

Rovnakym postupom pridajte do trasy vSetky odbocenia.

Vyberte polozku e Navigovat k.

Vyberte moznost.

UG WN =
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Vytvorenie a uloZenie cesty

Pomocou tohto postupu uloZite cestu a vSetky zemepisné body na nej. Zac¢iatoc¢ny bod moZze byt vasa aktudlna
poloha alebo ina poloha.

1
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Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy > Nové > Pouzit mapu.
Vyberte zacCiatoCny bod cesty.

Podl'a pokynov na obrazovke pridajte odbocku.

V pripade potreby opakujte krok 3 a pridajte dalSie odbocky.
Vyberte konecny ciel.

Zobrazenie zoznamu tras

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy.

Uprava uloZenej trasy
MoZete zmenit nazov trasy alebo zmenit odbocky, ktoré trasa obsahuje.

1

H WDN

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy.
Vyberte trasu.
Vyberte moznost Upravit trasu.
Vyberte moznost:
Ak chcete zmenit nazov, vyberte polozku Nazov a zadajte pozadovany nazov.

- Ak chcete vybrat zemepisny bod zo zoznamu odbociek, vyberte polozky Upravit odbocky > PouZit zoznam
odbociek a v zozname vyberte zemepisny bod.

Ak chcete vybrat odbo¢ku pomocou mapy, vyberte poloZzky Upravit odboéky > PouZit mapu a zvolte
polohu na mape.

Prehladavanie a navigacia k ulozenym cestam

Skor ako budete méct prehladavat zoznam ciest a navigovat na jednu z nich, musite vytvorit a uloZit aspon
jednu cestu.

1

2
3
4

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy.
Vyberte trasu.

Vyberte moznost Navigovat k.

Vyberte moznost:

Ak chcete spustit navigaciu trasy od zaciato¢ného bodu pouzitého pri vytvoreni cesty, vyberte moznost
Dopredu.

- Ak chcete spustit navigaciu cesty od ciel'a pouZitého pri vytvoreni cesty, vyberte moznost Spatny chod.

Zobrazi sa purpurova ciara. Stredom purpurovej Ciary povedie tensia fialova Ciara, ktora predstavuje
opravenu drahu z aktualnej pozicie do ciela. Opravena draha je dynamicka a hybe sa spolo¢ne s vasou
lodou.

Skontrolujte drahu, ktora sa zobrazuje ako purpurova Ciara.

Sledujte purpurovu &iaru pozdiz kazdého Useku cesty, priom kormidlujte tak, aby ste sa vyhli pevnine, plytkej
vode a inym prekazkam.

Ak ste mimo drahy, sledujte fialovu Ciaru (opravena draha) az do ciela alebo sa vratte spat na purpurovd
Ciaru (priama draha).

Navigdcia so zariadenim STRIKER Vivid 23



Prehladavanie a navigacia paralelne k ulozenej ceste

Skor ako budete méct prehladavat zoznam ciest a navigovat na jednu z nich, musite vytvorit a ulozit aspon
jednu cestu.

1
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Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy.

Vyberte trasu.

Vyberte moznost Navigovat k.

Vyberom polozky Vychylenie nastavte navigaciu paralelne k ceste s odchylkou podla zadanej vzdialenosti.

Urcite spdsob navigdcie cesty:

- Ak chcete spustit navigaciu cesty od zaciato¢ného bodu pouzitého pri vytvoreni cesty nalavo od pévodnej
cesty, vyberte moznost Dopredu — l'avobok.

Ak chcete spustit navigaciu cesty od zaciatoéného bodu pouzitého pri vytvoreni cesty napravo od
pbvodnej cesty, vyberte moznost Dopredu — pravobok.

- Ak chcete spustit navigaciu cesty od cielového bodu pouzitého pri vytvoreni cesty nalavo od pévodnej
cesty, vyberte mozZnost Spatny chod - l'avobok.

Ak chcete spustit navigaciu cesty od cielového bodu pouzitého pri vytvoreni cesty napravo od pévodnej
cesty, vyberte moznost Spatny chod — pravobok.

Zobrazi sa purpurova ¢iara. Stredom purpurovej Ciary povedie tensia fialova Ciara, ktord predstavuje
opravenu drahu z aktualnej pozicie do ciela. Opravena draha je dynamicka a hybe sa spoloCne s vasou
lodou.

Skontrolujte drahu, ktora sa zobrazuje ako purpurova Ciara.

Sleduijte purpurovt &iaru pozdiz kazdého tseku cesty, pricom kormidlujte tak, aby ste sa vyhli pevnine, plytkej
vode a inym prekazkam.

Ak ste mimo drahy, sledujte fialovu Ciaru (opravena draha) az do ciel'a alebo sa vratte spat na purpurovd
Ciaru (priama dréha).

Odstranenie ulozenej cesty

1
2
3

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Trasy.
Vyberte trasu.
Vyberte polozku Vymazat.

Vymazanie vsetkych ulozenych tras

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Sprava tidajov > Vymazanie Gdajov pouzivatela > Trasy.

Trasy

Trasa je zaznam cesty vasej lode. Aktualne zaznamendavana trasa sa nazyva aktivna trasa a moZete ju uloZzit.
Trasy moOZete zobrazovat v kazdom zobrazeni mapy alebo 3D mapy.

Zobrazenie tras

1
2

V mape vyberte polozky —> Vrstvy > Udaje pouzivatela > Prejdené trasy.
Vyberte trasy, ktoré chcete zobrazit.
Ciara na mape oznaduje vasu trasu.

Vymazanie aktivnej trasy

Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Vymazat aktivnu prejdeni trasu.
Pamét trasy sa vymaze a aktivna trasa sa bude zaznamenavat dale;j.
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UloZenie aktivnej trasy
Aktualne zaznamenavana trasa sa oznacuje ako aktivna trasa.
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Ulozit aktivnu trasu.
2 Vyberte moznost:
+ Vyberte Cas zacCiatku aktivnej trasy.
+ Vyberte polozku Cely dennik.

Zobrazenie zoznamu uloZenych tras
Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > UloZené trasy.

Uprava uloZenej trasy
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > UloZené trasy.
Vyberte jazdu.
Vyberte poloZzku Upravit prejdenu trasu.
Vyberte moznost:
Vyberte moznost Nazov a zadajte novy nazov.
+ Vyberte polozku Farba prejdenej trasy a vyberte farbu.

A WDN

UloZenie trasy ako cesty

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > UloZené trasy.
2 Vyberte trasu.

3 Vyberte polozky Upravit prejdent trasu > UloZit ako > UloZit ako trasu.

Prehladavanie a navigacia podla zaznamenanej trasy

Skor ako budete méct prehladavat zoznam prejdenych tras a navigovat na jednu z nich, musite zaznamenat
a uloZit aspon jednu prejdenu trasu (UloZenie aktivnej trasy, strana 25).

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Ulozené trasy.
2 Vyberte jazdu.

3 Vyberte moznost Sledovat trasu.

4 Vyberte moznost:

- Ak chcete spustit navigaciu trasy od zaciato¢ného bodu pouZitého pri vytvoreni trasy, vyberte moznost
Dopredu.

Ak chcete spustit navigaciu trasy od ciela pouZzitého pri vytvoreni trasy, vyberte moznost Spatny chod.
5 Skontrolujte drahu, ktora sa zobrazuje ako farebna Ciara.

6 Sledujte ¢iaru pozdiz kazdého Useku cesty, pricom kormidlujte tak, aby ste sa vyhli pevnine, plytkej vode a
inym prekazkam.

Vymazanie uloZenej trasy

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Ulozené trasy.
2 Vyberte jazdu.

3 Vyberte polozku Vymazat.

Odstranenie vsetkych ulozenych tras
Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Sprava idajov > Vymazanie idajov pouzivatela > Ulozené trasy.
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Sledovanie aktivnej trasy
Aktualne zaznamenavana trasa sa oznacuje ako aktivna trasa.
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Sledovanie aktivnej trasy.
2 Vyberte moznost:
+ Vyberte Cas zacCiatku aktivnej trasy.
+ Vyberte polozku Cely dennik.
3 Skontrolujte drahu, ktora sa zobrazuje ako farebna Ciara.
4 Sledujte farebna Ciaru, pricom kormidlujte tak, aby ste sa vyhli pevnine, plytkym vodam a inym prekazkam.

Nastavenie farby aktivnej trasy

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Moznosti aktivnej prejdenej rasy > Farba prejdenej
trasy.

2 Vyberte farbu trasy.

Sprava pamate dennika tras poc¢as nahravania
1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Moznosti aktivnej prejdenej rasy.
2 Vyberte moznost Rezim zaznamu.
3 Vyberte jednu z moznosti:
Ak chcete nahréavat dennik trasy az do naplnenia paméte trasy, vyberte moznost Vyplnit.

- Ak chcete priebeZzne nahravat dennik trasy a prepisovat staré Gidaje trasy novymi, vyberte moznost
Prepisat.

Konfiguracia zaznamového intervalu dennika trasy

Mbzete nastavit frekvenciu zaznamendvania bodov trasy. Casté zaznamendvanie bodov je presnejsie, ale
dennik trasy sa tak zaplni rychlejSie. Interval rozliSenia sa odporica pre najefektivnejSie vyuzitie pamate.

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Prejdené trasy > Moznosti aktivnej prejdenej rasy > Interval zaznamu >
Interval.

2 Vyberte moznost:

Ak chcete zaznamendvat trasu na zéklade vzdialenosti medzi bodmi, vyberte polozky Vzdialenost >
Zmena a zadajte pozadovanu vzdialenost.

« Ak chcete zaznamenavat trasu na zaklade ¢asového intervalu, vyberte polozky Cas > Zmena a zadajte
pozadovany ¢asovy interval.

Ak chcete zaznamendvat body trasy na zaklade odchylky od drahy, vyberte polozky Rozli$enie > Zmena a
zadajte maximalnu povolenu odchylku od skuto¢nej drahy pred zaznamenanim bodu trasy.
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Konfiguracia zariadenia

Nastavenia systému
Vyberte polozky Nastavenia > Systém.

Zobrazit: slizi na nastavenie jasu podsvietenia (Nastavenie podsvietenia, strana 4) a rozloZenia farieb (Zmena
farebného reZzimu, strana 4).

Zvukova signalizacia: umozZiuje zapnut a vypnat ton, ktory sa ozyva pri alarmoch a vyberoch (Nastavenie
zvukovej signalizacie, strana 4).

GPS: poskytuje informdcie o nastaveniach satelitu GPS a opravach.

Automaticky vykon: pri zapnuti napajania sa zariadenia automaticky zapne.

Rozvrhnutie klavesnice: nastavi usporiadanie kldvesnice na abecedné alebo pocitacové rozloZenie.
Jazyk: umozZiuje nastavit jazyk textu na obrazovke.

Systémové informacie: poskytuje informacie o zariadeni a verzii softvéru.

Simulator: zapina simulédciu a umoznuje nastavit rychlost a simulovant polohu.

Systémové informacie
Vyberte polozky Nastavenia > Nastavenia > Systémové informacie.
Dennik udalosti: umoZiuje zobrazit dennik udalosti systému.
Informacie o softvéri: poskytuje informacie o zariadeni a verzii softvéru.
Zariadenia Garmin: poskytuje informacie o pripojenych zariadeniach Garmin.
Vynul.: slizi na obnovenie vyrobnych nastaveni zariadenia.
POZNAMKA: tymto sa odstrania informéacie o vSetkych vami zadanych nastaveniach.

Nastavenia mojho plavidla

POZNAMAKA: niektoré nastavenia alebo moznosti vyZaduju dalsi hardver. Niektoré nastavenia su k dispozicii,
len ked mate platné udaje o hlbke.

Vyberte polozky Nastavenia > Moje plavidio.

Typ transduktora: zobrazi typ snimaca pripojeného k zariadeniu (Vyber typu snimaca, strana 11).

Vychylenie kylu: pouzije odchylku pre hodnotu hibky kylu, aby bolo mozné merat od spodnej ¢asti kylu a nie od
snimaca (Nastavenie vychylenia kylu, strana 28).

Teplotny posun: kompenzuje daj o teplote vody poskytovany snimatom s moznostou merania teploty
(Nastavenie teplotnej odchylky vody, strana 28).

Konfiguracia zariadenia
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Nastavenie vychylenia kylu

MoZete zadat vychylenie kylu na kompenzaciu zaznamu hipky vody pre polohu instalacie snimaca. To vam
umoziuje zobrazit hibku vody pod kylom alebo skuto¢nu hibku vody (v zavislosti od vasich potrieb).

Ak chcete zistit hibku vody pod kylom alebo najnizsim bodom lode a snima¢ je nain§talovany na trovni hladiny
vody alebo kdekolvek pod koncom kylu, zmerajte vzdialenost od umiestnenia snimaca po kyl lode.

Ak chcete zistit skuto&nl hibku vody a snima¢ je nainstalovany pod hladinou vody, zmerajte vzdialenost od
spodnej Casti snimaca az po hladinu vody.

POZNAMKA: tato moznost je k dispozicii iba vtedy, ak mate platné Gdaje o hibke.
1 Zmerajte vzdialenost:

Ak je snimaé nainstalovany na hladine vody (1) alebo kdekolvek pod koncom kylu, zmerajte vzdialenost od
umiestnenia snimaca po kyl lode. Zadajte hodnotu ako kladné &islo.

Ak je snimaé nainstalovany na spodnej ¢asti kylu () a chcete zistit skutoénu hladinu vody, zmerajte
vzdialenost od snimaca po hladinu vody. Zadajte tito hodnotu ako zaporné Cislo.

2 Dokoncite Ukon:

Ak je snimac pripojeny k mapovému plotru alebo sonarovému modulu, vyberte polozky Nastavenia > Moje
plavidlo > Vychylenie kylu.

3 Ak je snimac nainstalovany na hladine vody, vyberte o= Ak je snimac nainstalovany na spodnej strane kylu,
vyberte ==

4 Pomocou klavesov so Sipkami zadajte vychylenie kylu namerané v 1. kroku.

Nastavenie teplotnej odchylky vody

Na ucely kompenzacie udajov o teplote poskytovanych snimac¢om s moznostou merania teploty je mozné
nastavit teplotnd odchylku.

1 Odmerajte teplotu vody pomocou snimaca s moznostou merania teploty pripojeného k zariadeniu.

2 Odmerajte teplotu vody pomocou iného teplomera alebo teplotného senzora, o ktorom viete, Ze meria
presne.

3 Odcitajte teplotu vody nameranu v 1. kroku od teploty nameranej v 2. kroku.

To je teplotna odchylka. V 5. kroku zadajte tuto hodnotu ako kladné Cislo, ak senzor pripojeny k zariadeniu
nameral nizsiu teplotu, ako je skutocna. V 5. kroku zadajte tuto hodnotu ako zaporné ¢islo, ak senzor
pripojeny k zariadeniu nameral vys$siu teplotu, ako je skutocna.

4 Vyberte polozky Nastavenia > Moje plavidlo > Teplotny posun.
5 Pomocou tlacidiel so Sipkami zadajte odchylku teploty vody nameranu v 3. kroku.
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Nastavenie alarmov

/\ UPOZORNENIE

Nastavenie Zvukova signalizacia musi byt zapnuté, aby boli alarmy pocutelné (Nastavenie zvukovej signalizécie,
strana 4). Nespravne nastavenie alarmov moze viest k poraneniu alebo poskodeniu majetku.

Alarmy navigacie

Vyberte polozky Nastavenia > Alarmy > Navigacia.

Prichod: nastavi alarm, ktory sa spusti v urCenej vzdialenosti alebo ¢ase od odbocky alebo ciela.

Tahanie kotvy: nastavi alarm, ktory zaznie, ked' prekroéite uréent vzdialenost posunu pri ukotveni.

Alarm tahania kotvy je nastroj urceny iba na zvysenie povedomia o okoli a za urcitych okolnosti nemusi zabranit

uviaznutiu na plytCine alebo zrazkam. Mate zodpovednost za bezpecnu a opatrnt obsluhu vasho plavidla, vzdy
si vé§imat okolité prostredie a riadit sa bezpe¢nym tusudkom vo vode.

Odch.od kur.: nastavi alarm, ktory zaznie, ked' vybocite z kurzu na ur¢enu vzdialenost.
Alarmy hranice: slizi na zakazanie a povolenie vSetkych alarmov hranic.

Alarmy systému

Vyberte polozky Nastavenia > Alarmy > Systém.

Napatie zariadenia: nastavi upozornenie, ktoré zaznie, ked' nabitie batérie klesne na uréenu uroven.

Presnost GPS: nastavi upozornenie, ktoré zaznie, ked presnost GPS klesne pod hodnotu uréenu pouzivatelom.

Alarmy sonaru

Vyberte polozky Nastavenia > Alarmy > Sonar.

Plytka voda: zaznie, ked je voda plyt$ia nez zadana hibka.
Hlboka voda: zaznie, ked je voda hlbSia nez zadana hibka.

Teplota vody: zaznie, ked rozdiel teploty vody presiahne (+ 1,1 °C) (+ 2 °F). Nastavenia zariadenia sa po vypnuti
zariadenia ulozia.

POZNAMKA: ak chcete pouzivat tento alarm, zariadenie musite napojit na snima¢ s moznostou merania
teploty.

Ryby: nastavi alarm, ktory zaznie, ked zariadenie rozpozna pozastaveny ciel.
+ Moznostou aaxe Nastavite alarm tak, aby zaznel pri rozpoznani ryb akejkolvek velkosti.
+ Moznostou gxax Nastavite alarm tak, aby zaznel iba pri rozpoznani velkych alebo stredne velkych ryb.
+ Moznostou @ nastavite alarm tak, aby zaznel iba pri rozpoznani velkych ryb.
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Nastavenia jednotiek

Vyberte polozky Nastavenia > Jednotky.

Jednotky systému: nastavi format jednotiek zariadenia.

Rozdiel: nastavi magnetickd odchylku (uhol medzi magnetickym severom a pravym severom) pre vasu polohu.

Referencny sever: nastavi referenény smer, ktory sa pouzije na vypocet informacii kurzu. Skutocny nastavi
geograficky sever ako referenény sever. Suradnice nastavi suradnice severu ako referencny sever (000°).
Magnet. nastavi magneticky sever ako referencny sever.

Format pozicie: nastavi format polohy, v ktorom sa zobrazi dana hodnota polohy. Toto nastavenie nemerite,
pokial nepouzivate mapu, ktora ma urceny iny format polohy.

Datum mapy: nastavi koordinovany systém, v ktorom je mapa Struktirovana. Toto nastavenie nemente, pokial
nepouzivate mapu, ktora ma urceny iny datum mapy.

Format €asu: nastavi 12-hodinovy, 24-hodinovy alebo UTC format casu.

Casové pasmo: umoznuje nastavit ¢asové pasmo.

Posun ¢asu: umoziuje nastavit posun ¢asu na moznost Vypnut(é) alebo Zap..

Nastavenia navigacie

POZNAMEKA: niektoré nastavenia alebo moznosti vyzaduju dalsi hardvér.

Vyberte polozky Nastavenia > Navigacia.

Oznacenia trasy: nastavi typ Stitkov zobrazenych na odbockach trasy na mape.

Aktivacia prechodu do odbocky: nastavi vypocet prechodu do odbocky na zaklade ¢asu a vzdialenosti.

Cas do prechodu do odbocky: nastavi pocet minut pred prechodom do najblizsej odbocky, ked' je nastavena
moznost Cas pre polozku Aktivacia prechodu do odbocky.

Vzdialenost do prechodu do odbo¢ky: nastavi vzdialenost pred prechodom do najblizSej odbocky, ked' je
nastavena moznost Vzdialenost pre polozku Aktivacia prechodu do odbocky.

Zaciatok trasy: vyberie zaciato¢ny bod navigécie na trase. Ak chcete navigdciu spustit od aktualnej polohy
plavidla, vyberte polozku Lod), ak ju chcete spustit od prvého zemepisného bodu na trase, vyberte polozku
Navigacné body.

Obnova predvolenych vyrobnych nastaveni

POZNAMKA: tymto sa odstrania vSetky informacie o vami zadanych nastaveniach vratane vami
vygenerovanych vrstevnic Garmin Quickdraw.

Vyberte polozky Nastavenia > Systém > Systémové informécie > Vynul. > Resetovat nastavenia > Ano.

Zdielanie a sprava pouzivatelskych udajov
- AvAROVANE

Téato funkcia umoziuje importovat Udaje z inych zariadeni, ktoré mohli vygenerovat tretie strany. Garmin sa
nevyjadruje k presnosti, uplnosti ani platnosti idajov vygenerovanych tretimi stranami. Akékolvek spoliehanie sa
na také udaje Ci ich pouzivanie je na vlastné riziko.

Pouzivatel'ské idaje moZete zdielat medzi kompatibilnymi zariadeniami. Pouzivatel'ské Gidaje zahfiaju
zemepisné body, ulozené trasy, cesty a hranice.
Udaje mézete zdielat, ak méate na napéjanie pripojené dve kompatibilné zariadenia prepojené modrymi a
hnedymi drétmi alebo pomocou kabla na zdielanie pouzivatel'skych Gdajov (Pripojenie zariadenia Garmin na
zdielanie pouZivatel'skych tudajov, strana 31).
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Pripojenie zariadenia Garmin na zdielanie pouzivatelskych udajov

Zariadenie STRIKER Vivid je mozné pripojit ku kompatibilnému zariadeniu Garmin a zdiel'at pouzivatel'ské Gidaje
(napr. zemepisné body): Ak su zariadenia namontované blizko seba, mézete spojit modry a hnedy drot. Ak su
zariadenia namontované prilis d'aleko od seba a dréty nie je mozné spojit, zariadenia mozete prepojit pomocou
kabla na zdielanie pouzivatel'skych Gdajov (010-12234-06).

1 Uistite sa, ze obe zariadenia su pripojené k rovhakému uzemneniu.

2 Dokoncite ukon:

Ak su zariadenia namontované v dostatocnej blizkosti, spojte modry drot prvého zariadenia s hnedym
drétom druhého a potom hnedy drot prvého zariadenia s modrym drétom druhého.

Ak zariadenia nie st namontované v dostatocnej blizkosti, pouzite kabel na zdielanie pouzivatel'skych
Udajov (010-12234-06) a prepojte zariadenia podla pokynov, ktoré ste dostali s kablom (Diagram zapojenia
kablov na zdiel'anie pouZivatel'skych tdajov, strana 31).

3 Na oboch zariadeniach vyberte polozky Udaje pouzivatela > Sprava tidajov > Zdiel'anie (idajov pouzivatela.

Medzi prepojenymi zariadeniami sa budu zdielat pouzivatel'ské Udaje. Ak vyberiete moznost Vymazanie Udajov
pouzivatela, Udaje sa vymazu z oboch prepojenych zariadeni.

Diagram zapojenia kablov na zdielanie pouzivatelskych udajov

T

°® ® O
w00
0O ® O

0 Prvé zariadenie

Kabel na pouzivatel'ské udaje

N

9 Druhé zariadenie
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Polozka Funkcia kabla Farba kabla
@ Udaje Modra
@ Udaje Hneda
@ Uzemnenie Cierna
@ Udaje Zelena
@ Udaje Biela ikona

Vymazanie uloZenych udajov

UloZené udaje moZete z pamate zariadenia vymazat. Medzi pouzivatel'ské Gidaje patria zemepisné body, trasy a

prejdené trasy.

1 Vyberte polozky Udaje pouzivatela > Sprava tidajov > Vymazanie tidajov pouzivatela.

2 Vyberte moznost.

OZNAMENIE

Ak vyberiete moznost Vetko, vymazu sa vetky uloZené tidaje okrem udajov vrstevnic Garmin Quickdraw.

Ak ste pripojili aj dalSie zariadenie a povolili moznost Zdielanie idajov pouzivatela, Udaje sa odstrania z oboch

pripojenych zariadeni.

Priloha

Registracia zariadenia pomocou sériového Cisla

Ak vase zariadenie nie je vybavené technoldgiou Wi-Fi, méZete ho zaregistrovat pomocou jeho sériového
Cisla. Ak je vase zariadenie vybavené technoldgiou Wi-Fi, mali by ste na registraciu zariadenia pouzit aplikaciu

ActiveCaptain (Zaciname s aplikéciou ActiveCaptain, strana 5).

Po6vodny doklad o kupe alebo jeho fotokdpiu uchovavajte na bezpe¢nom mieste.

-

2 Prejdite na garmin.com/account/register.
3 Prihlaste sa do svojho U¢tu Garmin.
4 Zadajte sériové Cislo.

Technicke udaje

Sériové Cislo ndjdete na skatuli produktu alebo na zariadeni.

Teplotny rozsah

0d -15°do 55 °C (od 5 ° do 131 °F)

Odolnost voci vode

IEC 60529 IPX7'

Vstupné napatie

0d 12 do 20 V (jednosm. prud)

Menovity prud

1,5A

Poistka

3 A, 250V (rychla)

Frekvencia a protokol bezdrétového pripojenia?

Wi-Fi, max. 2,4 GHz pri 22 dBm

1 Zariadenie vydrzi nahodné vystavenie vode do hibky 1 m na max. 30 min. Viac informacii najdete na stranke www.garmin.com/waterrating

2 Nie je k dispozicii vo vSetkych modeloch.
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TaZkosti

Moje zariadenie sa neda zapnuf alebo sa stale vypina

Ak sa zariadenie nahodne vypina alebo sa neda zapnut, moze ist o chybu v napéjani zariadenia. Problém
s napdjanim skuste riesit kontrolou nasledujtcich poloziek.

+ Uistite sa, ze zdroj napdjania generuje vykon.
Mobzete to skontrolovat niekolkymi spésobmi. Napriklad mozete skontrolovat, ¢i funguju iné zariadenia
napdjané tymto zdrojom.

+ Skontrolujte poistku v napajacom kabli.

Poistka by sa mala nachadzat v drziaku, ktory je stic¢astou ¢erveného drotu napajacieho kabla. Skontrolujte, Ci
je nainstalovana poistka spravnej velkosti. Presnu velkost potrebnej poistky najdete na stitku na kabli alebo
v pokynoch na instalaciu. Skontrolujte poistku a uistite sa, ze vnutri poistky je stale spojenie. Poistku mbzete
skontrolovat multimetrom. Ak poistka funguje, multimeter nameria 0 Ohmov.

+ Skontrolujte, ¢i zariadenie prijima napétie minimalne 12 V (jednosm. prud).
Napatie skontrolujete odmeranim striedavého napatia samicej a uzemnovacej koncovky napajacieho kabla.
Ak je napatie menej ako 12 V (jednosm. prud), zariadenie sa nezapne.

+ Ak zariadenie prijima dostatok prudu, ale nezapina sa, kontaktujte podporu pre produkty Garmin.

Vymena poistky v napajacom kabli
1 Otvorte kryt poistky ).

2 Otocte a vytiahnite poistku ®.
3 Vlozte novu 3 A tavnu poistku.
4 Zatvorte kryt poistky.

Moje zariadenie neprijima signaly GPS

Ak zariadenie neprijima satelitné signaly, pricin moze byt niekolko. Ak sa zariadenie od posledného prijatia
satelitnych signalov presunulo o prili$ velkd vzdialenost alebo bolo vypnuté viac nez niekolko tyzdnov alebo
mesiacov, zariadenie nemusi dokazat spravne prijimat satelitné signaly.

+ Uistite sa, Ze zariadenie pouziva najnovsi softvér. Ak ho nepouziva, aktualizujte softvér zariadenia
(Aktualizacia softvéru pomocou aplikacie ActiveCaptain, strana 6).

« Uistite sa, Ze zariadenie ma volny vyhlad na oblohu, aby anténa mohla prijimat signaly GPS. Ak je upevnena
vnutri kabiny, mala by byt blizko okna, aby mohla prijimat signaly GPS.

MGoj sonar nefunguje

+ Uistite sa, Ze je zaisteny poistny krizok na konektore kabla sonaru.
- Stlacte (Y a uistite sa, ze je sonar zapnuty.

+ Vyberte spravny typ snimaca (Vyber typu snimaca, strana 11).
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Moje zariadenie nevytvara zemepisné body na spravnych miestach

Umiestnenie zemepisnych bodov méZete zadat manudlne a prenasat a zdielat informacie z jedného zariadenia
na iné. Ak ste manualne zadali zemepisny bod pomocou suradnic a poloha bodu sa nezobrazi tam, kde by sa
mala, idaj mapy a format polohy v zariadeni sa zrejme nezhoduju s itdajom mapy a formatom polohy, ktory bol
povodne pouzity na oznacCenie zemepisného bodu.

Format polohy je sposob, akym sa poloha prijimaCa GPS zobrazi na obrazovke. Udrzuje sa tak sulad so
zobrazenou zemepisnou Sirkou a dlzkou v stuprioch a mindtach s moznostou zobrazenia stupnov, mindt a
sekund, iba stupriov alebo jedného z niekolkych formatov.

Udaj mapy je matematicky model, ktory zachytdva ¢ast povrchu zeme. Ciary zemepisnej $irky a dizky na

papierovej mape su zaznamenané v konkrétnom udaji mapy.

1 Zistite, ktory Gdaj mapy a format polohy bol pouzity pri tvorbe pévodného zemepisného bodu.
Ak pbévodny zemepisny bod uZ nie je na mape, na mape by sa mala zobrazovat legenda so zoznamom Gdajov
mapy a formatov polohy pouzitych pri tvorbe danej mapy. Najc¢astejsie ju ndjdete vedla kl'ic¢a mapy.

2 Vyberte polozky Nastavenia > Jednotky.

3 Vyberte spravne nastavenia idajov mapy a formatu polohy.

4 Znova vytvorte zemepisny bod.

Zariadenie nezobrazuje spravny cas

Cas sa nastavi na zaklade polohy GPS a nastavenia asového pasma.
1 Vyberte polozky Nastavenia > Jednotky > Casové pasmo.

2 Uistite sa, ze zariadene pouziva GPS.






support.garmin.com

GUID-C3C9935A-44AD-4A64-8690-B6176625C6BC

Marec 2025 va



	Obsah
	Úvod
	Tlačidlá zariadenia
	Domovská obrazovka
	Priblíženie v zariadení STRIKER Vivid 4
	Posúvanie v zariadení STRIKER Vivid 4
	Vyhľadanie satelitného signálu GPS

	Prispôsobenie mapového plotra
	Prispôsobenie domovskej obrazovky
	Kombinované stránky
	Vytvorenie novej kombinovanej stránky pomocou zariadenia STRIKER Vivid 5/7/9
	Vytvorenie novej kombinovanej stránky pomocou zariadenia STRIKER Vivid 4
	Prispôsobenie stránky kombinácií

	Nastavenie podsvietenia
	Zmena farebného režimu
	Nastavenie zvukovej signalizácie

	Aplikácia ActiveCaptain®‎
	Roly ActiveCaptain
	Začíname s aplikáciou ActiveCaptain
	Aktivácia smart upozornení
	Aktualizácia softvéru pomocou aplikácie ActiveCaptain

	Sonarový vyhľadávač rýb
	Klasický zobrazenie sonaru
	Garmin ClearVü™‎ Sonarové zobrazenie
	Garmin SideVü™‎Sonarové zobrazenie
	Frekvencie na rozdelenej obrazovke
	Flasher (Blikač)
	Pridanie stránky Blikač

	Priblížené zobrazenie na rozdelenej obrazovke
	Výber typu snímača
	Sonarové frekvencie
	Výber frekvencie snímača

	Vytvorenie zemepisného bodu na obrazovke sonaru pomocou tlačidiel zariadenia
	Pozastavenie sonaru
	Úprava priblíženého zobrazenia
	Uzamknutie obrazovky vo vzťahu ku dnu

	Nárast sonaru
	Automatické nastavenie nárastu
	Manuálne nastavenie nárastu

	Úprava rozsahu dosahu do hĺbky
	Nastavenie sonaru
	Zobrazenie a úprava hĺbkovej línie
	Nastavenie rýchlosti posúvania
	Nastavenie limitu vyhľadávania dna
	Nastavenia vzhľadu sonaru
	Zapnutie rozsahu A
	Konfigurácia vzhľadu pozastavených cieľov

	Nastavenia potlačenia šumu sonaru
	Nastavenia čísel prekrytia


	Mapovanie Garmin Quickdraw Contours
	Mapovanie vôd pomocou funkcie vrstevníc Garmin Quickdraw
	Pridanie štítku na mapu Garmin Quickdraw Contours
	Odstránenie vrstevníc Garmin Quickdraw
	Komunita Garmin Quickdraw
	Pripojenie ku komunite Garmin Quickdraw cez aplikáciu ActiveCaptain
	Prevzatie máp komunity Garmin Quickdraw pomocou aplikácie ActiveCaptain
	Zdieľanie vrstevnicových máp Garmin Quickdraw s komunitou Garmin Quickdraw pomocou aplikácie ActiveCaptain


	Nastavenia mapy
	Nastavenia vrstevníc Garmin Quickdraw
	Tieňovanie rozsahu hĺbky


	Navigácia so zariadením STRIKER Vivid
	Vyhľadanie cieľa podľa mena
	Vytvorenie zemepisného bodu na mape
	Navigácia k zemepisnému bodu
	Vytvorenie trasy a navigácia po trase pomocou mapy
	Zastavenie navigácie
	Zemepisné body
	Označenie aktuálnej polohy ako zemepisný bod
	Vytvorenie zemepisného bodu na inom mieste
	Označenie polohy „muža cez palubu“ a navigácia k tejto polohe
	Meranie vzdialeností na mape
	Zobrazenie zoznamu všetkých zemepisných bodov
	Úprava uloženého zemepisného bodu
	Odstránenie zemepisného bodu alebo bodu MOB
	Odstránenie všetkých zemepisných bodov

	Cesty
	Vytvorenie trasy a navigácia po trase pomocou mapy
	Vytvorenie a uloženie cesty
	Zobrazenie zoznamu trás
	Úprava uloženej trasy
	Prehľadávanie a navigácia k uloženým cestám
	Prehľadávanie a navigácia paralelne k uloženej ceste
	Odstránenie uloženej cesty
	Vymazanie všetkých uložených trás

	Trasy
	Zobrazenie trás
	Vymazanie aktívnej trasy
	Uloženie aktívnej trasy
	Zobrazenie zoznamu uložených trás
	Úprava uloženej trasy
	Uloženie trasy ako cesty
	Prehľadávanie a navigácia podľa zaznamenanej trasy
	Vymazanie uloženej trasy
	Odstránenie všetkých uložených trás
	Sledovanie aktívnej trasy
	Nastavenie farby aktívnej trasy
	Správa pamäte denníka trás počas nahrávania
	Konfigurácia záznamového intervalu denníka trasy


	Konfigurácia zariadenia
	Nastavenia systému
	Systémové informácie

	Nastavenia môjho plavidla
	Nastavenie vychýlenia kýlu
	Nastavenie teplotnej odchýlky vody

	Nastavenie alarmov
	Alarmy navigácie
	Alarmy systému
	Alarmy sonaru

	Nastavenia jednotiek
	Nastavenia navigácie
	Obnova predvolených výrobných nastavení

	Zdieľanie a správa používateľských údajov
	Pripojenie zariadenia Garmin na zdieľanie používateľských údajov
	Diagram zapojenia káblov na zdieľanie používateľských údajov

	Vymazanie uložených údajov

	Príloha
	Registrácia zariadenia pomocou sériového čísla
	Technické údaje
	Ťažkosti
	Moje zariadenie sa nedá zapnúť alebo sa stále vypína
	Výmena poistky v napájacom kábli

	Moje zariadenie neprijíma signály GPS
	Môj sonar nefunguje
	Moje zariadenie nevytvára zemepisné body na správnych miestach
	Zariadenie nezobrazuje správny čas



