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Einfiihrung
-~ AwaNuNe

Lesen Sie alle Produktwarnungen und sonstigen wichtigen Informationen der Anleitung "Wichtige Sicherheits-
und Produktinformationen", die dem Produkt beiliegt.

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberlihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden
oder zum Tod fiihren kdnnten.

HINWEIS: Es sind nicht alle Funktionen auf allen Modellen verfligbar.

Die Garmin® Website unter support.garmin.com bietet aktuelle Informationen zu Ihrem Produkt. Auf den
Supportseiten erhalten Sie Antworten auf haufig gestellte Support-Fragen und konnen Software- und Karten-
Updates herunterladen. AuBerdem stehen Informationen zur Kontaktaufnahme mit dem Support von Garmin zur
Verfligung, falls Fragen auftreten.

Vorderansicht des

N

~®
®
1®

Einschalttaste

Sensor fiir die automatische Hintergrundbeleuchtung

Touchscreen

Favoritentasten

©@® 0 0

microSD® Speicherkartensteckplatz
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Tasten des Gerats
Schaltet das Gerat ein und aus, wenn sie gedriickt gehalten wird.

Offnet ein Kurzbefehlmenii mit Einstellungen fiir Beleuchtung, Farbmodus und Echolotiibertragungen,
d) wenn sie kurz gedrickt wird. Im Kurzbefehlmenl werden auch die Autopilotsteuerungen angezeigt,
wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Autopilotsystem verbunden ist.

Verandert die Helligkeitsstufen, wenn sie wiederholt gedriickt wird.

Weist der aktiven Seite eine Kurzbefehltaste zu, wenn die Taste gedriickt gehalten wird.

1234 Offnet die zugewiesene Seite, wenn die Taste gedriickt wird.

Zuweisen von Favoritentasten

Sie kdnnen haufig verwendete Seiten schnell 6ffnen, wenn Sie diesen eine Favoritentaste zuweisen. Sie kénnen
Favoritentasten fiir Echolotseiten und Kartenseiten verwenden.

1 Offnen Sie eine Seite.
2 Halten Sie eine Favoritentaste gedriickt, und wéahlen Sie OK.

Ansicht der Anschliisse

POWER Netzkabelanschluss
NMEA 2000 Anschluss fiir das NMEA 2000° Kabel
SONAR Anschluss fiir das Geberkabel

Anschluss fiir das Garmin Marinenetzwerkkabel zum Verbinden kompatibler Panoptix”, GCV" und

NETWORK ECHOMAP Gerate
HINWEIS: Dieses Gerat ist mit einigen Garmin Marinenetzwerkgeraten nicht kompatibel, darunter

GPSMAP®, GSD", Radargeréte und vernetzte Fusion® Radios.

HINWEIS

Verhindern Sie eine Korrosion der Metallkontakte, indem Sie die nicht verwendeten Anschliisse mit den
Schutzkappen abdecken.
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Tlpps und Kurzbefehle

Driicken Sie die Taste (), um den Kartenplotter einzuschalten.

Driicken Sie auf einer beliebigen Seite wiederholt die Taste ), um durch die Helligkeitsstufen zu blattern
(sofern verfligbar). Dies bietet sich an, wenn die Helligkeit so gering ist, dass Sie die Seite nicht sehen
kénnen.

Wahlen Sie auf einer beliebigen Seite die Option Startseite, um zum Hauptmenii zuriickzukehren.
Wahlen Sie **¢, um weitere Einstellungen fiir diese Seite zu 6ffnen.

Wihlen Sie B4 um das Menii zu schlieBen, wenn Sie fertig sind.

Driicken Sie die Taste (') um zusatzliche Optionen zu 6ffnen, z. B. zum Anpassen der Beleuchtung.

Driicken Sie die Taste (\) und wahlen Sie Ein/Aus > System abschalten oder halten Sie 0 gedriickt, bis die
Leiste System abschalten ausgefiillt ist, um den Kartenplotter auszuschalten (sofern verfiigbar).

Driicken Sie die Taste (') und wabhlen Sie Ein/Aus > Ruhezustand fiir Station, um den Standby-Modus des
Kartenplotters zu aktivieren (sofern verfiigbar).

Wihlen Sie (), um den Standby-Modus zu beenden.

Abhangig von den Funktionen des Kartenplotters sind nicht alle Funktionsschaltflachen im Hauptmeni zu
sehen. Streichen Sie nach rechts oder nach links, um die zuséatzlichen Funktionsschaltflachen anzuzeigen.

Wihlen Sie auf einigen Meniischaltflachen die Taste (1), um die Option zu aktivieren.

Quickdraw

Quickdraw

Ein griines Licht auf einer Option zeigt an, dass die Option aktiviert ist @
Sofern verfiigbar, wahlen Sie ** (3), um das Menii zu 6ffnen.

Zugriff auf Benutzerhandbiicher iiber den Kartenplotter
1 Wihlen Sie ¥ > Benutzerhandbuch.

2 Wabhlen Sie ein Handbuch.

3 Wahlen Sie Offen.

Zugriff auf Handbiicher aus dem Internet

Sie kénnen die aktuelle Version des Benutzerhandbuchs sowie anderssprachige Ubersetzungen auf der Garmin
Website herunterladen. Das Benutzerhandbuch enthalt Anweisungen zum Verwenden von Geratefunktionen
sowie fiir den Zugriff auf aufsichtsrechtliche Informationen.

1 Besuchen Sie garmin.com/manuals/ECHOMAP_UHD2_579Xsv/.
2 Wahlen Sie Benutzerhandbuch.

Ein Online-Handbuch wird getffnet. Sie konnen das gesamte Handbuch herunterladen, indem Sie PDF
herunterladen wahlen.
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Garmin Support-Center

Unter support.garmin.com finden Sie Unterstiitzung und Informationen, beispielsweise Produkthandbdicher,
haufig gestellte Fragen, Videos, Software-Updates und Support.

Einlegen von Speicherkarten

Ab Softwareversion 34.00 unterstitzt dieses Gerét als exFAT formatierte microSD Speicherkarten mit bis zu
1 TB Speicherplatz und einer Geschwindigkeitsklasse von 10 oder hoher.

HINWEIS: Wenn Sie eine neue Speicherkarte in den Kartenplotter einlegen, schreibt dieser private Informationen
auf die neu hinzugefiigte Speicherkarte.

1 Offnen Sie die Abdeckung (D) an der Vorderseite des Kartenplotters.

2 Legen Sie die Speicherkarte vollstindig ein 2.
3 Reinigen und trocknen Sie die Dichtung und die Abdeckung.

HINWEIS

Stellen Sie zum Schutz vor Korrosion sicher, dass die Speicherkarte, die Dichtung und die Abdeckung
vollstandig trocken sind, bevor Sie die Abdeckung schlieRen.

4 Schlielen Sie die Abdeckung.

Erfassen von GPS-Satellitensignalen

Das Gerat benotigt moglicherweise eine ungehinderte Sicht zum Himmel, um Satellitensignale zu erfassen.
Uhrzeit und Datum werden automatisch basierend auf der GPS-Position eingerichtet.

1 Schalten Sie das Gerét ein.
2 Warten Sie, wahrend das Gerat Satelliten erfasst.
Das Erfassen von Satellitensignalen kann 30 bis 60 Sekunden dauern.
Um die Starke des GPS-Satellitensignals anzuzeigen, wahlen Sie > System > Satellitenortung.

Wenn das Gerat keine Satellitensignale mehr empfangt, wird auf der Karte liber der Anzeige fiir die
Bootsposition ein blinkendes Fragezeichen angezeigt ().

Weitere Informationen zu GPS finden Sie unter garmin.com/aboutGPS. Informationen zum Erfassen von
Satellitensignalen finden Sie unter Mein Gerat erfasst keine GPS-Signale, Seite 183.

Auswahlen der GPS-Quelle

Wenn Sie Gber mehrere GPS-Quellen verfligen, kdnnen Sie die bevorzugte Quelle fiir GPS-Daten wahlen.
1 Wihlen Sie ¥ > System > Satellitenortung > Quelle.

2 Waihlen Sie die Quelle fiir GPS-Daten.
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Anpassen des Kartenplotters

Meniileiste
Die Meniileiste unten auf der Seite ermdglicht den Zugriff auf viele Funktionen des Kartenplotters, auf das
Optionsmenii und auf das Hauptmend.

Mark Home Where To see
o Aktiviert oder deaktiviert den Autopiloten (wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Autop-
ilotsystem besteht)

Markieren  Erstellt einen Wegpunkt an der aktuellen Position

Offnet das Hauptmenii

Startseite . L . . . .
TIPP: Tippen und ziehen Sie die Option, um die Hauptmeni-Elemente zu durchblattern.

Zieleingabe Offnet ein Menii fiir den Zugriff auf Navigationsfunktionen

Aus- und Einblenden der Meniileiste
Sie kénnen die Meniileiste automatisch ausblenden, damit auf der Seite mehr Platz verfiigbar ist.
1 Wihlen Sie ¥ > Einstellungen > Meniileistenanzeige > Automat..
Wenn eine kurze Zeit eine Hauptseite angezeigt wird, z. B. eine Karte, minimiert sich die Menlileiste.
2 Wischen Sie von unten Uber die Seite, um die Meniileiste wieder einzublenden.
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Hauptmenii

Das Hauptmenti wird tiberlagert angezeigt und ermdoglicht den Zugriff auf alle Funktionen des Kartenplotters.
Die Funktionen sind vom Zubehor abhangig, das mit dem Kartenplotter verbunden ist. Moglicherweise stehen
Ihnen nicht alle hier aufgefiihrten Optionen und Funktionen zur Verfiigung.

Wenn Sie eine andere Seite anzeigen, kdnnen Sie durch Auswahl von Startseite zum Hauptmeni zuriickkehren.

1)

A
'©)] Settings

P
W

2
s» se 1 \ﬁ._ﬁ.___.,..k@

quhmg / Nav. Fishing / Sonar All Sonar Fishing

r 4
Charts Combo Vessel ><

Schaltflache fiir das Einstellungsmend

Funktionsschaltflachen

Schaltflache fur aktuelle Zeit, aktuelle Tiefe oder Autopilotsteuerung

Kategorieregisterkarten

Schlie3t das Hauptmenu und kehrt zur vorher gedffneten Seite zuriick

©@® 00

Die Kategorieregisterkarten ermdglicht den schnellen Zugriff auf die Hauptfunktionen des Kartenplotters.
Beispielsweise sind auf der Registerkarte Echolot die Ansichten und Seiten fiir die Echolotfunktion zu finden.

TIPP: Zum Anzeigen der Registerkarten fir die verfligbaren Kategorien miissen Sie moglicherweise eine
Registerkarte ziehen, um die Optionen zu durchblattern.

Wenn in einem Garmin BlueNet” Netzwerk oder einem Garmin Marinenetzwerk mehrere Anzeigen installiert
sind, konnen Sie sie zu einer Station gruppieren. In einer Station kdnnen Anzeigen gemeinsam anstatt als
getrennte Anzeigen funktionieren. Sie kdnnen das Layout der Seiten der einzelnen Anzeigen anpassen, damit
fiir jede Anzeige eine andere Seite angezeigt wird. Wenn Sie das Layout einer Seite fiir eine Anzeige andern,
werden die Anderungen nur fiir diese Anzeige tibernommen. Wenn Sie den Namen und das Symbol des Layouts
andern, werden diese Anderungen fiir alle Anzeigen der Station (ibernommen, um eine einheitliche Darstellung
zu gewabhrleisten.
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Neuanordnen der Kategorieelemente

Sie kénnen die Seite anpassen, indem Sie die Elemente in den Kategorien neu anordnen.

1 Wahlen Sie eine Kategorie, die Sie anpassen mochten, z. B. Karten

2 Halten Sie die zu verschiebende Schaltflache gedriickt, z. B. Navigationskarte, bis das Menii angezeigt wird.
3 Wahlen Sie Neu anordnen.

Neben den Funktionsschaltflichen werden Pfeile angezeigt.

Wabhlen Sie wieder die Schaltflache, die Sie verschieben mdchten.

Wahlen Sie die neue Position fiir die Schaltflache.

Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie die Anpassung der Seite abgeschlossen haben.

Wahlen Sie Zuriick oder Schl., wenn Sie fertig sind.

N o a b~

Zuweisen von Favoritentasten

Sie kdnnen haufig verwendete Seiten schnell 6ffnen, wenn Sie diesen eine Favoritentaste zuweisen. Sie kénnen
Favoritentasten fiir Echolotseiten und Kartenseiten verwenden.

1 Offnen Sie eine Seite.
2 Halten Sie eine Favoritentaste gedriickt, und wéahlen Sie OK.

Einstellen des Schiffstyps

Sie kdnnen den Schiffstyp auswéahlen, um die Kartenplottereinstellungen zu konfigurieren und Funktionen zu
nutzen, die speziell fiir lhren Schiffstyp angepasst sind.

1 Wihlen Sie ¥ > Mein Schiff > Schiffstyp.
2 Wabhlen Sie eine Option.

Anpassen der Hintergrundbeleuchtung
1 Wihlen Sie ¥ > System > Tone und Anzeige > Beleuchtung.
2 Passen Sie die Beleuchtung an.

TIPP: Driicken Sie auf einer beliebigen Seite wiederholt die Taste (), um die Helligkeitsstufen zu
durchblattern. Dies bietet sich an, wenn die Helligkeit so gering ist, dass Sie die Seite nicht sehen konnen.

Anpassen des Farbmodus
1 Wihlen Sie ¥ > System > Tone und Anzeige > Farbmodus.

TIPP: Wahlen Sie auf einer beliebigen Seite die Option () > Farbmodus, um auf die Farbeinstellungen
zuzugreifen.

2 Wabhlen Sie eine Option.
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Aktivieren der Displaysperre

Zur Diebstahlsicherung und zum Verhindern einer unbefugten Verwendung des Gerats kdnnen Sie die
Displaysperre aktivieren, fiir die eine personliche Identifikationsnummer (PIN) erforderlich ist. Wenn die
Funktion aktiviert ist, miissen Sie bei jedem Einschalten des Geréts die PIN eingeben, um das Display zu
entsperren. Sie konnen Sicherheitsfragen und -antworten einrichten, die angezeigt werden, falls Sie die PIN
vergessen.

HINWEIS

Wenn Sie die Displaysperre aktivieren, kann lhnen der Garmin Support nicht dabei helfen, die PIN abzurufen
oder auf das Gerat zuzugreifen. Es unterliegt lhrer Verantwortung, die PIN Personen bereitzustellen, die Sie zur
Verwendung des Boots autorisieren.

1 Wihlen Sie ¥ > System > Tone und Anzeige > Displaysperre > Einrichten.
2 Geben Sie eine einprdgsame numerische PIN mit 6 Ziffern ein.
3 Geben Sie die PIN erneut ein, um sie zu verifizieren.

4 Wahlen und beantworten Sie bei der Aufforderung drei PIN-Sicherheitsfragen.

Bei Bedarf stehen fiir die PIN und die Sicherheitsfragen die Optionen Deakt. oder Reset zur Verfligung, um die
PIN zu deaktivieren oder zuriickzusetzen.

Automatisches Einschalten des Kartenplotters

Sie kénnen den Kartenplotter so einrichten, dass er sich automatisch einschaltet, sobald die Stromversorgung
eingeschaltet wird. Andernfalls miissen Sie den Kartenplotter durch Driicken von () einschalten.

Wihlen Sie % > System > Automatisches Einschalten.

HINWEIS: Wenn fiir Automatisches Einschalten die Option Ein ausgewahlt ist, der Kartenplotter mit (')
ausgeschaltet wurde und danach die Stromversorgung entfernt und innerhalb von héchstens zwei Minuten
wiederhergestellt wurde, miissen Sie moglicherweise (") driicken, um den Kartenplotter neu zu starten.

Automatisches Ausschalten des Systems

Der Kartenplotter und das gesamte System kdnnen sich automatisch ausschalten, wenn sie fiir die ausgewahlte
Zeit im Ruhezustand waren. Andernfalls miissen Sie (") gedriickt halten, um das System manuell auszuschalten.

1 Wihlen Sie ¥ > System > Automatisch ausschalten.
2 Wabhlen Sie eine Option.

Anpassen von Seiten

Anpassen der BegriiBungsseite

Sie kénnen das Bild anpassen, das beim Einschalten des Kartenplotters angezeigt wird. Damit das Bild optimal
angezeigt wird, sollte es eine DateigroBe von maximal 50 MB haben und die empfohlene GroRe aufweisen
(Empfohlene GréRe fiir das Startbild, Seite 186).

1 Legen Sie eine Speicherkarte mit dem zu verwendenden Bild ein.
Wahlen Sie 'n' > System > Tone und Anzeige > Startbild > Bild wahlen.
Wahlen Sie den Speicherkartensteckplatz.

Wahlen Sie das Bild.

Wahlen Sie Als Startbild verwenden.

Das neue Bild wird angezeigt, wenn der Kartenplotter eingeschaltet wird.

a b~ WDN
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Anpassen des Layouts einer Kombinationsseite
Sie kdnnen das Layout und die Daten anpassen, die auf Kombinationsseiten angezeigt werden.
1 Offnen Sie eine Kombinationsseite, die Sie anpassen mdchten.
2 Wabhlen Sie *** > Kombination bearbeiten.
3 Wahlen Sie eine Option:
« Andern Sie den Namen, indem Sie Name wihlen, einen Namen eingeben und Fertig wahlen.

- Andern Sie die Anzahl der angezeigten Funktionen und das Layout der Seite, indem Sie Layout und
anschlieRend eine Option wahlen.

+ Andern Sie die Funktion eines Teils der Seite, indem Sie erst das zu dndernde Fenster und dann in der
Liste rechts eine Funktion wahlen.

- Andern Sie, wie die Seiten geteilt werden, indem Sie die Pfeile verschieben.

+ Wabhlen Sie Overlays und anschlieBend eine Option, um die auf der Seite und in zusatzlichen Datenleisten
angezeigten Daten zu andern.

TIPP: Halten Sie wahrend der Anzeige einer Seite mit Dateniiberlagerung ein Uberlagerungsfeld gedriickt,
um schnell die dort enthaltenen Daten zu andern.

Erstellen neuer Kombinationsseiten

Sie kénnen eine eigene Kombinationsseite erstellen, die lhren Anforderungen entspricht.
Wahlen Sie Kombination > Kombination hinzuf..

Wahlen Sie ein Fenster.

Wahlen Sie eine Funktion fiir das Fenster.

Wiederholen Sie diese Schritte fiir jedes Fenster der Seite.

Beriihren Sie ein Fenster langer, um es neu anzuordnen.

Bertihren Sie ein Datenfeld langer, um neue Daten auszuwahlen.

Wahlen Sie Layout und wahlen Sie ein Layout.

NOo o b WON =
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8 Wahlen Sie Name, geben Sie einen Namen fir die Seite ein und wahlen Sie Fertig.
9 Wabhlen Sie Overlays und wahlen Sie, welche Daten angezeigt werden sollen.
10 Wahlen Sie Fertig, wenn Sie die Anpassung der Seite abgeschlossen haben.

Loschen von Kombinationsseiten

1 Wabhlen Sie Kombination.

2 Beriihren Sie eine Kombinationsseite langer, um sie zu [6schen.
3 Wahlen Sie Kombination lIoschen > Ja.
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Anpassen der Dateniiberlagerungen

Sie kdnnen die auf einer Seite in den Dateniiberlagerungen angezeigten Daten dndern.

1 Wahlen Sie eine Option abhangig von der Art der Seite, die Sie gerade anzeigen: . ]
- Wihlen Sie in einer Vollbildansicht die Option *** > Uberlagerungen bearbeiten. 0.00%
+ Wahlen Sie auf einer Kombinationsseite die Option *** > Kombination bearbeiten >

Overlays. 03 2 &
TIPP: Beriihren Sie das Uberlagerungsfeld langer, um schnell die in diesem Feld

angezeigten Daten zu andern. e
2 Wihlen Sie ein Element, um die Daten und die Datenleiste anzupassen: 58.29¢

+ Wenn Sie die Datentiiberlagerungen anzeigen mochten, wahlen Sie Daten, dann die
Position und anschlieRend Zuriick.

- Wenn Sie die in einem Uberlagerungsfeld angezeigten Daten dndern méchten, wihlen
Sie das Uberlagerungsfeld, dann die neuen Daten, die Sie anzeigen méchten, und -
anschlieRend die Option Zuriick. 02 40 (7

+ Wabhlen Sie Navigation und anschlieRend eine Option, um die wahrend der Navigation )
angezeigten Informationen anzupassen.

386.1!

- Wihlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste und PR

anschlieBend die erforderlichen Optionen, um andere Datenleisten zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie Fertig.

ActiveCaptain® App
. Awanwe

Diese Funktion ermdglicht es Benutzern, Informationen zu tibermitteln. Garmin Gibernimmt keinerlei Gewahr im
Hinblick auf die Genauigkeit, Vollstandigkeit oder Aktualitat der von Benutzern tibermittelten Informationen. Die
Nutzung oder der Verlass auf die von Benutzern ibermittelten Informationen erfolgt auf eigene Gefahr.

Die ActiveCaptain App stellt eine Verbindung mit dem ECHOMAP UHD2 Kartenplotter, mit Karten und mit der
ActiveCaptain Community her, um ein vernetztes Erlebnis an Bord zu bieten.

Auf dem Mobilgerat mit der ActiveCaptain App kdnnen Sie Karten herunterladen, erwerben und aktualisieren.
Verwenden Sie die App, um Benutzerdaten wie Wegpunkte und Routen schnell und einfach zu ibertragen, eine
Verbindung mit der Garmin Quickdraw™ Contours-Community herzustellen, die Geratesoftware zu aktualisieren
und die Route zu planen.

Stellen Sie eine Verbindung mit der ActiveCaptain Community her, um aktuelles Feedback zu Jachthafen und
anderen Points of Interest zu erhalten.

ActiveCaptain Zustandigkeitsbereiche

Die Nutzung des ECHOMAP UHD2 Gerats mit der ActiveCaptain App ist von dem jeweiligen
Zustandigkeitsbereich abhangig.

Registrierung von Gerat, integrierten Karten und Speicherkarten mit zusatzlichem Kartenmate-

rial im Konto L Al
Aktualisieren der Software Ja Ja
Automatische Ubertragung von Garmin Quickdraw Angelkarten, die Sie heruntergeladen oder Ja Nein
erstellt haben

Automatische Ubertragung von Benutzerdaten wie Wegpunkten und Routen Ja Nein
Beginn der Navigation zu einem bestimmten Wegpunkt oder Navigation einer bestimmten Ja Ja

Route und Senden dieses Wegpunkts bzw. der Route an das ECHOMAP UHD2 Gerat
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Erste Schritte mit der ActiveCaptain App

Sie kdnnen Uber die ActiveCaptain App ein Mobilgerat mit dem ECHOMAP UHD2 Gerat verbinden. Die App
ermoglicht es Ihnen, schnell und einfach mit dem ECHOMAP UHD2 Geréat zu interagieren und verschiedene
Aufgaben auszufiihren, beispielsweise Datenweitergabe, Registrierung und Updates der Geratesoftware.

1 Wahlen Sie auf dem ECHOMAP UHD?2 Gerét die Option Schiff > ActiveCaptain.

2 Wahlen Sie auf der ActiveCaptain Seite die Option WLAN-Netzwerk > Wi-Fi > Ein.

3 Geben Sie einen Namen und ein Kennwort fiir das Netzwerk ein.

4 Legen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des ECHOMAP UHD2 Geréts ein (Einlegen von
Speicherkarten, Seite 4).

5 Wabhlen Sie ActiveCaptain-Speicherkarte festlegen.

HINWEIS
Sie werden u. U. aufgefordert, die Speicherkarte zu formatieren. Bei der Formatierung der Karte werden alle
auf der Speicherkarte gespeicherten Informationen geléscht. Dies umfasst auch gespeicherte Benutzerdaten
wie Wegpunkte. Die Formatierung der Speicherkarte wird empfohlen, ist jedoch nicht erforderlich. Speichern
Sie vor der Formatierung der Karte die Daten von der Speicherkarte im internen Speicher des Geréts (Kopieren
von Benutzerdaten von einer Speicherkarte, Seite 176). Nachdem Sie die Speicherkarte fiir die ActiveCaptain
App formatiert haben, kénnen Sie die Benutzerdaten wieder auf die Speicherkarte ibertragen (Kopieren aller
Benutzerdaten auf eine Speicherkarte, Seite 176).

HINWEIS: Beim Formatieren der Speicherkarte im Kartenplotter wird der Formattyp beibehalten und kann
nicht gedandert werden. Wenn Sie das Format einer Karte beispielsweise von FAT32 in exFAT andern
mochten, miissen Sie die Anderung iiber einen Computer oder ein anderes Gerat vornehmen, bevor Sie
die Speicherkarte im Kartenplotter verwenden.

Diese Karte muss immer eingelegt sein, wenn Sie die ActiveCaptain Funktion verwenden mochten.

6 Installieren Sie Gber den App-Shop des Mobilgerats die ActiveCaptain App und 6ffnen
Sie sie.

TIPP: Sie konnen diesen QR-Code mit dem Mobilgerat scannen, um die App L
herunterzuladen. I.Ii-
]

A0
"
7 Achten Sie darauf, dass sich das Gerat in einer Entfernung von maximal 32 m (105 FuB)
zum ECHOMAP UHD?2 Gerat befindet. E _...r#
8 Offnen Sie in den Einstellungen des Mobilgeréts die Wi-Fi® Verbindungsseite und
verbinden Sie das ECHOMAP UHD2 Gerat. Verwenden Sie dabei die in Schritt 3 eingegebenen Informationen
zu Name und Kennwort.
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Aktualisieren der Software mit der ActiveCaptain App

Wenn das Gerat die Wi-Fi Technologie unterstiitzt, konnen Sie mit der ActiveCaptain App aktuelle Software-
Updates fiir das Gerat herunterladen und installieren.

HINWEIS

Im Rahmen von Software-Updates muss die App u. U. grof3e Dateien herunterladen. Dabei finden normale
Datenlimits oder Gebihren fiir lhren Internetanbieter Anwendung. Wenden Sie sich an lhren Internetanbieter, um
weitere Informationen zu Datenlimits oder Gebiihren zu erhalten.

Die Installation kann einige Minuten dauern.

1 Verbinden Sie das Mobilgerat mit dem ECHOMAP UHD2 Gerét (Erste Schritte mit der ActiveCaptain App,
Seite 11).

2 Wenn ein Software-Update verfiigbar ist und Sie auf dem Mobilgerét iber Internetzugang verfiigen, wahlen
Sie die Option Software-Updates > Herunterladen.

Die ActiveCaptain App ladt das Update auf das Mobilgerat herunter. Wenn Sie die App wieder mit
dem ECHOMAP UHD2 Gerat verbinden, wird das Update auf das Gerat tbertragen. Nach Abschluss der
Ubertragung werden Sie aufgefordert, das Update zu installieren.

3 Wahlen Sie bei der entsprechenden Aufforderung auf dem ECHOMAP UHD2 Gerét eine Option zum
Installieren des Updates.

« Wahlen Sie OK, um die Software sofort zu aktualisieren.

« Wahlen Sie Abbrechen, um die Installation des Updates spater durchzufiihren. Wenn Sie das Update
installieren mochten, wahlen Sie ActiveCaptain > Software-Updates > Jetzt installieren.

HINWEIS: Zur optimalen Nutzung des Geréts sollten Sie dessen Software auf dem aktuellen Stand halten.
Mit Software-Updates werden Anderungen und Optimierungen in Bezug auf Datenschutz, Sicherheit und
Funktionen vorgenommen.

Aktualisieren von Karten mit ActiveCaptain

HINWEIS: Damit Sie Karten aktualisieren konnen, miissen Sie sie zunachst registrieren (Erste Schritte mit der
ActiveCaptain App, Seite 11).

Sie kdnnen mit der ActiveCaptain App aktuelle Karten-Updates fiir Ihr Gerat herunterladen und ibertragen. Zum
Verkiirzen der Downloadzeit und Bewahren von Speicherplatz kdnnen Sie nur die bendtigten Kartengebiete
herunterladen.

Nachdem Sie zum ersten Mal eine Karte oder ein Gebiet heruntergeladen haben, erfolgen Updates automatisch
bei jedem Offnen von ActiveCaptain.

Wenn Sie eine gesamte Karte herunterladen, kénnen Sie die Karte mit der Garmin Express™ App auf eine
Speicherkarte herunterladen (Aktualisieren der Karten (ber die Garmin Express App, Seite 181). Die Garmin
Express App ladt groRBe Karten schneller herunter als die ActiveCaptain App.

HINWEIS

Im Rahmen von Karten-Updates muss die App u. U. grol3e Dateien herunterladen. Dabei finden normale
Datenlimits oder Gebuhren fiir lhren Internetdienstanbieter Anwendung. Wenden Sie sich an lhren
Internetdienstanbieter, um weitere Informationen zu Datenlimits oder Gebiihren zu erhalten.

Wenn das Mobilgerat iber Internetzugriff verfligt, wahlen Sie Karte > == > Karten herunterladen.
Wahlen Sie das Gebiet aus, das Sie herunterladen méchten.

Wahlen Sie Herunterladen.

Wahlen Sie bei Bedarf die Karte, die Sie aktualisieren mochten.

Die ActiveCaptain App ladt das Update auf das Mobilgerat herunter. Wenn Sie die App wieder mit dem
ECHOMAP UHD?2 Gerat verbinden, wird das Update auf dieses Gerat ibertragen. Nach Abschluss der
Ubertragung koénnen die aktualisierten Karten verwendet werden.

A WDN =

12 ActiveCaptain® App



Kartenabonnements

Ein Kartenabonnement ermdglicht es Ihnen, tiber die mobile ActiveCaptain App auf aktuelle Karten-Updates und
zusatzliche Inhalte zuzugreifen.

Uber die mobile ActiveCaptain App kdnnen Sie Kartenabonnements erwerben, aktivieren und verlédngern
(Detailkarten, Seite 17).

Drahtloses Teilen

Sie konnen ein ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Geréat drahtlos mit einem anderen ECHOMAP UHD2 Gerat oder
einem ECHOMAP Ultra 2 Geréat verbinden, um Benutzer- und Echolotdaten zu teilen (Verbinden von zwei
kompatiblen ECHOMAP Geréaten zum Teilen von Benutzer- und Echolotdaten, Seite 14). Wenn Sie das erste

Mal die Einstellungen fiir das drahtlose Netzwerk 6ffnen, werden Sie zur Einrichtung des drahtlosen Netzwerks
auf dem Hostgerat aufgefordert. Nach der Einrichtung des Netzwerks konnen Sie das Gerat auch mit anderen
drahtlosen Geréaten verbinden, z. B. mit dem Smartphone, um die ActiveCaptain App zu verwenden (Erste
Schritte mit der ActiveCaptain App, Seite 11).

HINWEIS: Wenn auf den beiden verbundenen, kompatiblen ECHOMAP Geraten Softwareversion 41.00 oder
hoher installiert ist und Sie die Software eines Gerats aktualisieren, wird automatisch die Software des anderen
verbundenen Gerats aktualisiert. Sie miissen nicht jedes Gerat einzeln aktualisieren.

Einrichten des Wi-Fi Netzwerks

Dieses Gerat kann ein Wi-Fi Netzwerk hosten, mit dem Sie drahtlose Gerate wie einen anderen Kartenplotter
oder lhr Smartphone verbinden kdnnen. Wenn Sie das erste Mal auf die Einstellungen fiir das drahtlose
Netzwerk zugreifen, werden Sie zur Einrichtung des Netzwerks aufgefordert.

1 Wahlen Sie Q > Kommunikation > WLAN-Netzwerk > Wi-Fi > Ein > OK.
2 Geben Sie bei Bedarf einen Namen fiir das drahtlose Netzwerk ein.
3 Geben Sie ein Kennwort ein.

Sie benstigen dieses Kennwort, um (iber ein drahtloses Gerat, z. B. ein Smartphone, auf das drahtlose
Netzwerk zuzugreifen. Beim Kennwort muss die GrolR- und Kleinschreibung beachtet werden.
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Verbinden von zwei kompatiblen ECHOMAP Geraten zum Teilen von Benutzer- und
Echolotdaten

Sie konnen ein ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat mit einem anderen ECHOMAP UHD2 Geréat oder einem

ECHOMAP Ultra 2 Gerat verbinden, um Benutzer- und Echolotdaten drahtlos zu teilen.

Benutzerdaten werden automatisch zwischen zwei Geraten geteilt, wahrend sie miteinander verbunden

sind. Fiir die gemeinsame Echolotnutzung muss evtl. eine Echolotquelle ausgewéhlt werden (Gemeinsame

Echolotnutzung, Seite 14).

Zum Verbinden der zwei Gerate miissen Sie ein Gerat als Host und das andere Geréat als Client festlegen.

Sie kénnen jeweils nur zwei kompatible ECHOMAP Gerate gleichzeitig miteinander verbinden. Das Hostgerat

kann mit anderen drahtlosen Geradten wie einem Smartphone oder Tablet verbunden sein, wahrend es mit dem

Clientgerat verbunden ist.

HINWEIS: Ein ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat kann nicht mit einem ECHOMAP UHD2 5/7 cv Gerat verbunden

werden, das als Hostgerat verwendet wird. In diesem Fall miissen Sie das ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat als

Host verwenden.

1 Stellen Sie sicher, dass sich die zwei kompatiblen ECHOMAP Geréte in Reichweite (32 m (105 FuR))
voneinander befinden und schalten Sie beide Geréte ein.

2 Richten Sie auf dem kompatiblen ECHOMAP Geréat, das als Host fiir das Netzwerk dienen wird, das Wi-Fi
Netzwerk ein (Einrichten des Wi-Fi Netzwerks, Seite 13).

3 Wabhlen Sie auf dem kompatiblen ECHOMAP Hostgerat die Option £+ > Kommunikation > WLAN-Netzwerk >
Wi-Fi > Ein > Host > Kartenplotter koppeln > Start.

4 Wahlen Sie auf dem kompatiblen ECHOMAP Clientgerat die Option £+ > Kommunikation > WLAN-Netzwerk
> Wi-Fi > Ein > Client > Host koppeln > Start.

5 Wahlen Sie OK, nachdem die Gerate erfolgreich eine Verbindung hergestellt haben.

Wahlen Sie auf dem Clientgerat die Option £* > Kommunikation > WLAN-Netzwerk > Kopplung aufheben, um
die Kopplung der Geréate aufzuheben und die WLAN-Anmeldedaten zu entfernen, damit die Gerate zukiinftig
nicht mehr versuchen, eine Verbindung miteinander herzustellen.

Falls Sie die beiden Gerate nicht miteinander verbinden konnen, iberpriifen Sie die Verbindung und versuchen
Sie es erneut (Fehlerbehebung der drahtlosen Verbindung, Seite 14).
Gemeinsame Echolotnutzung

Zwei iber das Wi-Fi Netzwerk verbundene kompatible ECHOMAP Geréte konnen Echolotdaten teilen (Verbinden
von zwei kompatiblen ECHOMAP Geréten zum Teilen von Benutzer- und Echolotdaten, Seite 14).

Wenn beide ECHOMAP Gerate mit einem Geber verbunden sind, verwendet jedes Gerat automatisch die
eigene Echolotquelle. Sie kdnnen die Echolotquelle manuell andern, sodass das andere Gerat verwendet wird
(Auswdhlen einer Echolotquelle, Seite 80).

Wenn nur ein ECHOMAP Gerat mit einem Geber verbunden ist, dient dieses Geréat als Echolotquelle fiir beide
Gerate.
Fehlerbehebung der drahtlosen Verbindung

Falls Sie zwei kompatible ECHOMAP Gerate nicht drahtlos verbinden konnen, Gberpriifen Sie Folgendes und
versuchen Sie es erneut.

Wenn Sie ein ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat und ein ECHOMAP UHD2 5/7 cv Gerat verbinden, miissen Sie
das ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat als Netzwerkhost einrichten. Ein ECHOMAP UHD2 6/7/9 sv Gerat kann
nicht mit einem ECHOMAP UHD2 5/7 cv Gerat verbunden werden, das als Host verwendet wird.

Stellen Sie sicher, dass sich die zwei Geréte in Reichweite (32 m (105 Ful3)) voneinander befinden.

Uberpriifen Sie, ob das Signal zwischen den Geraten durch Hindernisse, insbesondere Metall, eingeschrénkt
wird.

Schalten Sie die Gerate aus und wieder ein und versuchen Sie erneut, sie zu verbinden.
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AnschlieBen von drahtlosen Geraten an den Kartenplotter

Zum Anschlielen eines drahtlosen Gerats an das drahtlose Kartenplotter-Netzwerk miissen Sie zunédchst das
drahtlose Kartenplotter-Netzwerk konfigurieren (Einrichten des Wi-Fi Netzwerks, Seite 13).

Sie koénnen mehrere drahtlose Gerate mit dem Kartenplotter verbinden, um Daten weiterzugeben.

1 Aktivieren Sie auf dem drahtlosen Gerat die Wi-Fi Technologie, und suchen Sie nach drahtlosen Netzwerken.
2 Wahlen Sie den Namen des drahtlosen Kartenplotter-Netzwerks (Einrichten des Wi-Fi Netzwerks, Seite 13).

3 Geben Sie das Kennwort fiir den Kartenplotter ein.

Verwalten des Wi-Fi Netzwerks

Andern des Wi-Fi Hosts

Wenn das Wi-Fi Marinenetzwerk mehrere Kartenplotter mit Garmin Technologie umfasst, kdnnen Sie dndern,
welcher Kartenplotter als Wi-Fi Host dient. Dies kann hilfreich sein, falls Probleme bei der Wi-Fi Kommunikation
auftreten. Wenn Sie den Wi-Fi Host andern, konnen Sie einen Kartenplotter wahlen, der sich ndher am mobilen
Gerat befindet.

1 Wahlen Sie Q > Kommunikation > WLAN-Netzwerk > Erweitert > WLAN-Host.
2 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

Andern des drahtlosen Kanals

Sie konnen den drahtlosen Kanal @ndern, wenn beim Suchen nach oder Verbinden von Geraten Probleme
auftreten oder es zu Stérungen kommt.

1 Wahlen Sie 'Q‘ > Kommunikation > WLAN-Netzwerk > Erweitert > Kanal.
2 Geben Sie einen neuen Kanal ein.
Es ist nicht erforderlich, den drahtlosen Kanal auf Geraten zu dndern, die mit dem Netzwerk verbunden sind.

Funkwindsensor

AnschlieBen von Funksensoren an den Kartenplotter
Sie konnen auf dem Kartenplotter Daten eines kompatiblen Funksensors anzeigen.
1 Wabhlen Sie ﬁ > Kommunikation > Drahtlose Gerate.
2 Wahlen Sie den Windsensor.
3 Wahlen Sie Aktivieren.
Der Kartenplotter sucht nach dem Funksensor und stellt eine Verbindung mit ihm her.
Zum Anzeigen der Daten vom Sensor fligen Sie die Daten einem Datenfeld oder einer Anzeige hinzu.

Anpassen der Ausrichtung des Windsensors

Passen Sie diese Einstellung an, wenn der Sensor nicht auf den Bug des Schiffs und genau parallel zur
Mittellinie ausgerichtet ist.

HINWEIS: Die Offnung, an der das Kabel mit der Stange verbunden wird, kennzeichnet die Vorderseite des
Sensors.

1 Berechnen Sie den Winkel in Grad im Uhrzeigersinn rund um den Mast, um den der Sensor nicht auf die Mitte
des Schiffsbugs ausgerichtet ist:

+ Wenn der Sensor nach Steuerbord zeigt, sollte der Winkel zwischen 1 und 180 Grad liegen.
Wenn der Sensor nach Backbord zeigt, sollte der Winkel zwischen -1 und -180 Grad liegen.

Wahlen Sie 'ﬁ > Kommunikation > Drahtlose Gerate.

Wahlen Sie den Windsensor.

Wahlen Sie Windwinkelversatz.

Geben Sie den in Schritt 1 ermittelten Winkel an.

Wahlen Sie Fertig.

UG WD
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Anzeigen von Schiffsdaten auf einer Garmin Uhr

Sie konnen eine kompatible Garmin Uhr mit einem kompatiblen Kartenplotter verbinden, um Daten vom
Kartenplotter anzuzeigen.

Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der kompatiblen Garmin Uhr.

TIPP: Sie konnen mit einer kompatiblen Garmin Uhr nicht nur Schiffsdaten anzeigen, sondern auch andere

Funktionen auf dem Kartenplotter steuern oder anzeigen:

+ Verwenden Sie das Display und die Tasten als Fernbedienung zum Navigieren auf der Benutzeroberflache
(Koppeln einer Garmin Uhr zum Steuern eines Garmin Kartenplotters, Seite 16).

Sie konnen ein kompatibles, verbundenes Autopilotsystem steuern (Aktivieren der Autopilotsteuerungen auf
einer Garmin Uhr, Seite 104).

1 Die Garmin Uhr muss sich in Reichweite (3 m) des Kartenplotters befinden.

2 Wahlen Sie auf dem Displaydesign die Option Q > Schiffsdaten > @

HINWEIS: Wenn Sie bereits einen Kartenplotter verbunden haben, aber eine Verbindung mit einem anderen

Kartenplotter herstellen mochten, 6ffnen Sie die Seite Schiffsdaten, halten die Taste UP gedriickt und wahlen
Neues koppeln.

3 Wahlen Sie auf dem Kartenplotter die Option £* > Kommunikation > Drahtlose Gerite > Wearables >
Schiffsdaten > Verbindungen aktivieren > Neue Verbindung.

Der Kartenplotter sucht nach der Uhr und stellt eine Verbindung mit ihr her.

Nachdem die Gerate gekoppelt wurden, stellen sie automatisch eine Verbindung her, wenn sie eingeschaltet und
in Reichweite sind.

Koppeln einer Garmin Uhr zum Steuern eines Garmin Kartenplotters

Sie kénnen eine kompatible Garmin Uhr mit dem Kartenplotter koppeln und die Uhr als Fernbedienung zum
Navigieren auf der Benutzeroberflache verwenden. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der
kompatiblen Garmin Uhr.

TIPP: Sie konnen eine kompatible Garmin Uhr nicht nur als Fernbedienung nutzen, sondern damit auch andere

Funktionen auf dem Kartenplotter steuern oder anzeigen:

+ Sie konnen ein kompatibles, verbundenes Autopilotsystem steuern (Aktivieren der Autopilotsteuerungen auf
einer Garmin Uhr, Seite 104).

Sie konnen wichtige Daten zum Boot anzeigen, z. B. Tiefe und Geschwindigkeit (Anzeigen von Schiffsdaten
auf einer Garmin Uhr, Seite 16).

1 Wahlen Sie auf dem Kartenplotter die Option £+ > Kommunikation > Drahtlose Gerite >
Funkfernbedienungen > GPSMAP®-Fernbedienung.

2 Wahlen Sie Neue Verbindung.

3 Driicken Sie auf der kompatiblen Garmin Uhr ©. und wahlen Sie die App MFD Remote.

Die Uhr sollte sich mit dem Kartenplotter verbinden und auf dem Displaydesign werden
Fernbedienungsoptionen zum Steuern des Kartenplotters angezeigt.
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Karten und 3D-Kartenansichten

Die jeweils verfligbaren Karten und 3D-Kartenansichten sind von den verwendeten Kartendaten und
Zubehorkomponenten abhéangig.

HINWEIS: 3D-Kartenansichten sind in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Sie konnen auf die Karten und 3D-Kartenansichten zugreifen, indem Sie Karten wahlen.
Navigationskarte: Zeigt Navigationsdaten an, die auf den vorinstallierten Karten und auf méglicherweise

vorhandenen Erganzungskarten verfiigbar sind. Die Daten umfassen u. a. Informationen zu Tonnen,
Leuchtfeuern, Kabeln, Tiefenangaben, Jachthafen und Gezeitenstationen in einer Ansicht von oben.

Angelkarte: Bietet eine detaillierte Darstellung der Bodenkonturen und Tiefenangaben auf der Karte. Auf
dieser Karte sind Navigationsdaten ausgeblendet, sie bietet detaillierte bathymetrische Informationen und
optimierte Bodenkonturen zur Tiefenerkennung. Sie ist optimal fiir die Offshore-Hochseefischerei geeignet.

HINWEIS: Die Angelkarte ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Perspective 3D: Bietet eine Ansicht aus der Vogelperspektive und vom Heck des Schiffs (je nach Kurs) als
zusatzliche optische Navigationshilfe. Diese Ansicht ist hilfreich beim Navigieren wahrend des Passierens
von schwierigen Untiefen, Riffen, Briicken oder Kanalen und erleichtert das Finden von Ein- und Auslaufrouten
bei unbekannten Hafen oder Ankerplatzen.

3D-Karte: Bietet eine detaillierte, dreidimensionale Ansicht aus der Vogelperspektive und vom Heck des
Schiffs (je nach Kurs) als zusétzliche optische Navigationshilfe. Diese Ansicht bietet sich beim Passieren
von schwierigen Untiefen, Riffen, Briicken oder Kanalen an und erleichtert das Auffinden von Ein- und
Auslaufrouten bei unbekannten Hafen oder Ankerplatzen.

Fish Eye 3D: Bietet eine Unterwasseransicht, die den Meeresboden gemal den Informationen auf der Karte
optisch darstellt. Wenn ein Echolotgeber angeschlossen ist, werden schwebende Ziele (z. B. Fische) durch
rote, griine und gelbe Kugeln angezeigt. Rot zeigt die groRten, griin die kleinsten Ziele an.

Relief Shading: Bietet hochauflosende Hohenschattierungen von Seen und Kiistengewassern. Diese Karte kann
beim Fischen und Tauchen hilfreich sein.

HINWEIS: Die Karte Relief Shading ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Detailkarten

Dieser Kartenplotter ist mit aktuellen Garmin Navionics+" Karten und zusatzlichen Premium-Kartenfunktionen
kompatibel. Es gibt drei Mdglichkeiten, diese Karten zu erhalten:

« Erwerben Sie einen Kartenplotter mit vorinstallierten Detailkarten.
+ Erwerben Sie Kartenregionen auf einer Speicherkarte von Ihrem Garmin Handler oder unter garmin.com.
+ Erwerben Sie Kartenregionen in der ActiveCaptain App und laden Sie sie auf den Kartenplotter herunter.

HINWEIS: Sie miissen vorinstallierte Karten sowie auf einer Speicherkarte erworbene Karten aktivieren.
Verwenden Sie dazu die ActiveCaptain App. Erst dann kdnnen Sie auf dem Kartenplotter auf alle
Kartenfunktionen zugreifen.
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Aktivieren von Seekartenabonnements

Damit Sie alle Funktionen von Garmin Navionics+ Karten nutzen kénnen, die auf dem Gerat vorinstalliert sind
oder auf einer Speicherkarte erworben wurden, miissen Sie das Abonnement iber die ActiveCaptain App
aktivieren.

Das Abonnement ermdglicht es Ihnen, auf aktuelle Karten-Updates zuzugreifen und die im erworbenen Produkt
enthaltenen zusétzlichen Inhalte zu nutzen.

1

2

Falls Sie Kartenmaterial auf einer Speicherkarte erworben haben, legen Sie die Speicherkarte in einen
Speicherkartensteckplatz des Kartenplotters oder in einen Garmin Speicherkartenleser ein.

Offnen Sie auf dem Mobilgerat die ActiveCaptain App und verbinden Sie sie mit dem Kartenplotter (Erste
Schritte mit der ActiveCaptain App, Seite 11).

Nachdem die ActiveCaptain App eine Verbindung mit dem Kartenplotter hergestellt hat, stellen Sie sicher,
dass das Mobilgerat mit dem Internet verbunden ist.

Wahlen Sie in der ActiveCaptain App die Option Karte > == > Meine Karten und stellen Sie sicher, dass in der
Liste ein aktives Abonnement fiir die Karten angezeigt wird.

Verbinden Sie bei Bedarf die ActiveCaptain App mit dem Kartenplotter, um die Aktivierung abzuschlielen.

Die ActiveCaptain App aktiviert das Abonnement automatisch, nachdem sie eine Verbindung mit dem
Internet und danach eine Verbindung mit dem Kartenplotter hergestellt hat. Die ActiveCaptain App zeigt
den Abonnementstatus in der Liste Meine Karten an.

HINWEIS: Es dauert evtl. einige Stunden, bis das neue Abonnement iberpriift wurde.

Erwerben eines Kartenabonnements mit ActiveCaptain

1

2
3
4

Verbinden Sie das Mobilgerat mit dem Internet und 6ffnen Sie die ActiveCaptain App.
Wihlen Sie Karte > == > Meine Karten > Kartenabonnement hinzufiigen.

Wahlen Sie eine Karte aus.

Wahlen Sie Jetzt abonnieren.

HINWEIS: Es dauert evtl. einige Stunden, bis das neue Abonnement angezeigt wird.

Erneuern des Abonnements

Das Kartenabonnement lauft nach einem Jahr ab. Nach Ablauf des Abonnements kdnnen Sie die
heruntergeladenen Karten weiterhin verwenden, allerdings konnen Sie nicht die aktuellen Karten-Updates
herunterladen oder die zusatzlichen Inhalte nutzen.

1

2
3
4

Verbinden Sie das Mobilgerat mit dem Internet und 6ffnen Sie die ActiveCaptain App.
Wabhlen Sie Karte > E > Meine Karten.

Wahlen Sie die zu erneuernde Karte.

Wahlen Sie Jetzt erneuern.

HINWEIS: Es dauert evtl. einige Stunden, bis das erneuerte Abonnement angezeigt wird.
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Navigationskarte und Angelkarte

HINWEIS: Die Angelkarte ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Die Navigationskarte ist fiir die Navigation optimiert. Sie konnen einen Kurs planen, Karteninformationen
anzeigen und die Karte als Navigationshilfe verwenden. Offnen Sie die Navigationskarte, indem Sie Karten >
Navigationskarte wahlen.

Die Angelkarte liefert mehr Details vom Grund und Angelinformationen. Diese Karte ist fiir die Verwendung beim
Angeln optimiert. Offnen Sie die Angelkarte, indem Sie Karten > Angelkarte wihlen.

Kartensymbole
In dieser Tabelle sind einige der gangigen Symbole aufgefiihrt, die eventuell auf Detailkarten angezeigt werden.

Tonne

Informationen

Marineservices

Gezeitenstation

Foto aus der Vogelperspektive verfiigbar

d

&

©

&

o Stromungsvorhersagestation
ok

[~

Perspektivisches Foto verfiigbar

Andere auf den meisten Karten vorhandene Merkmale sind beispielsweise Tiefenkonturen, Gezeitengebiete,
Tiefenangaben (wie auf der herkémmlichen Seekarte dargestellt), Seezeichen und Symbole, Hindernisse sowie
Unterwasserkabelgebiete.

VergroBern und Verkleinern der Anzeige iiber den Touchscreen

Sie konnen die Anzeige vieler Bildschirme, z. B. der Karten und Echolotansichten, schnell vergrofRern und
verkleinern.

+ Ziehen Sie zwei Finger von aul’en nach innen zusammen, um die Ansicht zu verkleinern.
« Ziehen Sie zwei Finger von innen nach aulRen auseinander, um die Ansicht zu vergréRern.
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Messen von Distanzen auf der Karte
1 Wahlen Sie auf einer Karte eine Position aus.
2 Wahlen Sie Messen.

Auf der Seite wird an der aktuellen Position eine Markierung angezeigt. Die Distanz und der Winkel zur
Markierung werden in der Ecke angegeben.

TIPP: Wahlen Sie Referenz festlegen, um die Markierung zuriickzusetzen und die Messung von der aktuellen
Position des Cursors durchzufiihren.

Erstellen von Wegpunkten auf der Karte
1 Wabhlen Sie auf einer Karte eine Position oder ein Objekt aus.
2 Wihlen Sie Q*.

Anzeigen von Positions- und Objektinformationen auf einer Karte

Sie konnen Informationen wie Gezeiten, Stromungen, astronomische Daten, Kartenhinweise oder lokale
Serviceeinrichtungen zu Positionen oder Objekten auf der Navigations- oder Angelkarte anzeigen.

1 Wabhlen Sie auf der Navigationskarte oder der Angelkarte eine Position oder ein Objekt aus.

Es wird eine Liste mit Optionen angezeigt. Die jeweiligen Optionen sind von der ausgewahlten Position bzw.
vom ausgewahlten Objekt abhéngig.

2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option ).
3 Wahlen Sie Informationen.

Anzeigen von Details zu Seezeichen

Uber die Navigationskarte, Angelkarte, Perspective 3D- oder Mariner's Eye 3D-Kartenansicht kénnen Sie Details
zu verschiedenen Arten von Navigationshilfen anzeigen, u. a. zu Baken, Leuchtfeuern und Hindernissen.

HINWEIS: Die Angelkarte ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
HINWEIS: 3D-Kartenansichten sind in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
1 Wahlen Sie auf einer Karte oder einer 3D-Kartenansicht eine Navigationshilfe aus.
2 Wahlen Sie den Namen der Navigationshilfe.
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Navigieren zu einem Punkt auf der Karte

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberiihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschéaden
oder zum Tod fiihren kdnnten.

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf
alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.
Bei Verwendung der Option Gehe zu kann ein direkter oder korrigierter Kurs tiber Land oder Flachwasser
verlaufen. Orientieren Sie sich an den visuell erkennbaren Gegebenheiten und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere geféhrliche Objekte vermeiden.

HINWEIS: Die Angelkarte ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfligbar.
1 Wabhlen Sie auf der Navigationskarte oder der Angelkarte eine Position aus.
2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Navigieren zu.
3 Wahlen Sie eine Option:
« Wahlen Sie Gehe zu oder { um direkt zur Position zu navigieren.
- Wihlen Sie Route nach oder £~ , um eine Route mit Kursanderungen zur Position zu erstellen.
« Wahlen Sie Auto Guidance oder AS um die Auto Guidance-Funktion zu verwenden.
4 Sehen Sie sich den Kurs an, der durch eine magentafarbene Linie angezeigt wird (Routenfarben, Seite 42).

HINWEIS: Wenn Auto Guidance aktiviert ist, weist ein graues Teilstlick innerhalb der magentafarbenen Linie
darauf hin, dass dieser Abschnitt der Route nicht mit Auto Guidance berechnet werden kann. Der Grund
hierfiir sind die Einstellungen fiir die minimale sichere Tiefe des Wassers und die minimale sichere Héhe von
Hindernissen.

5 Folgen Sie der magentafarbenen Linie, und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere
gefahrliche Objekte umfahren.
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Premium-Kartenfunktionen

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberiihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden
oder zum Tod fiihren kénnten.

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf
alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.

HINWEIS: Nicht alle Modelle unterstiitzen alle Karten.

Optionale Premium-Karten, z. B. Garmin Navionics Vision+", ermdglichen lhnen die optimale Nutzung des
Kartenplotters. Premium-Karten umfassen nicht nur detaillierte Seekarten, sondern kénnen auch folgende
Funktionen enthalten, die in einigen Gebieten verfiigbar sind.

HINWEIS: Nicht alle Premium-Kartenfunktionen sind sofort nach dem Erwerb verfiigbar. Damit Sie auf alle

Premium-Funktionen zugreifen konnen, miissen Sie zunachst das Kartenabonnement aktivieren und mithilfe der

ActiveCaptain App bestimmte Funktionen auswahlen und herunterladen (Aktivieren von Seekartenabonnements,

Seite 18).

Mariner's Eye 3D: Bietet eine Ansicht vom Heck des Boots aus der Vogelperspektive als zusatzliche
dreidimensionale Navigationshilfe.

Fish Eye 3D: Bietet eine dreidimensionale Unterwasseransicht, die den Meeresboden gemaf den Informationen
der Karte optisch darstellt.

Angelkarten: Zeigt die Karte mit deutlichen Tiefenlinien und ohne Navigationsdaten an. Diese Karte ist optimal
fiir die Offshore-Hochseefischerei geeignet.

Satellitenbilder mit hoher Auflosung: Liefert hochauflosende Satellitenbilder fiir eine realistische Darstellung
von Land und Wasser auf der Navigationskarte (Anzeigen von Satellitenbildern auf der Navigationskarte,
Seite 25).

Luftbilder: Zeigt Jachthdfen und andere fiir die Navigation wichtige Luftbilder an, um Ihnen die Visualisierung
der Umgebung zu erleichtern (Anzeigen von Luftbildern von Sehenswiirdigkeiten, Seite 25).

Detaillierte StraBen- und POI-Daten: Zeigt detaillierte Stralen- und POI-Daten (Point of Interest) an, die genaue
Informationen zu KiistenstralBen und POls wie Restaurants, Unterkiinfte und lokale Sehenswiirdigkeiten
umfassen.

Auto Guidance: Legt anhand der angegebenen Informationen zum Boot und der Kartendaten die beste Route
zum Ziel fest.

Echolotbilder: Zeigt Echolotbilder an, die die Dichte des Grunds anzeigen.
Relief Shading: Stellt das Grundgefalle plastisch dar.
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Fish Eye 3D Kartenansicht

Unter Verwendung der Tiefenlinien der Premium-Karte, z. B. Garmin Navionics Vision+, bietet die Fish Eye 3D
Kartenansicht eine Unterwasseransicht des Meeres- oder Seebodens.

Schwebende Ziele (beispielsweise Fische) werden durch rote, griine und gelbe Kugeln angezeigt. Rot zeigt die
groBten, griin die kleinsten Ziele an.

Anzeigen von Gezeitenstationsinformationen

Gezeiten- und Stromungsinformationen dienen ausschlieBlich Informationszwecken. Sie sind dafir
verantwortlich, alle ausgeschilderten Informationen zum Wasser einzuhalten, stets auf die Umgebung zu achten
und sich jederzeit in, am und auf dem Wasser sicher zu verhalten. Die Nichteinhaltung dieser Warnung kdnnte
zu Sachschadden sowie zu schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.

Das Symbol < auf der Karte kennzeichnet eine Gezeitenstation. Sie kdnnen eine detaillierte Grafik fiir eine
Gezeitenstation anzeigen, um die Gezeitenhohe zu verschiedenen Zeiten oder an unterschiedlichen Tagen zu
prognostizieren.

HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
1 Wabhlen Sie auf der Navigationskarte oder der Angelkarte eine Gezeitenstation aus.

Informationen zu Strémungsrichtung und Gezeitenhdhe werden in der Nahe des Symbols <> angezeigt.
2 Wabhlen Sie den Namen der Station.
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Animierte Anzeigen fiir Gezeiten und Stromungen

Gezeiten- und Stromungsinformationen dienen ausschlieBlich Informationszwecken. Sie sind dafir
verantwortlich, alle ausgeschilderten Informationen zum Wasser einzuhalten, stets auf die Umgebung zu achten
und sich jederzeit in, am und auf dem Wasser sicher zu verhalten. Die Nichteinhaltung dieser Warnung konnte
zu Sachschéden sowie zu schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.

HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Sie kdnnen Anzeigen fiir animierte Gezeitenstationen und Stromungsrichtungen auf der Navigationskarte oder
der Angelkarte anzeigen. Sie missen in den Karteneinstellungen auch animierte Symbole aktivieren (Einblenden
von Anzeigen fiir Gezeiten und Strémungen, Seite 24).

Eine Anzeige fiir eine Gezeitenstation wird auf der Karte als vertikales Balkendiagramm mit einem Pfeil
angegeben. Ein roter, nach unten zeigender Pfeil kennzeichnet Ebbe, ein blauer, nach oben zeigender Pfeil
kennzeichnet Flut. Wenn Sie den Cursor Uber die Anzeige fiir die Gezeitenstation bewegen, wird die Hohe der
Ebbe oder Flut Gber der Stationsanzeige eingeblendet.

Anzeigen fir die Stromungsrichtung werden als Pfeile auf der Karte angezeigt. Die Richtung der einzelnen
Pfeile kennzeichnet die Richtung der Stromung an einer bestimmten Stelle auf der Karte. Die Farbe des
Stromungspfeils kennzeichnet den Geschwindigkeitsbereich der Stromung an dieser Stelle. Wenn Sie den
Cursor Uber die Anzeige fir die Stromungsrichtung bewegen, wird die Geschwindigkeit der Stromung an dieser
Stelle tiber der Richtungsanzeige angezeigt.

Bereich der Stromungsgeschwindigkeit

Gelb 0 bis 1 Knoten
Orange 1 bis 2 Knoten
Rot 2 oder mehr Knoten

Einblenden von Anzeigen fiir Gezeiten und Stromungen
HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Sie kénnen auf der Navigationskarte oder der Angelkarte statische oder animierte Anzeigen fiir Gezeiten- und
Stréomungsvorhersagen anzeigen.

1 Wahlen Sie auf der Navigationskarte oder der Angelkarte die Option *** > Ebenen > Karte > Gezeiten u.
Strom..

2 Wabhlen Sie eine Option:

« Zeigen Sie auf der Karte animierte Anzeigen fiir Gezeitenstationen und Stromungsrichtungen an, indem
Sie Animiert wahlen.

« Wahlen Sie Schieberegler, um den Gezeiten- und Stromungsregler zu aktivieren, mit dem die Zeiten
eingestellt werden, fir die auf der Karte Gezeiten und Strémungen gemeldet sind.
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Anzeigen von Satellitenbildern auf der Navigationskarte
HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Sie kénnen Satellitenbilder mit hoher Auflésung auf der Navigationskarte Gber Land oder iber Land und See
anzeigen.

HINWEIS: Im aktivierten Zustand sind die Satellitenbilder mit hoher Auflésung nur in kleineren Zoom-Malstdben
verfligbar. Wenn Sie Bilder mit hoher Auflosung in Ihrer optionalen Kartenregion nicht sehen kdnnen, kénnen Sie
die Ansicht mit + vergrofRern. Darliber hinaus konnen Sie die Detailstufe erhéhen, indem Sie den Detailgrad der
Karte andern.

1 Wahlen Sie auf der Navigationskarte die Option *** > Ebenen > Karte > Satellitenbilder.
2 Wabhlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Nur Land, um lber Wasser Standardkarteninformationen anzuzeigen, wobei Fotos tiber Land
gelegt werden.

HINWEIS: Diese Einstellung muss zum Anzeigen von Standard Mapping® Karten aktiviert sein.

Wahlen Sie Fotokarte, um Fotos mit einer angegebenen Durchsichtigkeit sowohl Giber Wasser als auch
Uber Land zu legen. Passen Sie die Durchsichtigkeit der Fotos mit dem Regler an. Je héher die
Prozentzahl, desto starker die Deckkraft der Satellitenfotos tiber Wasser und Land.

Anzeigen von Luftbildern von Sehenswiirdigkeiten

Damit Sie auf der Navigationskarte Luftbilder anzeigen konnen, miissen Sie in den Karteneinstellungen die
Einstellung fir Fotopunkte aktivieren (Kartenebenen, Seite 32).

HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Sie kdnnen Luftbilder von Sehenswiirdigkeiten, Jachthafen und Hafen verwenden, damit Sie sich in lhrer
Umgebung orientieren oder sich vor dem Einlaufen mit einem Jachthafen bzw. Hafen vertraut machen konnen.

1 Wabhlen Sie auf der Navigationskarte ein Kamerasymbol aus:
Wahlen Sie B, um ein Foto aus der Vogelperspektive anzuzeigen.

Wihlen Sie s, um ein perspektivisches Foto anzuzeigen. Der Aufnahmewinkel wird durch den Kegel
gekennzeichnet.

2 Wahlen Sie Foto.
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Automatisches Identifikationssystem

AIS und andere Nachrichten sollen lediglich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindern Kollisionen
maoglicherweise nicht unter allen Umstéanden. Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb Ihres Bootes
verantwortlich, miissen sich lhrer Umgebung bewusst sein und jederzeit ein sicheres Urteilsvermdgen auf dem
Wasser haben.

Mit dem automatischen Identifikationssystem (AIS) kénnen Sie andere Schiffe identifizieren und verfolgen, und
Sie werden auf Schiffsverkehr in lhnrem Gebiet hingewiesen. Wenn der Kartenplotter an ein externes AlS-Gerat
angeschlossen ist, kdnnen Sie AlS-Informationen zu anderen Schiffen anzeigen, die sich in Reichweite befinden,
mit einem Transponder ausgestattet sind und aktiv AlS-Informationen senden.

Die fiir jedes Schiff ausgegebenen Informationen umfassen MMSI (Maritime Mobile Service Identity), Position,
GPS-Geschwindigkeit, GPS-Steuerkurs, die seit der letzten Ubertragung der Position des Schiffs vergangene
Zeit, die nachste Annaherung sowie die Zeit bis zur nachsten Annaherung.

Einige Kartenplottermodelle unterstiitzen auch Blue Force Tracking. Schiffe, deren Position mit Blue Force
Tracking verfolgt wird, werden auf dem Kartenplotter in blau-griin gekennzeichnet.

Sie kénnen von Booten nicht nur AlS-Informationen empfangen, sondern auch wichtige Nachrichten,
beispielsweise zum Schutz von Meeressdugetieren.

/\ ACHTUNG
AlS-Nachrichten werden von Dritten erstellt und Garmin kann nicht garantieren, dass diese Nachrichten in
allen Regionen verfligbar sind. AuBerdem ibernimmt Garmin keinerlei Gewahr im Hinblick auf die Genauigkeit,
Vollstandigkeit oder Aktualitat der von AlS-Nachrichten bereitgestellten Informationen. Sie miissen sich
jederzeit lhrer Umgebung bewusst sein; die Nutzung der oder der Verlass auf die von AIS-Nachrichten
bereitgestellten Informationen erfolgt auf eigene Gefahr.
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Symbole fiir AlS-Ziele

Symbol Beschreibung

AIS-Schiff. Das Schiff stellt AIS-Informationen bereit. Die Richtung, in die das Dreieck weist, kenn-
zeichnet die Richtung, in die sich das AIS-Schiff bewegt.

Das Ziel ist ausgewahlt.

Das Ziel ist aktiviert. Das Ziel wird auf der Karte vergroRert angezeigt. Eine griine, mit dem Ziel
verbundene Linie kennzeichnet den Steuerkurs des Ziels. MMSI, Geschwindigkeit und Steuerkurs
des Schiffs werden unter dem Ziel angezeigt, wenn fiir die Detaileinstellung die Option Einblenden
gewahlt wurde. Wird die AlS-Ubertragung vom Schiff unterbrochen, wird eine Meldung angezeigt.

Das Ziel wurde verloren. Ein griines X zeigt an, dass die AlS-Ubertragung vom Schiff verloren wurde,
und auf dem Kartenplotter werden Sie in einer Meldung aufgefordert anzugeben, ob das Schiff
weiterhin verfolgt werden soll. Wenn Sie die Schiffsverfolgung abbrechen, wird das Symbol fir das
verlorene Ziel von der Karte bzw. der 3D-Kartenansicht entfernt.

>(<{>l>

Gefahrliches Ziel in Reichweite. Das Ziel blinkt, wahrend ein Alarm ertdnt und eine Meldung
angezeigt wird. Nach der Bestatigung des Alarms kennzeichnet ein ausgefiilltes rotes Dreieck mit
einer roten Linie die Position und den Steuerkurs des Ziels. Wenn fiir den Sicherheitszonen-Kollisi-
onsalarm die Option Aus gewahlt wurde, blinkt das Ziel, jedoch ertont kein akustischer Alarm, und
die Meldung wird nicht angezeigt. Wird die AlS-Ubertragung vom Schiff unterbrochen, wird eine
Meldung angezeigt.

\

Ein gefahrliches Ziel wurde verloren. Ein rotes X zeigt an, dass die AlS-Ubertragung vom Schiff
verloren wurde, und auf dem Kartenplotter werden Sie in einer Meldung aufgefordert anzugeben,
ob das Schiff weiterhin verfolgt werden soll. Wenn Sie die Schiffsverfolgung abbrechen, wird das
Symbol fiir das verlorene gefahrliche Ziel von der Karte bzw. der 3D-Kartenansicht entfernt.

X

Die Position dieses Symbols kennzeichnet den ndchsten Annaherungspunkt an ein geféhrliches
Ziel. Die Zahl neben dem Symbol kennzeichnet die Zeit bis zum nachsten Annaherungspunkt an
dieses Ziel.

HINWEIS: Schiffe, deren Position mit Blue Force Tracking verfolgt wird, werden unabhangig ihres Status in
blau-griin gekennzeichnet.
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Steuerkurs und voraussichtlicher Kurs fiir aktivierte AlS-Ziele

Wenn von einem aktivierten AlS-Ziel Informationen zu Steuerkurs und Kurs tiber Grund bereitgestellt werden,
wird der Steuerkurs des Ziels auf der Karte als durchgehende Linie angezeigt, die mit dem Symbol fiir das
AlS-Ziel verbunden ist. Bei einer 3D-Kartenansicht wird keine Steuerkurslinie angezeigt.

Der voraussichtliche Steuerkurs eines aktivierten AlS-Ziels wird auf einer Karte oder einer 3D-Kartenansicht als
gestrichelte Linie angezeigt. Die Lange der Linie fiir den voraussichtlichen Steuerkurs wird durch den Wert fiir
den voraussichtlichen Steuerkurs bestimmt. Wenn ein aktiviertes AlS-Ziel keine Geschwindigkeitsinformationen
sendet oder wenn sich das Schiff nicht bewegt, wird keine Linie fiir den voraussichtlichen Steuerkurs
angezeigt. Anderungen an vom Schiff iibertragenen Informationen zu Geschwindigkeit, Kurs iiber Grund oder
Geschwindigkeit der Kursanderung konnen die Berechnung der Linie fiir den voraussichtlichen Steuerkurs
beeinflussen.

Wenn ein aktiviertes AlS-Ziel Informationen zu Kurs iber Grund, Steuerkurs und Geschwindigkeit der
Kursanderung bereitstellt, wird der voraussichtliche Kurs des Ziels basierend auf den Informationen fiir Kurs
Gber Grund und Geschwindigkeit der Kursdnderung berechnet. Die Richtung der vom Ziel durchgefiihrten
Kursdnderung wird ebenfalls basierend auf den Informationen zur Geschwindigkeit der Kurséanderung
angegeben und wird durch den Haken am Ende der Steuerkurslinie angezeigt. Die Lange des Hakens verandert

sich nicht.
g.....'----
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Wenn ein aktiviertes AIS-Ziel zwar Informationen zu Kurs tiber Grund und zum Steuerkurs bereitstellt, jedoch
nicht zur Geschwindigkeit der Kursanderung, wird der voraussichtliche Kurs des Ziels basierend auf den
Informationen zu Kurs tiber Grund berechnet.

Anzeigen einer Liste von AlS-Gefahren

1 Wabhlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > AIS > AIS-
Liste.

2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Anzeigeoptionen, um die Elemente in der Liste zu sortieren oder zu filtern.

Aktivieren eines Ziels fiir ein AIS-Schiff

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > AIS > AIS-
Liste.

2 Wabhlen Sie ein Schiff aus der Liste aus.
3 Wabhlen Sie Uberpriifen und sehen Sie sich die Zielinformationen an.
4 Wahlen Sie Ziel aktivieren.

Anzeigen von Informationen zu erfassten AlS-Schiffen

Sie kénnen den AlS-Signalstatus, MMSI, GPS-Geschwindigkeit, GPS-Steuerkurs und andere Informationen
anzeigen, die zu erfassten AlS-Schiffen gemeldet wurden.

1 Wahlen Sie auf einer Karte oder 3D-Kartenansicht ein AlS-Schiff aus.
2 Wahlen Sie AIS-Schiff.

Deaktivieren eines Ziels fiir ein AIS-Schiff
1 Wahlen Sie auf einer Karte oder 3D-Kartenansicht ein AIS-Schiff aus.
2 Wahlen Sie AIS-Schiff > Deaktivieren.
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Anzeigen von AIS-Schiffen auf Karten oder 3D-Kartenansichten

Bevor Sie AIS verwenden konnen, miissen Sie den Kartenplotter an ein externes AlS-Gerat anschlieRen und
aktive Transpondersignale von anderen Schiffen empfangen.

Sie konnen konfigurieren, wie andere Schiffe auf Karten oder in 3D-Kartenansichten dargestellt werden. Die

fuir eine Karte oder 3D-Kartenansicht konfigurierten Informationen zum Anzeigebereich werden nur auf diese
Karte bzw. 3D-Kartenansicht angewendet. Die fiir eine Karte oder eine 3D-Ansicht konfigurierten Details,
Informationen zum voraussichtlichen Steuerkurs und Einstellungen fiir Wege/Pfade werden auf alle Karten und
3D-Kartenansichten angewendet.

1 Wahlen Sie auf einer Karte oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > AlS.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wabhlen Sie AlS-Pfade und passen Sie bei Bedarf die Spurlange an, um die Tracks von AIS-Schiffen
anzuzeigen..

+ Wabhlen Sie Anzeigebereich und anschlieRend eine Distanz, um die Distanz zu lhrer Position anzugeben,
innerhalb derer AIS-Schiffe angezeigt werden.

+ Wabhlen Sie AlS-Liste, um eine Liste von Schiffen mit aktiviertem AIS anzuzeigen.

Einrichten eines Sicherheitszonen-Kollisionsalarms

Der Sicherheitszonen-Kollisionsalarm soll ausschliellich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert
moglicherweise nicht unter allen Umstanden, dass Sie kollidieren. Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen
Betrieb lhres Bootes verantwortlich, miissen sich Ihrer Umgebung bewusst sein und jederzeit ein sicheres
Urteilsvermdgen auf dem Wasser haben.

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signaltone muss aktiviert sein, damit Alarme horbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kdnnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuihren.

Zum Einrichten eines Kollisionsalarms miissen Sie zunachst ein AlS-Gerat mit demselben Netzwerk verbinden,
mit dem auch ein kompatibler Kartenplotter verbunden ist.

Der Sicherheitszonen-Kollisionsalarm wird nur bei Schiffen mit AIS verwendet. Die Sicherheitszone wird zur

Vermeidung von Kollisionen genutzt und kann angepasst werden.

1 Wahlen Sie Q‘ > Alarme > Kollisionsalarm > Ein.
Wenn ein Schiff mit aktiviertem AIS in den Sicherheitszonenring um das Schiff einfahrt, wird eine Meldung
angezeigt und ein akustischer Alarm ausgegeben. Das Schiff wird auf dem Bildschirm zudem als gefahrlich
gekennzeichnet. Wenn der Alarm deaktiviert ist, sind die Meldung und der akustische Alarm deaktiviert,
jedoch wird das Schiff auf dem Bildschirm weiterhin als gefahrlich gekennzeichnet.

2 Waihlen Sie Bereich, und wahlen Sie eine Distanz fiir den Sicherheitszonenring um das Schiff.

3 Wabhlen Sie Zeit bis, und wahlen Sie eine Zeit, zu der der Alarm ausgegeben wird, wenn erkannt wird, dass ein
Ziel in die Sicherheitszone eintritt.

Wenn Sie beispielsweise Uiber ein anstehendes Zusammentreffen 10 Minuten vor dessen Eintreten informiert
werden mochten, richten Sie fiir Zeit bis den Wert 10 ein. Der Alarm wird dann 10 Minuten vor der Zeit
ausgegeben, zu der das Schiff in die Sicherheitszone eintritt.
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AIS-Navigationshilfen

Eine AIS-Navigationshilfe (ATON) ist jegliche Art von Navigationshilfe, die iber das AlS-Funkgerat (ibertragen
wird. ATONs werden auf den Karten angezeigt und weisen identifizierbare Informationen auf, z. B. Position und
Typ.

Es gibt drei Hauptarten von AIS-ATONs. Physische ATONSs existieren physisch und senden ihre identifizierbaren
Informationen und Positionsdaten von ihrer tatsachlichen Position. Synthetische ATONs existieren physisch,
und ihre identifizierbaren Informationen und Positionsdaten werden von einer anderen Position gesendet.
Virtuelle ATONSs existieren nicht wirklich, und ihre identifizierbaren Informationen und Positionsdaten werden
von einer anderen Position gesendet.

Sie kdnnen AIS-ATONSs auf der Karte anzeigen, wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen AlS-Funkgerat
verbunden ist. Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Karte > Seezeichen > ATONs, um
AIS-ATONSs anzuzeigen. Sie kdnnen weitere Informationen zu einer ATON anzeigen, wenn Sie die ATON auf
der Karte auswabhlen.

Symbol ‘ Bedeutung

& Physische oder synthetische ATON

<f> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Nord
é Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Siid

<f> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Ost

<f> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen West
<§> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Spezial
<i> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Sicheres Fahrwasser
<§> Physische oder synthetische ATON: Toppzeichen Gefahr
G Virtuelle ATON

f Virtuelle ATON: Toppzeichen Nord

f Virtuelle ATON: Toppzeichen Siid

f Virtuelle ATON: Toppzeichen Ost

f Virtuelle ATON: Toppzeichen West

: Virtuelle ATON: Toppzeichen Spezial

i Virtuelle ATON: Toppzeichen Sicheres Fahrwasser

+ Virtuelle ATON: Toppzeichen Gefahr
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AIS-Notrufsignal

Unabhangige AIS-Notrufsignal-Geréte Gibertragen Notfallpositionsberichte, wenn sie aktiviert werden. Der
Kartenplotter kann Signale von SART-Sendern (Search and Rescue Transmitters), EPIRB-Sendern (Emergency
Position Indicating Radio Beacons) und anderen Mann-{iber-Bord-Signalen empfangen. Notrufsignal-
Ubertragungen unterscheiden sich von AlS-Standardiibertragungen. Daher werden sie auch auf dem
Kartenplotter anders dargestellt. Die Verfolgung einer Notrufsignal-Ubertragung erfolgt nicht zum Vermeiden
einer Kollision, sondern um die Position eines Schiffs oder einer Person zu ermitteln und diesem Schiff bzw.
dieser Person Hilfe zu leisten.

Navigieren zur Position einer Notrufsignal-Ubertragung
Wenn Sie eine Notrufsignal-Ubertragung empfangen, wird ein Alarm fiir ein Notrufsignal ausgegeben.
Wiéhlen Sie Uberpriifen > Gehe zu, um zur Position der Ubertragung zu navigieren.

Symbole fiir AIS-Notrufsignal-Gerate

Symbol Beschreibung

® Ube[tragung eines AlS-Notrufsignal-Gerats. Wahlen Sie das Symbol aus, um weitere Informationen
zur Ubertragung anzuzeigen und mit der Navigation zu beginnen.

@ Ubertragung verloren.

® Ubertragungstest. Wird angezeigt, wenn ein Schiff einen Test des Notrufsignal-Geréts initiiert. Es
handelt sich dabei nicht um einen tatsachlichen Notfall.

@ Ubertragungstest verloren.

Aktivieren von Testalarmen von AlS-Ubertragungen

Damit in belebten Gebieten wie Jachth&fen nicht eine hohe Anzahl an Testalarmen und Symbolen ausgegeben
wird, kdnnen Sie wahlen, AlS-Testmeldungen zu erhalten oder zu ignorieren. Sie miissen auf dem Kartenplotter
den Empfang von Testalarmen aktivieren, um ein AlS-Notfallgerat zu testen.

1 Wabhlen Sie ﬁ' > Alarme > AlS.

2 Wabhlen Sie eine Option:
Wihlen Sie AIS-EPIRB-Test, um Testsignale von Notfunkbaken (EPIRB) zu empfangen oder zu ignorieren.
Wiéhlen Sie AIS-MOB-Test, um Mann-iiber-Bord-Testsignale (MOB) zu empfangen oder zu ignorieren.

Wabhlen Sie AIS-SART-Test, um SART-Testsignale (Search and Rescue Transponder) zu empfangen oder
Zu ignorieren.

Deaktivieren des AlS-Empfangs
Der Empfang von AlIS-Signalen ist standardmaRig aktiviert.
Wihlen Sie ¥# > Andere Schiffe > AIS > Aus.

Die AIS-Funktionen sind auf allen Karten und 3D-Kartenansichten deaktiviert. Dies umfasst die Zielerfassung
und Verfolgung von AlS-Schiffen, Kollisionsalarme basierend auf Informationen zu Zielerfassung und
Verfolgung von AlS-Schiffen sowie die Anzeige von Informationen zu AIS-Schiffen.
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Deaktivieren von AlS-Warnungen

Der Empfang von AIS-Warnungen ist standardmaRig aktiviert. Dies umfasst Nachrichten zum Schutz von
Meeressaugetieren.

/\ ACHTUNG

AlS-Nachrichten an alle miissen aktiviert sein, damit Sie sie empfangen konnen. Falls diese Funktion
deaktiviert ist, empfangen Sie diese Nachrichten nicht. Dies umfasst auch Nachrichten zum Schutz von
Meeressaugetieren. Falls diese Nachrichten nicht aktiviert sind, konnte es zu Verletzungen oder Sachschaden
kommen.

Wahlen Sie 'Q' > Andere Schiffe > Sicherheitsrelevante AlS-Nachrichten.

Sie empfangen keine AlS-Nachrichten an alle mehr. Sie empfangen weiterhin adressierte AlS-Nachrichten, da
diese Nachrichtenbezeichnungen nicht deaktiviert werden kénnen.

Kartenmenii
HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fiir alle Karten. Fir einige Optionen sind Premium-Karten oder
verbundene Zubehdérkomponenten erforderlich, z. B. ein Radar.

HINWEIS: Die Meniis enthalten evtl. einige Einstellungen, die von den installierten Karten oder der aktuellen
Position nicht unterstiitzt werden. Wenn Sie diese Einstellungen dndern, wirken sich die Anderungen nicht auf
die Kartenansicht aus.

Wahlen Sie auf einer Karte die Option ee.
Ebenen: Passt die Darstellung der verschiedenen Elemente auf den Karten an (Kartenebenen, Seite 32).

Quickdraw Contours: Aktiviert die Aufzeichnung von Bodenkonturen, und ermdglicht es Ihnen, Bezeichnungen
fur Angelkarten zu erstellen (Erstellen von Garmin Quickdraw Contours Karten, Seite 38).

Einstell.: Passt die Karteneinstellungen an (Karteneinstellungen, Seite 37).

Uberlagerungen bearbeiten: Passt die auf der Seite angezeigten Daten an (Anpassen der Dateniiberlagerungen,
Seite 10).

Kartenebenen

Sie kdnnen Kartenebenen aktivieren und deaktivieren und Kartenfunktionen individuell anpassen. Jede
Einstellung gilt fiir die Art der Kartenansicht, die derzeit aktiv ist.

HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fir alle Karten und Kartenplottermodelle. Fiir einige Optionen sind
Premium-Karten oder verbundene Zubehdérkomponenten erforderlich.

HINWEIS: Die Menus enthalten evtl. einige Einstellungen, die von den installierten Karten oder der aktuellen
Position nicht unterstiitzt werden. Wenn Sie diese Einstellungen dndern, wirken sich die Anderungen nicht auf
die Kartenansicht aus.

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen.
Karte: Blendet Kartenelemente ein und aus (Einstellungen fiir Kartenebenen, Seite 33).
Mein Schiff: Blendet Bootselemente ein und aus (Einstellungen fiir meine Schiffsebenen, Seite 33).

Benutzerdaten verwalten: Blendet Benutzerdaten wie Wegpunkte, Grenzen und Tracks ein und aus und 6ffnet
Benutzerdatenlisten (Einstellungen fiir die Benutzerdatenebene, Seite 34).

Andere Schiffe: Passt an, wie andere Schiffe angezeigt werden (Einstellungen fiir die Ebene fiir andere Schiffe,
Seite 35).

Wasser: Blendet Tiefenelemente ein und aus (Einstellungen fiir die Wasserebene, Seite 35).

Quickdraw Contours: Blendet Garmin Quickdraw Contours-Daten ein und aus (Garmin Quickdraw Contours
Einstellungen, Seite 40).

32 Karten und 3D-Kartenansichten



Einstellungen fiir Kartenebenen
Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Karte.

Satellitenbilder: Zeigt bei Verwendung bestimmter Premium-Karten auf der Navigationskarte hochauflosende
Satellitenbilder tiber Land oder sowohl (iber Land als auch tiber See an (Anzeigen von Satellitenbildern auf der
Navigationskarte, Seite 25).

HINWEIS: Diese Einstellung muss zum Anzeigen von Standard Mapping Karten aktiviert sein.

Gezeiten u. Strom.: Zeigt auf der Karte Anzeigen fiir Stromungsvorhersagestationen und Gezeitenstationen
an (Einblenden von Anzeigen fiir Gezeiten und Strémungen, Seite 24) und aktiviert den Gezeiten- und
Strémungsregler, mit dem die Zeiten eingestellt werden, fiir die auf der Karte Gezeiten und Strémungen
gemeldet sind.

Land-POls: Zeigt Points of Interest an Land an.

Seezeichen: Zeigt auf der Karte Navigationshilfen an, z. B. ATONs und Leuchtzeichen. Ermdglicht es Ihnen, den
Seezeichentyp NOAA oder IALA auszuwahlen.

Servicepunkte: Zeigt Positionen fiir Marineservices an.

Tiefe: Passt die Elemente auf der Tiefenebene an (Einstellungen fiir Tiefenbereiche, Seite 33).

Sperrgebiete: Zeigt Informationen zu Sperrgebieten auf der Karte an.

Fotopunkte: Zeigt Kamerasymbole fir Luftbilder an (Anzeigen von Luftbildern von Sehenswiirdigkeiten, Seite 25).

Einstellungen fiir Tiefenbereiche

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Karte > Tiefe.

Tiefenschattierung: Gibt eine obere und untere Tiefe ein, zwischen denen die Schattierung zu sehen ist.
Flachwasserschattierung: Stellt die Darstellung der Tiefenschattierung ein.

Tiefenpunkte: Aktiviert Tiefenangaben und stellt den Wert fiir eine gefahrliche Tiefe ein. Tiefenpunkte, die der
gefahrlichen Tiefe entsprechen oder geringer als diese Tiefe sind, werden durch roten Text angegeben.

Tiefenlinien: Richtet einen Zoom-Malstab ein, der eine detaillierte Ansicht der Bodenkonturen und
Tiefenmessungen anzeigt. AuRerdem wird die Kartendarstellung fiir eine optimale Benutzung beim Fischen
vereinfacht.

Einstellungen fiir meine Schiffsebenen

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Mein Schiff.

Steuerkurslinie: Dient zum Anzeigen und Anpassen der Steuerkurslinie, d. h. einer Linie, die auf der Karte
vom Bug des Schiffs in Fahrtrichtung gezogen wird (Einrichten von Steuerkurslinie und Winkelmarkierungen,
Seite 64).

Steuerkurslinie > Hecklinie: Zeigt eine Verlangerung vom Heck des Schiffs in die entgegengesetzte
Fahrtrichtung an.

Aktive Tracks: Zeigt den aktiven Track auf der Karte an und 6ffnet das Menii Einstellung aktiv Track.

Windrose: Zeigt eine visuelle Darstellung des vom verbundenen Windsensor bereitgestellten Windwinkels bzw.
der Windrichtung an und legt die Windquelle fest.

Kompassrose: Zeigt eine Kompassrose um das Schiff an, die die Kompassrichtung mit Ausrichtung auf den
Steuerkurs des Schiffs angibt. Die Aktivierung dieser Option fiihrt zur Deaktivierung der Option Windrose.

Bootsymbol: Richtet das Symbol ein, mit dem die aktuelle Position auf der Karte angezeigt wird.

Karten und 3D-Kartenansichten 33



Einstellungen fiir Laylines
Zum Verwenden der Layline-Funktion miissen Sie einen Windsensor an den Kartenplotter anschlieBen.

Im Segelmodus (Einrichten des Schiffstyps fiir Segelfunktionen, Seite 55) konnen Sie Laylines auf der
Navigationskarte anzeigen. Laylines konnen besonders bei Regatten hilfreich sein.
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Wahlen Sie auf der Navigationskarte die Option *** > Ebenen > Mein Schiff > Laylines > Einrichten.

Segelwinkel: Ermdglicht es lhnen zu wahlen, wie das Gerat Laylines berechnet. Bei Auswahl von Tatséachl.
werden die Laylines anhand des von einem Windsensor gemessenen Windwinkels berechnet. Bei Auswahl
von Manuell werden die Laylines durch die manuelle Eingabe der lee- und luvwartigen Winkel berechnet. Bei
Auswahl von Polartabelle werden die Laylines basierend auf den importierten Polartabellendaten berechnet
(Manueller Import von Polartabellen, Seite 58).

Luvwartiger Winkel: Ermdoglicht es Ihnen, basierend auf dem luvwartigen Segelwinkel eine Layline einzurichten.
Leewartiger Winkel: Ermdglicht es lhnen, basierend auf dem leewartigen Segelwinkel eine Layline einzurichten.
Gezeitenkorrektur: Korrigiert die Laylines abhangig von den Gezeiten.

Layline-Filter: Filtert die Layline-Daten basierend auf dem eingegebenen Zeitintervall. Geben Sie eine hohere
Zahl ein, um eine glattere Layline zu erhalten, bei der einige der Anderungen des Steuerkurses oder des
Winkel des wahren Winds des Schiffs herausgefiltert werden. Geben Sie eine niedrigere Zahl ein, um Laylines
zu erhalten, die Anderungen des Steuerkurses oder des Winkel des wahren Winds des Schiffs genauer
anzeigen.

Einstellungen fiir die Benutzerdatenebene

Sie kdnnen auf den Karten Benutzerdaten wie Wegpunkte, Grenzen und Tracks anzeigen.

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Benutzerdaten verwalten.

Wegpunkte: Zeigt Wegpunkte auf der Karte an und 6ffnet die Liste der Wegpunkte.

Grenzen: Zeigt Grenzen auf der Karte an und 6ffnet die Liste der Grenzen.

Tracks: Zeigt Tracks auf der Karte an.

34 Karten und 3D-Kartenansichten



Einstellungen fiir die Ebene fiir andere Schiffe

HINWEIS: Fir die Verwendung dieser Optionen muss Zubehor angeschlossen sein, z. B. ein AIS-Empféanger oder
ein VHF-Funkgerat.

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe.

DSC: Legt fest, wie DSC-Schiffe und -Wege/-Pfade auf der Karte angezeigt werden, und zeigt die DSC-Liste an.
AIS: Legt fest, wie AIS-Schiffe und -Wege/-Pfade auf der Karte angezeigt werden, und zeigt die AlS-Liste an.
Details: Zeigt andere Schiffsdetails auf der Karte an.

Voraussichtlicher Steuerkurs: Richtet die voraussichtliche Fahrzeit fiir den Steuerkurs fiir Schiffe mit
aktiviertem AIS ein.

Kollisionsalarm: Stellt den Sicherheitszonen-Kollisionsalarm ein (Einrichten eines Sicherheitszonen-
Kollisionsalarms, Seite 29).

Einstellungen fiir die Wasserebene

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Wasser.

HINWEIS: Das Menii enthélt evtl. einige Einstellungen, die von den installierten Karten oder der aktuellen
Position nicht unterstiitzt werden. Wenn Sie diese Einstellungen dndern, wirken sich die Anderungen nicht auf
die Kartenansicht aus.

HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fiir alle Karten, Ansichten und Kartenplottermodelle. Fiir einige

Optionen sind Premium-Karten oder verbundene Zubehérkomponenten erforderlich.

Tiefenschattierung: Gibt eine obere und untere Tiefe ein, zwischen denen die Schattierung zu sehen ist
(Tiefenbereichsschattierung, Seite 36).

Flachwasserschattierung: Stellt die Darstellung der Tiefenschattierung ein.

Tiefenpunkte: Aktiviert Tiefenangaben und stellt den Wert fiir eine gefahrliche Tiefe ein. Tiefenpunkte, die der
gefahrlichen Tiefe entsprechen oder geringer als diese Tiefe sind, werden durch roten Text angegeben.

Tiefenlinien: Richtet einen Zoom-Malstab ein, der eine detaillierte Ansicht der Bodenkonturen und
Tiefenmessungen anzeigt. AuRerdem wird die Kartendarstellung fiir eine optimale Benutzung beim Fischen
vereinfacht.

Relief Shading: Stellt das Grundgefalle plastisch dar. Diese Funktion ist nur mit einigen Premium-Karten
verfligbar.

Echolotbilder: Zeigt Echolotbilder an, die die Dichte des Grunds anzeigen. Diese Funktion ist nur mit einigen
Premium-Karten verfligbar.

Seespiegel: Dient zum Einrichten des aktuellen Wasserstands des Sees. Diese Funktion ist nur mit einigen
Premium-Karten verfiigbar.
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Tiefenbereichsschattierung

Sie kdonnen Farbbereiche auf der Karte einstellen, um die Wassertiefen anzuzeigen, in denen die Fische derzeit
beiRen. Sie konnen tiefere Bereiche einstellen, um zu Giberwachen, wie schnell sich die Tiefe des Grunds
innerhalb einer bestimmten Tiefenreichweite verandert. Sie kénnen bis zu zehn Tiefenreichweiten erstellen.
Stellen Sie bei der Binnenfischerei maximal fiinf Tiefenreichweiten ein, damit nicht erforderliche Elemente auf
der Karte minimiert werden. Die Tiefenreichweiten gelten fiir alle Karten und alle Gewésser.

Einige Garmin LakeVi™ und Premium-Zusatzkarten weisen standardmafig mehrere
Tiefenbereichschattierungen auf.

Rot 0 bis 1,5 m (0 bis 5 FuR)
Orange 1,5 bis 3 m (5 bis 10 FuR)
Gelb 3 bis 4,5 m (10 bis 15 FuR)
Griin 4,5 bis 6,1 m (15 bis 20 FuR)

Aktivieren Sie die Option oder passen Sie sie an, indem Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Wasser >
Tiefenschattierung wahlen.
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Karteneinstellungen

HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fiir alle Karten und 3D-Kartenansichten. Fiir einige Einstellungen sind
externe Zubehorkomponenten oder entsprechende Premium-Karten erforderlich.

Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Karteneinstellungen.
Kartenausrichtung: Richtet die Perspektive der Karte ein.

Vorausschau: Verschiebt die aktuelle Position bei zunehmender Geschwindigkeit automatisch zum unteren
Bildschirmrand. Geben Sie lhre Hochstgeschwindigkeit ein, um optimale Ergebnisse zu erzielen.

Bootsausrichtung: Richtet die Ausrichtung des Schiffsymbols auf der Karte ein. Bei Auswahl von Automat. wird
das Schiffsymbol bei hohen Geschwindigkeiten anhand des GPS-Kurses tiber Grund (COG) und bei niedrigen
Geschwindigkeiten anhand des magnetischen Steuerkurses ausgerichtet, damit das Schiffsymbol besser
auf die aktive Tracklinie ausgerichtet werden kann. Bei Auswahl von Steuerkurs wird das Schiffsymbol auf
den magnetischen Steuerkurs ausgerichtet. Bei Auswahl von GPS-Steuerkurs (COG) wird das Schiffsymbol
anhand des GPS-Kurses (iber Grund (COG) ausgerichtet. Falls die ausgewahlte Datenquelle nicht verfiigbar
ist, wird stattdessen die verfligbare Datenquelle verwendet.

Die Einstellung fiir die Bootsausrichtung dient zu Informationszwecken und ist nicht dafiir vorgesehen, genau

befolgt zu werden. Orientieren Sie sich stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden

oder zum Tod fiihren konnten.

HINWEIS: Sie konnen die Einstellungen Kartenausrichtung und Bootsausrichtung separat fiir zwei
Navigationskarten einrichten, die auf einer Kombinationsseite verwendet werden.

Detailgrad: Legt fest, wie detailliert die Karte bei unterschiedlichen Zoom-Mal}stéaben angezeigt wird.
KartengroBe: Richtet die sichtbare GroRe der Karte ein.

Weltkarte: Verwendet auf der Karte entweder eine einfache Weltkarte oder eine plastische Karte. Die
Unterschiede sind erst sichtbar, wenn die Ansicht zu weit verkleinert wurde, um die Detailkarten zu sehen.

Startlinie: Richtet die Startlinie fiir Regatten ein (Einrichten der Startlinie, Seite 56).
Karteneinblendung: Zeigt eine kleine, auf lhre aktuelle Position zentrierte Karte an.

Einstellungen Fish Eye 3D

HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Wabhlen Sie in der Fish Eye 3D-Kartenansicht die Option *ee.

Anzeigen: Legt die Perspektive der 3D-Kartenansicht fest.

Tracks: Zeigt Tracks an.

Echolotkegel: Zeigt einen Kegel an, der den vom Geber abgedeckten Bereich kennzeichnet.
Fischsymbole: Zeigt schwebende Ziele an.

Unterstiitzte Karten

Damit lhre Zeit auf dem Wasser so sicher und angenehm wie maoglich ist, unterstiitzen Garmin Gerate nur
offizielle, von Garmin oder einem anderen zugelassenen Drittanbieter herausgebrachte Karten.

Sie konnen Karten von Garmin erwerben. Falls Sie Karten nicht von Garmin, sondern von einem anderen
Verkaufer erwerben, informieren Sie sich vor dem Kauf tiber diesen Verkaufer. Seien Sie bei Online-Verkaufern
besonders vorsichtig. Falls Sie eine nicht unterstiitzte Karte erworben haben, geben Sie diese an den Verkaufer
zurtick.
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Erstellen von Garmin Quickdraw Contours Karten
- AWARNNN¢

Mit der Funktion zum Erstellen von Garmin Quickdraw Contours Karten kénnen Benutzer Karten erstellen.
Garmin tbernimmt keinerlei Gewahr im Hinblick auf die Genauigkeit, Zuverlassigkeit, Vollstandigkeit oder
Aktualitat der von Dritten erstellten Karten. Die Nutzung oder der Verlass auf die von Dritten erstellten Karten
erfolgt auf eigene Gefahr.

Mit der Funktion zum Erstellen von Garmin Quickdraw Contours Karten kénnen Sie auf jedem Gewasser sofort
Karten mit Tiefenlinien und Tiefenbezeichnungen erstellen.

Wenn Garmin Quickdraw Contours Daten aufzeichnet, wird um das Schiffsymbol ein farbiger Kreis angezeigt.
Dieser Kreis stellt den ungeféhren Kartenbereich dar, der bei jedem Durchgang vermessen wird.

Ein griiner Kreis kennzeichnet eine gute Tiefe und GPS-Position und eine Geschwindigkeit unter 16 km/h

(10 mph). Ein gelber Kreis kennzeichnet eine gute Tiefe und GPS-Position und eine Geschwindigkeit zwischen
16 und 32 km/h (10 und 20 mph). Ein roter Kreis kennzeichnet eine schlechte Tiefe oder GPS-Position und eine
Geschwindigkeit Gber 32 km/h (20 mph).

Sie konnen Garmin Quickdraw Contours auf einer Kombinationsseite oder als Einzelansicht auf der Karte
anzeigen.

Die Menge der gespeicherten Daten ist von der Kapazitat der Speicherkarte, der Echolotquelle und der
Bootsgeschwindigkeit wahrend der Datenaufzeichnung abhangig. Bei Verwendung eines Single-Beam-Echolots
sind langere Aufzeichnungen mdglich. Sie konnen voraussichtlich etwa 1.500 Stunden an Daten auf einer
2-GB-Speicherkarte aufzeichnen.

Wenn Sie Daten auf einer in den Kartenplotter eingelegten Speicherkarte aufzeichnen, werden die neuen Daten
der bereits vorhandenen Garmin Quickdraw Contours Karte hinzugefiigt und auf der Speicherkarte abgelegt.
Wenn Sie eine neue Speicherkarte einlegen, werden die vorhandenen Daten nicht auf die neue Karte ibertragen.

Kartografische Erfassung von Gewassern mit Garmin Quickdraw Contours

Zum Verwenden von Garmin Quickdraw Contours bendétigen Sie die Echolottiefe, Ihre GPS-Position und eine
Speicherkarte mit freiem Speicherplatz.

1 Wahlen Sie in einer Kartenansicht die Option *** > Quickdraw Contours > Aufzeichnung starten.

2 Wabhlen Sie nach Abschluss der Aufzeichnung die Option *** > Quickdraw Contours > Aufzeichnung
anhalten.

3 Wahlen Sie Verwalten > Name, und geben Sie einen Namen fiir die Karte ein.
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Hinzufiigen einer Bezeichnung zu einer Garmin Quickdraw Contours Karte

Fligen Sie einer Garmin Quickdraw Contours Karte Bezeichnungen hinzu, um Gefahrenstellen oder Points of
Interest zu markieren.

1 Wabhlen Sie auf der Navigationskarte eine Position aus.
2 Wabhlen Sie Quickdraw-Bezeichnung.
3 Geben Sie Text fiir die Bezeichnung ein, und wahlen Sie Fertig.

Garmin Quickdraw Community

Die Garmin Quickdraw Community ist eine kostenlose, 6ffentliche Online-Community, in der Sie von anderen
Benutzern erstellte Karten herunterladen konnen. Sie kdnnen lhre Garmin Quickdraw Contours-Karten mit
anderen teilen. Sie miissen die ActiveCaptain App verwenden, um auf die Garmin Quickdraw Community
zuzugreifen (Herstellen einer Verbindung mit der Garmin Quickdraw Community mit ActiveCaptain, Seite 39).

HINWEIS: Das Garmin Gerat muss liber einen Speicherkartensteckplatz und tber die Wi-Fi Technologie
verfliigen, um Teil der Garmin Quickdraw Community zu sein.

Herstellen einer Verbindung mit der Garmin Quickdraw Community mit ActiveCaptain

1 Offnen Sie auf dem mobilen Gerat die ActiveCaptain App, und stellen Sie eine Verbindung mit dem
ECHOMAP UHD?2 Gerét her (Erste Schritte mit der ActiveCaptain App, Seite 11).

2 Wabhlen Sie in der App die Option Quickdraw-Community.

Sie konnen Tiefenlinien von anderen Personen in der Community herunterladen (Herunterladen von Garmin
Quickdraw Community Karten mit ActiveCaptain, Seite 39) und selbst erstellte Tiefenlinien mit anderen teilen
(Teilen Ihrer Garmin Quickdraw Contours Karten mit der Garmin Quickdraw Community (iber ActiveCaptain,
Seite 39).

Herunterladen von Garmin Quickdraw Community Karten mit ActiveCaptain

Sie konnen Garmin Quickdraw Contours Karten herunterladen, die andere Benutzer erstellt und mit der Garmin
Quickdraw Community geteilt haben.

1 Wahlen Sie auf dem mobilen Geréat in der ActiveCaptain App die Option Quickdraw-Community > Tiefenlinien
suchen.

2 Verwenden Sie die Karte und die Suchfunktionen, um einen herunterzuladenden Bereich zu suchen.
Die roten Punkte stellen Garmin Quickdraw Contours Karten dar, die fiir diesen Bereich geteilt wurden.
Wahlen Sie Download-Region wahlen.

Ziehen Sie den Rahmen, um den Bereich auszuwahlen, den Sie herunterladen méchten.

Ziehen Sie die Rander, um den Download-Bereich zu andern.

6 Wahlen Sie Herunterladen.

Wenn Sie die ActiveCaptain App das nachste Mal mit dem ECHOMAP UHD2 Gerat verbinden, werden die
heruntergeladenen Tiefenlinien automatisch auf das Gerat ibertragen.

Teilen lIhrer Garmin Quickdraw Contours Karten mit der Garmin Quickdraw Community iiber
ActiveCaptain

Sie konnen Garmin Quickdraw Contours Karten, die Sie erstellt haben, mit anderen in der Garmin Quickdraw
Community teilen.

Wenn Sie eine Contours Karte mit anderen teilen, wird nur die Contours Karte geteilt. Ihre Wegpunkte werden
nicht geteilt.

Bei der Einrichtung der ActiveCaptain App haben Sie sich evtl. dafiir entschieden, lhre Tiefenlinien automatisch
mit der Community zu teilen. Falls Sie dies nicht getan haben, fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um das
Teilen zu aktivieren.

Wabhlen Sie auf dem mobilen Gerét in der ActiveCaptain App die Option Mit Kartenplotter synchronisieren >
Beitrag zur Community leisten.
Wenn Sie die ActiveCaptain App das nachste Mal mit dem ECHOMAP UHD2 Gerat verbinden, werden die Karten
mit Tiefenlinien automatisch in die Community ibertragen.

g ~ W
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Garmin Quickdraw Contours Einstellungen
Wahlen Sie auf der Karte die Option *** > Quickdraw Contours > Einstell..

Aufzeichnungsversatz: Legt die Distanz zwischen der Echolottiefe und der aufgezeichneten Tiefenlinie fest.
Falls sich der Wasserstand seit der letzten Aufzeichnung geandert hat, passen Sie diese Einstellung an, damit
die Aufzeichnungstiefe fiir beide Aufzeichnungen gleich ist.

Falls bei der letzten Aufzeichnung eine Echolottiefe von 3,17 m (10,5 FuB) und heute eine Echolottiefe von
3,6 m (12 FuB) gemessen wurde, geben Sie fiir den Aufzeichnungsversatz den Wert -0,5 m (-1,5 FuB) ein.

Benutzer-Anzeigeversatz: Legt die Unterschiede von Tiefenkonturen und Tiefenbezeichnungen auf Ihren
eigenen Contours Karten fest, um Wasserstandsanderungen eines Gewassers oder Tiefenfehler in
aufgezeichneten Karten anzugleichen.

Community-Anzeigeversatz: Legt die Unterschiede von Tiefenkonturen und Tiefenbezeichnungen auf den
Community Contours Karten fest, um Wasserstandsanderungen eines Gewassers oder Tiefenfehler in
aufgezeichneten Karten anzugleichen.

Vermessungsfarbe: Legt die Farbe der Garmin Quickdraw Contours Anzeige fest. Wenn diese Einstellung
aktiviert ist, kennzeichnen die Farben die Qualitat der Aufzeichnung. Wenn diese Einstellung deaktiviert ist,
verwenden die Bereiche mit Tiefenlinien die Standardkartenfarben.

Griin kennzeichnet eine gute Tiefe und GPS-Position und eine Geschwindigkeit unter 16 km/h (10 mph). Gelb
kennzeichnet eine gute Tiefe und GPS-Position und eine Geschwindigkeit zwischen 16 und 32 km/h (10 und
20 mph). Rot kennzeichnet eine schlechte Tiefe oder GPS-Position und eine Geschwindigkeit tiber 32 km/h
(20 mph).

Tiefenschattierung: Legt die minimale und maximale Tiefe eines Tiefenbereichs und eine Farbe fiir diesen
Tiefenbereich fest.

Navigation mit einem Kartenplotter

/N
Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberiihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschéaden
oder zum Tod fiihren kdnnten.

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf
alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.

Bei Verwendung der Option Gehe zu kann ein direkter oder korrigierter Kurs tiber Land oder Flachwasser
verlaufen. Orientieren Sie sich an den visuell erkennbaren Gegebenheiten und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere geféhrliche Objekte vermeiden.

/\ ACHTUNG
Wenn das Boot Uber ein Autopilotsystem verfiigt, muss an jedem Steuerstand ein spezielles Autopiloten-
Bediendisplay installiert sein, damit das Autopilotsystem deaktiviert werden kann.

HINWEIS: Einige Kartenansichten sind in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Fir die Navigation miissen Sie ein Ziel auswahlen, einen Kurs festlegen bzw. eine Route erstellen und dann
diesem Kurs bzw. dieser Route folgen. Sie kdnnen dem Kurs bzw. der Route auf der Navigationskarte, der
Angelkarte, in der Perspective 3D-Ansicht bzw. in der Mariner's Eye 3D-Ansicht folgen.

Sie kénnen auf drei Arten einen Kurs zu einem Ziel festlegen und dorthin navigieren: Gehe zu, Route nach oder
Auto Guidance.

Gehe zu: Bringt Sie direkt zum Ziel. Dies ist die Standardoption fiir die Navigation zu einem Ziel. Der
Kartenplotter erstellt eine gerade Kurs- oder Navigationslinie zum Ziel. Der Kurs kann tiber Land und andere
Hindernisse fiihren.

40 Navigation mit einem Kartenplotter



Route nach: Erstellt eine Route von der aktuellen Position zu einem Ziel. Dieser Route kdnnen Sie
Kursanderungen hinzufiigen. Diese Option erstellt eine gerade Kurslinie zum Ziel, jedoch kénnen Sie
Kursdnderungen in die Route einfiigen, um Land und andere Hindernisse zu vermeiden.

Auto Guidance: Legt anhand der angegebenen Informationen zum Boot und der Kartendaten die beste Route
zum Ziel fest. Diese Option ist nur verfligbar, wenn Sie eine kompatible Premium-Karte in einem kompatiblen
Kartenplotter verwenden. Sie bietet eine Navigationsroute zum Ziel mit Kursanderungshinweisen, sodass
Land und andere Hindernisse vermieden werden (Auto Guidance, Seite 49).

Wenn Sie einen kompatiblen Autopiloten iiber NMEA 2000 mit dem Kartenplotter verbunden haben, folgt der

Autopilot der Auto Guidance-Route.

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfligbar.
Die Farbe der Routenlinie dndert sich abhangig von mehreren Faktoren (Routenfarben, Seite 42).

Grundsatzliche Fragen zur Navigation

Frage Antwort

Wie muss ich vorgehen, damit der Kartenpl-
otter in die Richtung weist, in die ich fahren
mochte (Peilung)?

Nutzen Sie die Navigationsfunktion ,Gehe zu“ (Einstellen und

Verfolgen eines direkten Kurses mithilfe von ,Gehe zu“, Seite 43).

Wie muss ich vorgehen, damit mich

das Gerét auf einer geraden Linie (bei
minimalem Kursversatz) zu einer Position
fiihrt und hierzu die kiirzeste Distanz von
der aktuellen Position nutzt?

Erstellen Sie eine Route, die aus einer einzigen Teilstrecke
besteht, und navigieren Sie mithilfe der Funktion ,Route nach”
auf dieser Route (Erstellen und Navigieren einer Route von der
aktuellen Position aus, Seite 46).

Wie muss ich vorgehen, damit mich das
Gerat zu einer Position fiuhrt und dabei
Seekartenhindernisse vermeidet?

Erstellen Sie eine Route, die aus mehreren Teilstrecken besteht,
und navigieren Sie mithilfe der Funktion ,Route nach” auf dieser
Route (Erstellen und Navigieren einer Route von der aktuellen
Position aus, Seite 46).

Wie muss ich vorgehen, damit das Gerat
den Autopiloten steuert?

Navigieren Sie mithilfe der Funktion ,Route nach” (Erstellen und
Navigieren einer Route von der aktuellen Position aus, Seite 46).

Kann das Gerat einen zu navigierenden
Weg fiir mich anlegen?

Wenn Sie Gber Premium-Karten mit Auto Guidance Unterstiit-
zung verfligen und sich in einem Gebiet befinden, das von
Auto Guidance abgedeckt ist, navigieren Sie mithilfe von Auto
Guidance (Einstellen und Folgen einer Auto Guidance Route,
Seite 49).

Wie kann ich die Auto Guidance-Einstel-
lungen fir das Schiff andern?

Siehe Konfigurationen fiir Auto Guidance-Routen, Seite 50.

Navigation mit einem Kartenplotter
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Routenfarben

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberiihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden
oder zum Tod fiihren kénnten.

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf
alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.

Bei Verwendung der Option Gehe zu kann ein direkter oder korrigierter Kurs tiber Land oder Flachwasser
verlaufen. Orientieren Sie sich an den visuell erkennbaren Gegebenheiten und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere gefahrliche Objekte vermeiden.

Wahrend der Navigation andert sich die Farbe der Route eventuell, um darauf hinzuweisen, wenn Sie vorsichtig
sein sollten.

Magenta: Standardrouten/-kurslinie.
Lila, diinn: Dynamisch korrigierter Kurs; deutet auf eine Kursabweichung hin.

Orange: Achtung! Dieses Segment der Route nahert sich evtl. den Schwellenwerten fiir die Einstellungen
der Auto Guidance-Tiefe und -Hohe. Beispielsweise ist das Routensegment orange, wenn die Route unter
einer Briicke durchfiihrt oder moglicherweise durch Flachwasser fiihrt. Nur Garmin Navionics+ und Garmin
Navionics Vision+ Karten.

Rot, gestrichelt: Warnung! Dieses Segment der Route ist evtl. basierend auf den Einstellungen der Auto
Guidance-Tiefe und -Hohe nicht sicher. Beispielsweise ist das Routensegment rot, wenn die Route unter
einer sehr niedrigen Briicke durchfiihrt oder durch Flachwasser fiihrt. Diese Linie ist nur in Garmin Navionics+
und Garmin Navionics Vision+ Karten rot gestrichelt. In vorherigen Versionen der Karten ist sie magenta und
grau gestrichelt.

Grau: Dieses Segment der Route kann aufgrund von Land oder anderen Hindernissen nicht berechnet werden
oder es gibt an dieser Position kein Abdeckungsgebiet.

Ziele
Sie konnen Ziele mithilfe verschiedener Karten und 3D-Kartenansichten oder mithilfe der Listen auswahlen.

Suchen eines Zielorts nach Namen

Sie kénnen anhand des Namens nach gespeicherten Wegpunkten, gespeicherten Routen, gespeicherten Tracks
und Marineservice-Zielen suchen.

1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Serviceeinrichtungen > Nach Namen suchen.
2 Geben Sie mindestens einen Teil des Zielnamens ein.
3 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Fertig.
Die 50 nachstliegenden Ziele, die den Suchkriterien entsprechen, werden angezeigt.
4 Wahlen Sie das Ziel.

Auswabhlen eines Ziels mithilfe der Navigationskarte
Wabhlen Sie auf der Navigationskarte ein Ziel.
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Suchen nach einem Marineservice-Ziel

HINWEIS: Diese Funktion ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.

Der Kartenplotter enthalt Informationen Gber tausende Ziele, die Marineservices anbieten.
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Serviceeinrichtungen.

2 Wahlen Sie Offshore-Dienste oder Inland-Dienste.

3 Wahlen Sie bei Bedarf die Kategorie des Marineservice aus.

Der Kartenplotter zeigt eine Liste der nachstgelegenen Positionen sowie die Distanz und Peilung zu diesen
Positionen an.

4 Wahlen Sie ein Ziel, um weitere Informationen zum Ziel anzuzeigen, sofern diese verfiigbar sind.

Sie kénnen auf das Display tippen und nach oben und unten ziehen, um die Liste der nachstgelegenen Ziele
zu durchblattern.

Einstellen und Verfolgen eines direkten Kurses mithilfe von ,Gehe zu"

Bei Verwendung der Option Gehe zu kann ein direkter oder korrigierter Kurs tiber Land oder Flachwasser
verlaufen. Orientieren Sie sich an den visuell erkennbaren Gegebenheiten und steuern Sie so, dass Sie Land,

Flachwasser und andere gefahrliche Objekte vermeiden.

Sie kénnen von der aktuellen Position aus einen direkten Kurs zu einem ausgewahlten Ziel festlegen und diesem
Kurs folgen.

1 Waihlen Sie ein Ziel aus (Ziele, Seite 42).
2 Wabhlen Sie Navigieren zu > Gehe zu.

Eine magentafarbene Linie wird angezeigt. In der Mitte der magentafarbenen Linie wird eine diinnere
lilafarbene Linie angezeigt. Diese Linie kennzeichnet den korrigierten Kurs von der aktuellen Position bis
zum Ziel. Die Linie fur den korrigierten Kurs ist dynamisch, d. h. sie verschiebt sich zusammen mit dem
Schiff, wenn Sie vom Kurs abkommen.

3 Folgen Sie der magentafarbenen Linie, und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere
gefahrliche Objekte umfahren.

4 Wenn Sie vom Kurs abgekommen sind, folgen Sie der lilafarbenen Linie (korrigierter Kurs), um zum Ziel zu
gelangen, oder passen Sie den Kurs an, bis Sie wieder der magentafarbenen Linie (direkter Kurs) folgen.

Sie kdnnen auch den orangenen Steuerungskurspfeil verwenden, der einen Wenderadius vorschlagt, um das
Boot wieder auf Kurs zu bringen.

Uberpriifen Sie vor der Wende, ob Hindernisse auf der Route liegen. Falls die Route nicht sicher ist, drosseln Sie
die Bootsgeschwindigkeit, und ermitteln Sie eine sichere Route zuriick zum Kurs.

Anhalten der Navigation
Wahlen Sie beim Navigieren einer Route auf einer entsprechenden Karte eine Option:
+ Wahlen Sie *** > Navigation anhalten.

+ Wahlen Sie bei der Navigation mit Auto Guidance die Option *** > Navigationsoptionen > Navigation
anhalten.

. Wihlen Sie @.

Wegpunkte

Wegpunkte sind Positionen, die Sie auf dem Gerat aufzeichnen und speichern. Wegpunkte kdnnen anzeigen, wo
Sie sich gerade befinden, wohin Sie sich begeben oder wo Sie waren. Sie konnen Details zur Position eingeben,
beispielsweise den Namen, die Hohe und die Tiefe.

Markieren der aktuellen Position als Wegpunkt
Wahlen Sie auf einer beliebigen Seite die Option Markieren.
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Erstellen eines Wegpunkts an einer anderen Position
1 Wabhlen Sie auf einer Karte die Option Zieleingabe > Wegpunkte > Neuer Wegpunkt.
2 Wabhlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Koordinaten eingeben und geben Sie die Koordinaten ein, um den Wegpunkt durch Eingabe
von Positionskoordinaten zu erstellen.

Wahlen Sie Karte benutzen, wahlen Sie die Position und dann die Option Wegpunkt erstellen, um den
Wegpunkt unter Verwendung einer Karte zu erstellen.

Wabhlen Sie Bereich/Peilung eingeben und geben Sie die Informationen ein, um den Wegpunkt unter
Verwendung eines Bereichs (Distanz) und einer Peilung zu erstellen.

Markieren von MOB-Positionen
Wahlen Sie Markieren > Mann iiber Bord.

Der aktive MOB-Punkt (Mann tiber Bord) wird durch ein internationales MOB-Symbol gekennzeichnet. Der
Kartenplotter legt einen direkten Kurs zuriick zur markierten Position fest.

Projizieren von Wegpunkten

Sie kénnen einen neuen Wegpunkt erstellen, indem Sie die Distanz und Peilung von einer anderen Position
projizieren. Dies kann nitzlich sein, wenn Sie Start- und Ziellinien fiir Regatten erstellen.

Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte > Neuer Wegpunkt > Bereich/Peilung eingeben.
Wahlen Sie bei Bedarf einen Referenzpunkt auf der Karte.

Wahlen Sie Bereich/Peilung eingeben.

Geben Sie die Distanz ein und wahlen Sie Fertig.

Geben Sie die Peilung ein und wahlen Sie Fertig.

Wahlen Sie Wegpunkt erstellen.

UG h WN =

Anzeigen einer Liste aller Wegpunkte
Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte.
Wahlen Sie auf einer Karte oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Wegpunkte.

Bearbeiten eines gespeicherten Wegpunkts

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte.

2 Wabhlen Sie einen Wegpunkt.

3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Bearbeiten.

4 Wabhlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Name und geben Sie einen Namen ein, um einen Namen hinzuzufiigen.
Wahlen Sie Symbol, um das Symbol zu @ndern.
Wahlen Sie Position, um die Position des Wegpunkts zu verschieben.
Wahlen Sie Tiefe, um die Tiefe zu dndern.
Wahlen Sie Wassertemp., um die Wassertemperatur zu andern.
Wahlen Sie Kommentar, um den Kommentar zu d@ndern.
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Verschieben eines gespeicherten Wegpunkts
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte.

2 Wabhlen Sie einen Wegpunkt.

3 Wihlen Sie Uberpriifen > Bearbeiten > Position.

4 Geben Sie eine neue Position fiir den Wegpunkt an:

« Wahlen Sie Koordinaten eingeben, geben Sie die neuen Koordinaten ein und wahlen Sie Fertig oder Abbre
chen, um den Wegpunkt mithilfe von Koordinaten zu verschieben.

+ Wahlen Sie Karte benutzen, dann eine neue Position auf der Karte und schlieRlich Wegpunkt verschieben,
um den Wegpunkt beim Verwenden der Karte zu verschieben.

+ Wahlen Sie Aktuelle Position verwenden, um den Wegpunkt anhand der aktuellen Position des Boots zu
verschieben.

+ Wabhlen Sie Bereich/Peilung eingeben, geben Sie die Informationen ein und wahlen Sie Fertig, um den
Wegpunkt unter Verwendung eines Bereichs (Distanz) zu verschieben.

Suchen nach und Navigieren zu einem gespeicherten Wegpunkt

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberlihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden
oder zum Tod fiihren konnten.

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf
alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.
Bei Verwendung der Option Gehe zu kann ein direkter oder korrigierter Kurs tiber Land oder Flachwasser

verlaufen. Orientieren Sie sich an den visuell erkennbaren Gegebenheiten und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere gefahrliche Objekte vermeiden.

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
Bevor Sie zu einem Wegpunkt navigieren konnen, miissen Sie diesen erstellen.
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte.
2 Wabhlen Sie einen Wegpunkt.
3 Wahlen Sie Navigieren zu.
4 Wabhlen Sie eine Option:
+ Navigieren Sie direkt zur Position, indem Sie Gehe zu wahlen.
+ Wahlen Sie Route nach, um eine Route mit Kursanderungen zu erstellen.
+ Wabhlen Sie Auto Guidance, um die Auto Guidance-Funktion zu verwenden.
5 Der Kurs wird in Form einer magentafarbenen Linie angezeigt.

HINWEIS: Wenn Auto Guidance aktiviert ist, weist ein graues Teilstiick innerhalb der magentafarbenen Linie
darauf hin, dass dieser Abschnitt der Route nicht mit Auto Guidance berechnet werden kann. Der Grund
hierfiir sind die Einstellungen fiir die minimale sichere Tiefe des Wassers und die minimale sichere Héhe von
Hindernissen.

6 Folgen Sie der magentafarbenen Linie und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere
gefahrliche Objekte umfahren.

Loschen eines Wegpunktes oder einer Mann-iiber-Bord-Position (MOB)
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Wegpunkte.

2 Wabhlen Sie einen Wegpunkt oder eine MOB-Position.

3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Léschen.
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Loschen aller Wegpunkte
Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Benutzerdaten I6schen > Wegpunkte > Alle.

Routen

Eine Route ist ein Weg von einer Position zu einem oder mehreren Zielen.

Erstellen und Navigieren einer Route von der aktuellen Position aus

Sie konnen Routen erstellen und direkt von der aktuellen Position zu einem Ziel auf der Navigations- oder
Angelkarte navigieren. Die Route wird jedoch nicht gespeichert.

1 Wahlen Sie auf der Navigationskarte oder der Angelkarte ein Ziel aus.
Wabhlen Sie Route nach.

Wahlen Sie die Position der letzten Kursanderung vor dem Ziel.
Wahlen Sie Kursanderung hinzufiigen.

Wiederholen Sie die Schritte bei Bedarf, um Kursdnderungen hinzuzufiigen (vom Ziel riickwarts bis zur
aktuellen Position des Schiffs).

Die letzte hinzugefligte Kursanderung sollte der Position entsprechen, an der Sie von lhrer aktuellen
Position aus die erste Kursanderung vornehmen mochten. Es handelt sich hierbei um die Kursanderung
in unmittelbarer Nahe lhrer aktuellen Position.

6 Wahlen Sie Fertig.
7 Der Kurs wird in Form einer magentafarbenen Linie angezeigt.

8 Folgen Sie der magentafarbenen Linie und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere
geféhrliche Objekte umfahren.
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Erstellen und Speichern einer Route

Eine Route kann bis zu 250 Kurséanderungen umfassen.

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen > Neu > Route iiber Karte erstellen.

2 Wabhlen Sie die Ausgangsposition der Route.

Beim Ausgangspunkt kann es sich um die aktuelle Position oder um eine beliebige andere Position handeln.
Wahlen Sie Kursanderung hinzufiigen.

Wahlen Sie die Position der ndachsten Kursanderung auf der Karte.

Wahlen Sie Kursanderung hinzufiigen.

Wiederholen Sie bei Bedarf die Schritte 4 und 5, um zusatzliche Kursanderungen hinzuzuftigen.

Wahlen Sie Fertig.
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Anzeigen einer Liste gespeicherter Routen und Auto Guidance-Routen
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.

2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Filter, um ausschlieRlich Routen oder ausschliellich Auto Guidance-Routen
anzuzeigen.

3 Wabhlen Sie Sortieren, um die Liste verfligbarer Routen nach Bereich, Lange oder Name zu sortieren.
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Bearbeiten einer gespeicherten Route
Sie kénnen den Namen einer Route oder die in der Route enthaltenen Kursanderungen andern.
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.
2 Wabhlen Sie eine Route.
3 Wabhlen Sie Uberpriifen > Route bearb..
4 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wahlen Sie Name und geben den Namen ein, um den Namen zu andern.

+  Wahlen Sie Kursanderungen bearbeiten > Kursanderungsliste verwenden und wahlen Sie eine
Kursanderung aus der Liste, um eine Kursanderung aus der Liste zu bearbeiten.

« Wahlen Sie Kursanderungen bearbeiten > Karte benutzen und wahlen Sie eine Position auf der Karte, um
eine Kursanderung unter Verwendung der Karte auszuwahlen.

Wenn Sie eine Kursanderung andern, die einen gespeicherten Wegpunkt verwendet, wird der Wegpunkt nicht
verschoben. Stattdessen wird die Kursanderung der Route versetzt. Wenn Sie die Position eines in einer
Route verwendeten Wegpunkts verschieben, wird nicht die Kursanderung der Route verschoben.

Finden und Navigieren einer gespeicherten Route

Damit Sie eine Liste gespeicherter Routen durchsuchen und zu diesen Routen navigieren konnen, miissen Sie
mindestens eine Route erstellen und speichern (Erstellen und Speichern einer Route, Seite 46).

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.
2 Wahlen Sie eine Route.

3 Wahlen Sie Navigieren zu.

4 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wenn Sie auf der Route ab dem Ausgangspunkt navigieren méchten, der beim Erstellen der Route
verwendet wurde, wahlen Sie Voraus.

+ Wenn Sie auf der Route ab dem Zielpunkt navigieren mochten, der beim Erstellen der Route verwendet
wurde, wahlen Sie Riickwarts.

+ Wenn Sie parallel zu der Route navigieren méchten, wahlen Sie Versatz (Suchen nach und Navigieren
parallel zu einer gespeicherten Route, Seite 48).
+ Wenn Sie eine Route vom ersten Wegpunkt der Route navigieren méchten, wahlen Sie Vom Start.

Eine magentafarbene Linie wird angezeigt. In der Mitte der magentafarbenen Linie wird eine diinnere
lilafarbene Linie angezeigt. Diese Linie kennzeichnet den korrigierten Kurs von der aktuellen Position bis
zum Ziel. Die Linie fiir den korrigierten Kurs ist dynamisch, d. h. sie verschiebt sich zusammen mit dem
Schiff, wenn Sie vom Kurs abkommen.

5 Der Kurs wird in Form einer magentafarbenen Linie angezeigt.

6 Folgen Sie der magentafarbenen Linie entlang den einzelnen Teilstrecken, und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere Hindernisse vermeiden.

7 Wenn Sie vom Kurs abgekommen sind, folgen Sie der lilafarbenen Linie (korrigierter Kurs), um zum Ziel zu
gelangen, oder passen Sie den Kurs an, bis Sie wieder der magentafarbenen Linie (direkter Kurs) folgen.
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Suchen nach und Navigieren parallel zu einer gespeicherten Route

Damit Sie eine Liste gespeicherter Routen durchsuchen und zu diesen Routen navigieren konnen, miissen Sie
mindestens eine Route erstellen und speichern (Erstellen und Speichern einer Route, Seite 46).

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfligbar.
Wahlen Sie eine Route.

Wahlen Sie Navigieren zu.

Wahlen Sie Versatz, um parallel zur Route zu navigieren.

Wahlen Sie Versatz, um die Distanz fiir den Versatz von der Route einzugeben.
Geben Sie an, wie Sie auf der Route navigieren méchten:

+ Wabhlen Sie Voraus - Backbord, um auf der Route ab dem Ausgangspunkt zu navigieren, der beim Erstellen
der Route verwendet wurde, wobei der Versatz links der urspriinglichen Route liegt.

+ Wahlen Sie Voraus - Steuerbord, um auf der Route ab dem Ausgangspunkt zu navigieren, der beim
Erstellen der Route verwendet wurde, wobei der Versatz rechts der urspriinglichen Route liegt.

+ Wabhlen Sie Riickwarts — Backbord, um auf der Route ab dem Zielpunkt zu navigieren, der beim Erstellen
der Route verwendet wurde, wobei der Versatz links der urspriinglichen Route liegt.

« Wahlen Sie Riickwarts — Steuerbord, um auf der Route ab dem Zielpunkt zu navigieren, der beim Erstellen
der Route verwendet wurde, wobei der Versatz rechts der urspriinglichen Route liegt.

7 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Fertig.

Eine magentafarbene Linie wird angezeigt. In der Mitte der magentafarbenen Linie wird eine diinnere
lilafarbene Linie angezeigt. Diese Linie kennzeichnet den korrigierten Kurs von der aktuellen Position bis
zum Ziel. Die Linie fiir den korrigierten Kurs ist dynamisch, d. h. sie verschiebt sich zusammen mit dem
Schiff, wenn Sie vom Kurs abkommen.

8 Der Kurs wird in Form einer magentafarbenen Linie angezeigt.

9 Folgen Sie der magentafarbenen Linie entlang den einzelnen Teilstrecken, und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere Hindernisse vermeiden.

10 Wenn Sie vom Kurs abgekommen sind, folgen Sie der lilafarbenen Linie (korrigierter Kurs), um zum Ziel zu
gelangen, oder passen Sie den Kurs an, bis Sie wieder der magentafarbenen Linie (direkter Kurs) folgen.
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Initiieren von Suchmustern

Sie konnen ein Suchmuster zum Durchsuchen eines Gebiets initiieren. Fiir die verschiedenen Suchsituationen
sind unterschiedliche Muster geeignet.

1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Routen > Neu > Route mit SAR-Muster erstellen.
2 Waihlen Sie ein Muster:

+ Wahlen Sie Sektorsuche, wenn die Position des Objekts einigermallen genau bekannt ist, das Suchgebiet
klein ist und eine intensive Suche erforderlich ist.

+ Wabhlen Sie Sich erweiterndes Quadrat, wenn die Position des Objekts nicht genau bekannt ist, das
Suchgebiet klein ist und eine intensive Suche erforderlich ist.

+ Wabhlen Sie Gitterraster/Parallel, wenn die ungefédhre Position des Objekts bekannt ist, das Suchgebiet
klein ist und eine einheitliche Suche erforderlich ist.

3 Geben Sie die Suchparameter ein.
4 Wahlen Sie Fertig.
5 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Aktivieren.

Loschen einer gespeicherten Route
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.

2 Wabhlen Sie eine Route.

3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Léschen.
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Loschen aller gespeicherten Routen
Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Benutzerdaten I6schen > Routen.

Auto Guidance

Auto Guidance liegen elektronische Karteninformationen zugrunde. Diese Daten schiitzen nicht vor
Hindernissen und garantieren keine sichere Wassertiefe. Achten Sie beim Verfolgen des Kurses unbedingt auf

alle erkennbaren Gegebenheiten und vermeiden Sie Land, Flachwasser sowie andere Hindernisse auf der Route.

Alle auf dem Kartenplotter angezeigten Routen- und Navigationslinien dienen lediglich der allgemeinen
Routenfiihrung oder der Identifizierung der richtigen Fahrrinnen. Folgen Sie diesen Linien nicht genau.
Orientieren Sie sich bei der Navigation stets an den Seezeichen und an den Bedingungen auf dem Wasser, um
eine Grundberiihrung oder Hindernisse zu vermeiden, die zur Beschadigung des Bootes, zu Personenschaden
oder zum Tod fiihren kénnten.

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfligbar.

Verwenden Sie die Auto Guidance-Funktion, um den besten Routenvorschlag zu planen. Auto Guidance
durchsucht mithilfe des Kartenplotters Kartendaten, z. B. Wassertiefe und bekannte Hindernisse, um einen
Routenvorschlag zu erstellen. Sie konnen die Route wahrend der Navigation anpassen.

Einstellen und Folgen einer Auto Guidance Route

1 Wabhlen Sie ein Ziel aus (Ziele, Seite 42).

Wahlen Sie Navigieren zu > Auto Guidance.

Die Route wird in Form einer magentafarbenen Linie angezeigt.
Wahlen Sie Navigation beginnen.

Folgen Sie der magentafarbenen Linie und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere
gefahrliche Objekte umfahren (Routenfarben, Seite 42).

HINWEIS: Wenn Auto Guidance aktiviert ist, weist ein graues Teilstlick innerhalb der magentafarbenen Linie
darauf hin, dass dieser Abschnitt der Route nicht mit Auto Guidance berechnet werden kann. Der Grund
hierfiir sind die Einstellungen fiir die minimale sichere Tiefe des Wassers und die minimale sichere Hohe von
Hindernissen.
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Erstellen und Speichern von Auto Guidance Routen

1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Routen > Neu > Auto Guidance.

2 Wabhlen Sie einen Ausgangspunkt und dann die Option Weiter.
3 Wahlen Sie ein Ziel und dann die Option Weiter.

4 Wahlen Sie eine Option:

+ Wahlen Sie Gefahrenst. pr., um eine Gefahrenstelle anzuzeigen und den Weg nahe einer Gefahrenstelle
anzupassen.

+ Wabhlen Sie Pfad anpassen und folgen Sie den angezeigten Anweisungen, um die Route anzupassen.
+ Wahlen Sie Auto Guidance-Navigation abbrechen, um die Route zu I6schen.
+  Wahlen Sie Fertig, um die Route zu speichern.
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Anpassen einer gespeicherten Auto Guidance Route
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen und Auto Guidance.
2 Wibhlen Sie eine Route und anschlieRend die Option Uberpriifen > Bearbeiten > Pfad anpassen.

TIPP: Wahlen Sie wahrend der Navigation einer Auto Guidance Route die Route auf der Navigationskarte aus
und wahlen Sie Pfad anpassen.

Wahlen Sie eine Position auf der Route.

Ziehen Sie den Punkt an eine neue Position.

Wahlen Sie bei Bedarf einen Punkt und anschlieBend die Option Entfernen.
Wahlen Sie Fertig.
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Abbrechen einer laufenden Auto Guidance Berechnung
Wahlen Sie auf der Navigationskarte die Option *** > Abbrechen.
TIPP: Wahlen Sie Zurlick, um die Berechnung schnell abzubrechen.

Festlegen einer geplanten Ankunftszeit

Sie kdnnen diese Funktion auf einer Route oder einer Auto Guidance Route verwenden, um eine Prognose
zu erhalten, wann Sie an einem bestimmten Punkt ankommen sollten. So konnen Sie lhre Ankunft bei einer
Position, z. B. einer Briickenoffnung oder der Startlinie bei einem Wettkampf, zeitlich abstimmen.

1 Wahlen Sie auf der Navigationskarte die Option ®®°.
2 Wabhlen Sie Navigationsoptionen > Gepl. Ank.zeit.
TIPP: Greifen Sie direkt auf das Menii Gepl. Ank.zeit zu, indem Sie einen Punkt auf der Route auswahlen.

Konfigurationen fiir Auto Guidance-Routen

/\ ACHTUNG
Die Einstellungen unter Bevorzugte Tiefe und Durchfahrtshohe beeinflussen die Berechnung von Auto Guidance
Routen durch den Kartenplotter. Wenn ein Teil einer Auto Guidance Route eine geringere Tiefe aufweist als fir
Bevorzugte Tiefe festgelegt wurde oder eine geringere Hohe als fiir Durchfahrtshohe festgelegt wurde, wird der
Teil der Auto Guidance Route in Garmin Navionics+ und Garmin Navionics Vision+ Karten als durchgehende
orange Linie oder als rote gestrichelte Linie und in vorherigen Versionen als magenta-grau-gestreifte Linie
angezeigt. Sobald Sie mit dem Boot in einen dieser Bereiche gelangen, wird eine Warnmeldung angezeigt
(Routenfarben, Seite 42).

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfligbar.
HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fir alle Karten.

Sie konnen die Parameter einstellen, die der Kartenplotter zur Berechnung einer Auto Guidance Route
verwenden soll.

Wihlen Sie £ > Einstellungen > Navigation > Auto Guidance.

Bevorzugte Tiefe: Legt basierend auf den Tiefendaten der Karte die minimale Wassertiefe fest, die fiir das
Schiff geeignet ist.

HINWEIS: Die minimale Wassertiefe fiir Premium-Karten (mit einem Erstellungsdatum vor 2016) betragt
3 FuBB. Wenn Sie einen Wert unter 3 Ful eingeben, verwenden die Karten nur Tiefen von 3 FuB fiir die
Berechnung von Auto Guidance Routen.

Durchfahrtshohe: Legt basierend auf den Kartendaten die minimale Hohe einer Briicke oder eines Hindernisses
fest, unter der das Schiff sicher hindurchfahren kann.

Distanz zur Kiistenlinie: Legt fest, wie gering der Abstand der Auto Guidance Route zur Kiistenlinie ist.
Die Route andert sich u. U., wenn Sie die Einstellungen wahrend der Navigation andern. Die verfligbaren
Optionen fiir diese Einstellung beziehen sich auf relative Werte, nicht auf absolute Werte. Damit die Route
die angemessene Distanz zur Kistenlinie einhalt, kdnnen Sie die Anordnung der Route anhand mindestens
eines bekannten Ziels auswerten, das die Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert (Anpassen
der Distanz zur Kiistenlinie, Seite 51).
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Anpassen der Distanz zur Kiistenlinie

Die Einstellung fiir die Distanz zur Kiistenlinie gibt an, wie gering der Abstand der Auto Guidance Route zur
Kistenlinie ist. Die Auto Guidance Route andert sich u. U., wenn Sie die Einstellungen wahrend der Navigation
andern. Die verfligbaren Optionen zur Einstellung der Distanz zur Kistenlinie beziehen sich auf relative Werte,
nicht auf absolute Werte. Damit bei der Auto Guidance Route die angemessene Distanz zur Kiistenlinie
eingehalten wird, kdnnen Sie die Anordnung der Auto Guidance Route anhand mindestens eines der bekannten
Ziele auswerten, das die Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

1 Legen Sie an, oder suchen Sie einen geeigneten Ankerplatz.

Wihlen Sie £# > Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Standard.
Wahlen Sie ein bereits bekanntes Navigationsziel aus.

Wahlen Sie Navigieren zu > Auto Guidance.

Prifen Sie die Anordnung der Auto Guidance Route und achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an
bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fiir etwaige Kursdanderungen mit einberechnet.

6 Wahlen Sie eine Option:

Wenn die Anordnung der Route die entsprechenden Abstéande einhélt, wahlen Sie *¢* >
Navigationsoptionen > Navigation anhalten und fahren mit Schritt 10 fort.

+ Wenn die Route keinen ausreichenden Abstand zu bekannten Hindernissen einhélt, wahlen Sie 'ﬁ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Weit.

Wenn bei der Route ein zu groRer Abstand fiir Kursénderungen berechnet wird, wihlen Sie ¥ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Nahe.

7 Wenn Sie in Schritt 6 die Option Nahe oder Weit gewahlt haben, priifen Sie die Auto Guidance Route und
achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fir
etwaige Kursanderungen mit einberechnet.

Auf offener See wird bei der Auto Guidance Route ein groRer Abstand zu Hindernissen eingehalten,
selbst wenn Sie als Distanz zur Kistenlinie die Option Nahe oder Nachste gewahlt haben. Daher ordnet
der Kartenplotter die Auto Guidance Route eventuell nicht neu an, wenn das ausgewahlte Ziel nicht die
Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

8 Wahlen Sie eine Option:

Wenn die Anordnung der Route die entsprechenden Abstéande einhélt, wahlen Sie *¢* >
Navigationsoptionen > Navigation anhalten und fahren mit Schritt 10 fort.

+ Wenn die Route keinen ausreichenden Abstand zu bekannten Hindernissen einhélt, wahlen Sie 'ﬁ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Wtst..

Wenn bei der Route ein zu groRer Abstand fiir Kursénderungen berechnet wird, wihlen Sie ¥ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Nachste.

9 Wenn Sie in Schritt 8 die Option Nachste oder Wtst. gewahlt haben, priifen Sie die Auto Guidance Route, und
achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fir
etwaige Kursanderungen mit einberechnet.

Auf offener See wird bei der Auto Guidance Route ein groBer Abstand zu Hindernissen eingehalten,
selbst wenn Sie als Distanz zur Kistenlinie die Option Nahe oder Nachste gewahlt haben. Daher ordnet
der Kartenplotter die Auto Guidance Route eventuell nicht neu an, wenn das ausgewahlte Ziel nicht die
Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

10 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 9 mindestens noch einmal und verwenden Sie jedes Mal andere
Navigationsziele, bis Sie mit der Funktionalitédt zum Einstellen der Distanz zur Kiistenlinie vertraut sind.
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Tracks

Als Track wird die Aufzeichnung des mit dem Schiff zurlickgelegten Weges bezeichnet. Der momentan
aufgezeichnete Track wird als aktiver Track bezeichnet und kann gespeichert werden. Sie kdnnen Tracks auf
jeder Karte oder 3D-Kartenansicht einblenden.
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Anzeigen von Tracks
1 Wabhlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Benutzerdaten verwalten > Tracks.
2 Wabhlen Sie die Tracks, die angezeigt werden sollen.

Eine Markierungslinie auf der Karte zeigt den Track an.

Einstellen der Farbe des aktiven Tracks
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Einstellung aktiv Track > Trackfarbe.
2 Wabhlen Sie eine Trackfarbe.

Speichern des aktiven Tracks
Der momentan aufgezeichnete Track wird als aktiver Track bezeichnet.
1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Tracks > Aktiven Track speichern.
2 Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie die Zeit, zu der der aktive Track begann.
Wahlen Sie Gesamte Aufzeichnung.
3 Wahlen Sie Speichern.

Anzeigen einer Liste gespeicherter Tracks
Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.

Bearbeiten eines gespeicherten Tracks
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.
2 Wabhlen Sie einen Track.
3 Wabhlen Sie Uberpriifen > Track bearbeiten.
4 Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Name und geben Sie den neuen Namen ein.
Wabhlen Sie Trackfarbe und wahlen Sie eine Farbe.
Wahlen Sie Als Route sp., um den Track als Route zu speichern.
Wahlen Sie Als Grenze sp., um den Track als Grenze zu speichern.

Speichern eines Tracks als Route

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.

2 Wahlen Sie einen Track.

3 Wabhlen Sie Uberpriifen > Track bearbeiten > Als Route sp..
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Suchen nach und Navigieren auf einem gespeicherten Track

Bevor Sie eine Liste von Tracks durchsuchen und auf diesen Tracks navigieren kdnnen, miissen Sie mindestens

einen Track aufzeichnen und speichern.

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.
2 Wabhlen Sie einen Track.

3 Wabhlen Sie Track folgen.

4 Wabhlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Voraus, um auf dem Track ab dem Ausgangspunkt zu navigieren, der beim Erstellen des

Tracks verwendet wurde.

Wahlen Sie Riickwarts, um auf dem Track ab dem Zielpunkt zu navigieren, der beim Erstellen des Tracks

verwendet wurde.
5 Der Kurs wird in Form einer farbigen Linie angezeigt.

6 Folgen Sie der Linie entlang den einzelnen Teilstrecken der Route und steuern Sie so, dass Sie Land,
Flachwasser und andere Hindernisse vermeiden.

Loschen eines gespeicherten Tracks

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.
2 Wabhlen Sie einen Track.

3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Léschen.

Loschen aller gespeicherten Tracks

Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Benutzerdaten I6schen > Gespeicherte Tracks.

Erneutes Verfolgen eines aktiven Tracks
Der momentan aufgezeichnete Track wird als aktiver Track bezeichnet.
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Aktivem Track folgen.
2 Wabhlen Sie eine Option:
Wahlen Sie die Zeit, zu der der aktive Track begann.
Wahlen Sie Gesamte Aufzeichnung.
3 Der Kurs wird in Form einer farbigen Linie angezeigt.

4 Folgen Sie der farbigen Linie und steuern Sie so, dass Sie Land, Flachwasser und andere Hindernisse
vermeiden.

Loschen des aktiven Tracks
Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Aktiven Track loschen.
Der Trackspeicher wird geldscht und die Aufzeichnung des aktiven Tracks wird fortgesetzt.

Verwalten des Trackaufzeichnungsspeichers wahrend der Aufzeichnung
1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Einstellung aktiv Track.
2 Wabhlen Sie Aufzeichnungsmodus.
3 Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Fiillen, um eine Trackaufzeichnung aufzunehmen, bis der Trackspeicher voll ist.

Wiéhlen Sie Uberschreiben, um kontinuierlich eine Trackaufzeichnung aufzunehmen, wobei die &ltesten

Trackdaten durch neue Daten ersetzt werden.
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Konfigurieren des Aufzeichnungsintervalls fiir die Trackaufzeichnung

Sie kdnnen die Haufigkeit angeben, mit der die Trackpunkte aufgezeichnet werden. Je haufiger Trackpunkte
aufgezeichnet werden, desto genauer ist das Ergebnis, jedoch wird der Trackspeicher schneller voll. Fiir die
effektivste Speicherausnutzung wird das Auflosungsintervall empfohlen.

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Tracks > Einstellung aktiv Track > Intervall > Intervall.
2 Wabhlen Sie eine Option:

- Wahlen Sie Distanz > Andern und geben Sie die Distanz ein, um den Track auf der Grundlage einer Distanz
zwischen Punkten aufzuzeichnen.

- Wihlen Sie Zeit > Andern und geben Sie das Zeitintervall ein, um den Track auf der Grundlage eines
Zeitintervalls aufzuzeichnen.

+ Wihlen Sie Auflésung > Andern und geben Sie die maximal zulassige Abweichung vom rechtweisenden
Kurs ein, bevor ein Trackpunkt aufgezeichnet wird, um den Track auf der Grundlage einer Abweichung
vom Kurs aufzuzeichnen. Dies ist die empfohlene Aufzeichnungsoption.

Grenzen

Diese Funktion soll ausschlieBlich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert méglicherweise nicht
unter allen Umstanden, dass Sie auf Grund laufen oder kollidieren. Sie sind fiir den sicheren Betrieb lhres Schiffs
verantwortlich.

/\ ACHTUNG

Die Einstellung Signaltone muss aktiviert sein, damit Alarme zu horen sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kdnnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuihren.

Grenzen ermdglichen es Ihnen, bestimmte Bereiche eines Gewassers zu vermeiden bzw. in bestimmten
Bereichen zu bleiben. Sie konnen einen Alarm einrichten, der bei der Einfahrt in oder bei der Ausfahrt aus
einer Grenze ausgegeben wird.

Sie kénnen Grenzbereiche, -linien und -kreise mit der Karte erstellen. Es ist auch mdglich, gespeicherte Tracks
und Routen in Grenzlinien zu konvertieren. Sie kénnen eine Grenze aus Wegpunkten erstellen. Dazu miissen Sie
zundachst eine Route aus den Wegpunkten erstellen und die Route dann in eine Grenzlinie konvertieren.

Wahlen Sie eine Grenze aus, die als aktive Grenze dienen soll. Sie konnen die aktive Grenzlinie den Datenfeldern
auf der Karte hinzufiigen.

Erstellen einer Grenze

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Grenzen > Neu.

2 Wahlen Sie eine Form fir die Grenze.

3 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

Konvertieren einer Route in eine Grenze

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Routen.

2 Wahlen Sie eine Route.

3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Route bearb. > Als Grenze sp..

Konvertieren eines Tracks in eine Grenze

1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Tracks > Gespeicherte Tracks.

2 Wahlen Sie einen Track.

3 Wibhlen Sie Uberpriifen > Track bearbeiten > Als Grenze sp..
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Bearbeiten einer Grenze

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Grenzen.

2 Wahlen Sie eine Grenze.

3 Wihlen Sie Uberpriifen.

4 Wabhlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Anzeigeoptionen, um die Darstellung der Grenze auf der Karte zu bearbeiten.
Wahlen Sie Grenze bearbeiten, um die Grenzlinien oder den Namen zu andern.
Wahlen Sie Alarm, um den Grenzalarm zu bearbeiten.

Einrichten eines Grenzalarms

Bei Grenzalarmen wird eine Warnung ausgegeben, wenn Sie sich in einer vorgegebenen Distanz zu einer
eingerichteten Grenze befinden. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie versuchen, bestimmte Gebiete zu vermeiden
oder wenn Sie in bestimmten Gebieten besonders aufmerksam sein sollten.

1 Wabhlen Sie Zieleingabe > Grenzen.
2 Waihlen Sie eine Grenze.

3 Wihlen Sie Uberpriifen > Alarm.

4 Wabhlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Warndistanz, geben Sie eine Distanz ein und wahlen Sie Fertig, wenn Sie einen Alarm
einrichten mochten, der ausgegeben wird, wenn das Boot eine bestimmte Distanz von der Grenze entfernt
ist.

Wahlen Sie Gebiet, um Bei Einfahrt oder Beenden... anzuzeigen und einen Alarm bei der Einfahrt in oder
Ausfahrt aus einer Bereichsgrenze oder Kreisgrenze einzurichten.

Deaktivieren aller Grenzalarme
Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Grenzen > Alarme.

Loschen einer Grenze

1 Wahlen Sie Zieleingabe > Grenzen.

2 Wahlen Sie eine Grenze.

3 Wihlen Sie Uberpriifen > Grenze bearbeiten > Loschen.

Loschen aller gespeicherten Wegpunkte, Tracks, Routen und Grenzen

Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Benutzerdaten I6schen > Alle Benutzerdaten Ioschen >
OK.

Segelfunktionen
Einrichten des Schiffstyps fiir Segelfunktionen

Zum Verwenden der Segelfunktionen miissen Sie einen Segelschifftyp auswahlen.
1 Wihlen Sie & > Mein Schiff > Schiffstyp.
2 Wabhlen Sie Segelboot oder Segelkatamaran.

Segelrennen

Mithilfe des Gerats konnen Sie die Wahrscheinlichkeit erhohen, dass das Boot die Startlinie bei einem Rennen
genau zu Beginn des Rennens liberquert. Wenn Sie den Wettkampftimer mit dem offiziellen Countdown-

Timer synchronisieren, erhalten Sie vor Beginn des Rennens im Minutenabstand Alarme. Wenn Sie den
Wettkampftimer mit der virtuellen Startlinie kombinieren, misst das Gerat lhre Geschwindigkeit, Peilung und
verbleibende Zeit auf dem Countdown-Timer. Anhand dieser Daten zeigt das Gerat an, ob das Boot die Startlinie
vor, nach oder genau zu Beginn des Rennens iberqueren wird.
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Startlinienhilfe

Die Startlinienhilfe fir das Segeln ist eine visuelle Darstellung der Informationen, die Sie bendtigen, um die
Startlinie zur optimalen Zeit und mit der optimalen Geschwindigkeit zu tiberqueren.

Wenn Sie die Startlinienmarkierungen fiir Steuerbord und Backbord sowie die Zielgeschwindigkeit und die
angestrebte Zeit festgelegt und auRerdem den Wettkampftimer gestartet haben, wird eine Prognoselinie
angezeigt. Die Prognoselinie erstreckt sich von der aktuellen Position zur Startlinie und zu den Laylines, die
von den jeweiligen Markierungen ausgehen.

Der Endpunkt und die Farbe der Prognoselinie zeigen basierend auf der aktuellen Schiffsgeschwindigkeit an, wo
sich das Boot bei Ablauf des Timers befinden wird.

Wenn sich der Endpunkt vor der Startlinie befindet, ist die Linie weils. Das Boot muss also die Geschwindigkeit
erhohen, um die Startlinie rechtzeitig zu erreichen.

Wenn sich der Endpunkt hinter der Startlinie befindet, ist die Linie rot. Das Boot muss also die Geschwindigkeit
reduzieren, um zu vermeiden, aufgrund des Erreichens der Startlinie vor Ablauf des Timers eine Strafe zu
erhalten.

Wenn sich der Endpunkt auf der Startlinie befindet, ist die Linie weil}. Das Boot hat also die optimale
Geschwindigkeit, um die Startlinie bei Ablauf des Timers zu erreichen.

StandardmaRig werden die Fenster fiir die Startlinienhilfe und den Wettkampftimer im Kombinationsbildschirm
flir Segelrennen angezeigt.

Einrichten der Startlinie

Das Startlinienhilfe-Fenster wird dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen standardmaRig hinzugefiigt.

1 Wahlen Sie auf dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen die Option *** > Startlinienhilfe > Startlinie.

2 Wabhlen Sie eine Option:

Wabhlen Sie Ping-Markierungen, um die Startlinienmarkierungen fiir Backbord und Steuerbord zu
markieren, wenn Sie daran vorbeisegeln.

Wahlen Sie Koordinaten eingeben, um die Startlinienmarkierungen fiir Backbord und Steuerbord durch
Eingabe ihrer Koordinaten zu markieren.

Wahlen Sie BB- und SB-Mark., um die Position der Backbord- und Steuerbordmarkierungen
auszutauschen, nachdem Sie sie eingerichtet haben.
Verwenden der Startlinienhilfe

Verwenden Sie die Startlinienhilfe, um die Startlinie bei einer Regatta mit der optimalen Geschwindigkeit zu
Uberqueren.

1 Markieren Sie die Startlinie (Einrichten der Startlinie, Seite 56).

2 Wahlen Sie auf dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen die Option *** > Startlinienhilfe >
Zielgeschwindigkeit, und wihlen Sie die Zielgeschwindigkeit, die Sie beim Uberqueren der Startlinie erreicht
haben mochten.

3 Wahlen Sie Angestrebte Zeit, und wahlen Sie die Zeit, zu der Sie die Startlinie Giberqueren méchten.
4 Wahlen Sie Zuriick.
5 Starten Sie den Wettkampftimer (Starten des Wettkampftimers, Seite 56).

Starten des Wettkampftimers
Der Wettkampftimer wird dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen standardmaRig hinzugefiigt.
1 Wahlen Sie auf dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen die Option Start.

2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Synchr., um eine Synchronisierung mit dem offiziellen Wettkampftimer
durchzufihren.

Anhalten des Wettkampftimers

Wahlen Sie auf dem Kombinationsbildschirm fiir Segelrennen die Option Stopp.
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Einrichten der Distanz zwischen Bug und GPS-Antenne

Sie kdnnen die Distanz zwischen dem Bug des Schiffs und der Position der GPS-Antenne eingeben. Dadurch
kann besser sichergestellt werden, dass der Bug des Schiffs die Startlinie genau zur Startzeit tiberquert.

1 Wahlen Sie auf der Kombinationsseite fiir Segelrennen die Option ¢*¢ > Startlinienhilfe > Startlinie > GPS-
Bugversatz.

2 Geben Sie die Distanz ein.
3 Wabhlen Sie Fertig.

Einstellungen fiir Laylines

Zum Verwenden der Layline-Funktion miissen Sie einen Windsensor an den Kartenplotter anschlielRen.

Im Segelmodus (Einrichten des Schiffstyps fiir Segelfunktionen, Seite 55) konnen Sie Laylines auf der
Navigationskarte anzeigen. Laylines konnen besonders bei Regatten hilfreich sein.
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Wahlen Sie auf der Navigationskarte die Option *** > Ebenen > Mein Schiff > Laylines > Einrichten.

Segelwinkel: Ermoglicht es Ihnen zu wahlen, wie das Gerat Laylines berechnet. Bei Auswahl von Tatsachl.
werden die Laylines anhand des von einem Windsensor gemessenen Windwinkels berechnet. Bei Auswahl

von Manuell werden die Laylines durch die manuelle Eingabe der lee- und luvwartigen Winkel berechnet. Bei
Auswahl von Polartabelle werden die Laylines basierend auf den importierten Polartabellendaten berechnet

(Manueller Import von Polartabellen, Seite 58).

Luvwartiger Winkel: Ermdglicht es Ihnen, basierend auf dem luvwartigen Segelwinkel eine Layline einzurichten.
Leewartiger Winkel: Ermoglicht es Ihnen, basierend auf dem leewartigen Segelwinkel eine Layline einzurichten.

Gezeitenkorrektur: Korrigiert die Laylines abhangig von den Gezeiten.

Layline-Filter: Filtert die Layline-Daten basierend auf dem eingegebenen Zeitintervall. Geben Sie eine hdhere
Zahl ein, um eine glattere Layline zu erhalten, bei der einige der Anderungen des Steuerkurses oder des

Winkel des wahren Winds des Schiffs herausgefiltert werden. Geben Sie eine niedrigere Zahl ein, um Laylines

zu erhalten, die Anderungen des Steuerkurses oder des Winkel des wahren Winds des Schiffs genauer
anzeigen.
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Polartabellen

/\ WARNUNG

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Daten von Dritten zu laden und zu verwenden. Garmin ibernimmt keinerlei
Gewahr im Hinblick auf die Genauigkeit, Zuverlassigkeit, Vollstandigkeit oder Aktualitat der von Dritten erstellten
Daten. Die Nutzung oder der Verlass auf die von Dritten erstellten Daten erfolgt auf eigene Gefahr.

Sie kdnnen Polartabellendaten mit Ihrem Kartenplotter verwenden. Sie kénnen Polardatentypen in Datenfeldern
zuweisen und Sie kdnnen Polardaten verwenden, um optimale Laylines und Startlinienhilfe zu berechnen.

Auf dem Kartenplotter sind Polartabellendaten vorinstalliert, die Sie verwenden kénnen. Aufierdem kdnnen Sie
eine Datei mit benutzerdefinierten Polartabellendaten hochladen.

Vessel: X-YACHTS / X-41

Sail Plan: Symmetric Spinnaker

True Wnd Spd

38k 7.11% 19.4%

True Wnd Ang Water Spd. Polar Speed

45% 6.57¢ 7.59¢

@ Zielwindgeschwindigkeit und -winkel, wobei die Lange der Linie die Geschwindigkeit angibt
@ Messung von Geschwindigkeit und Winkel, wobei die Léange der Linie die Geschwindigkeit angibt

@ Kurve aus der Polartabelle, die der gemessenen Windgeschwindigkeit entspricht

Auswabhlen einer vorinstallierten Polartabelle

Es stehen verschiedene Polartabellen zur Verfligung, die auf dem Kartenplotter vorinstalliert sind.
1 Wihlen Sie ¥ > Mein Schiff > Polartabelle > Polartabelle auswihlen.

2 Wabhlen Sie eine Polartabelle aus der Liste aus.

Manueller Import von Polartabellen

Wenn Sie die Polartabellendatei als polar.plr speichern und auf der Speicherkarte im Ordner Garmin/polars/
ablegen, importiert der Kartenplotter die Daten automatisch, nach dem Einlegen der Speicherkarte. Falls die
Daten nicht automatisch importiert werden oder Sie einen anderen Datensatz laden mdchten, kénnen Sie den
Import manuell initiieren.

1 Speichern Sie die Polartabelle als .pIr-Datei auf der Speicherkarte im Ordner Garmin/polars/.

2 Legen Sie die Speicherkarte mit der Polardatendatei in den Kartenplotter ein (Einlegen von Speicherkarten,
Seite 4).

3 Wahlen Sie 'ﬁ > Mein Schiff > Polartabelle > Polartabelle auswahlen > Von Karte importieren.
4 Wabhlen Sie bei Bedarf den Kartensteckplatz und die Polartabellendatei.
Nachdem die Polartabelle importiert wurde, kdnnen Sie die Speicherkarte entfernen.

Wenn es basierend auf Ihren Segelplanen oder den Segelbedingungen erforderlich ist, einen anderen Satz
Polartabellen zu importieren, miissen Sie die neuen Polartabellendaten manuell importieren. Der Kartenplotter
unterstiitzt jeweils nur einen Datensatz.
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Anzeigen von Polartabellendetails

Nachdem Sie eine Polartabelle ausgewahlt oder geladen haben, kénnen Sie detaillierte Informationen zu
Zielwindgeschwindigkeit und -winkeln in den Polardaten anzeigen.

1 Wabhlen Sie 'ﬁ > Mein Schiff > Polartabelle > Details.
2 Wabhlen Sie die Daten, die Sie an verschiedenen Punkten in der Polartabelle anzeigen méchten.

Anzeigen von Polardaten in Datenfeldern

Damit Sie Polardaten anzeigen kénnen, miissen Sie zunachst eine Polartabelle von einer Speicherkarte
importieren (Manueller Import von Polartabellen, Seite 58).

1 Offnen Sie die Seite, der Sie Polardaten hinzufiigen méchten.

Wahlen Sie *** > Uberlagerungen bearbeiten.

Wahlen Sie das Datenfeld, das Sie &ndern mochten.

Wahlen Sie Segeln.

Wahlen Sie die Polardaten, die im Datenfeld angezeigt werden sollen.

Wahlen Sie Polargeschwindigkeit, um die Bootsgeschwindigkeit aus der Polartabelle mit der aktuellen
wahren Windgeschwindigkeit und dem Windwinkel anzuzeigen.

Wahlen Sie Zielgeschwindigkeit, um die optimale Bootsgeschwindigkeit beim Zielwindwinkel anzuzeigen.

Wahlen Sie Zielwinkel des wahren Winds, um den optimalen Windwinkel bei der aktuellen wahren
Windgeschwindigkeit anzuzeigen.

Wahlen Sie Scheinbarer Zielwindwinkel, um den Zielwinkel des wahren Winds anzuzeigen, der unter
Verwendung der Zielgeschwindigkeit in den scheinbaren Wind konvertiert wurde.

Wahlen Sie A Polargeschw., um die Differenz zwischen der aktuellen Bootsgeschwindigkeit und der
optimalen Bootsgeschwindigkeit als Geschwindigkeit anzuzeigen.

Wabhlen Sie A Polargeschwindigkeit - Prozent, um die Differenz zwischen der aktuellen
Bootsgeschwindigkeit und der optimalen Bootsgeschwindigkeit als Prozentsatz anzuzeigen.

Wahlen Sie A Zielgeschw., um die Differenz zwischen der aktuellen Bootsgeschwindigkeit und der Ziel-
Bootsgeschwindigkeit als Geschwindigkeit anzuzeigen.

Wabhlen Sie A Zielgeschwindigkeit - Prozent, um die Differenz zwischen der aktuellen
Bootsgeschwindigkeit und der Ziel-Bootsgeschwindigkeit als Prozentsatz anzuzeigen.

Wahlen Sie A Zielwinkel des wahren Winds, um die Differenz zwischen dem Winkel des wahren Winds
und dem Zielwinkel des wahren Winds anzuzeigen.

Wahlen Sie A scheinbarer Zielwindwinkel, um die Differenz zwischen dem Winkel des scheinbaren Winds
und Zielwinkel des scheinbaren Winds und dem Winkel des wahren Winds anzuzeigen.

TIPP: Sie konnen die Polartabellendaten auch verwenden, wenn Sie Laylines und die Startlinienhilfe berechnen.

a b~ WDN

Anpassen des MaBstabs der Polartabelle

Sie kénnen den Mal3stab der Polartabelle anpassen, um die Genauigkeit fir Ihr Schiff anzupassen

oder um Anderungen aufzunehmen, wenn Sie beispielsweise die Segel austauschen oder dndern. Diese
MaRstabseinstellung wird im gesamten System Gibernommen, d. h. dass alle Polartabelleninformationen in
Datenfeldern und auf verbunden Geraten gedndert werden.

1 Wahlen Sie 'ﬁ > Mein Schiff > Polartabelle.
2 Wahlen Sie MaBstabsfaktor.
3 Wahlen Sie *** und erhohen bzw. verringern Sie den Mal3stab nach Bedarf.

Segelfunktionen 59



Deaktivieren von Polartabellendaten

Nachdem Sie Polartabellendaten ausgewahlt oder geladen haben, konnen Sie sie deaktivieren, damit sie nicht
im System verfiigbar sind.

1 Wabhlen Sie 'ﬁ > Mein Schiff > Polartabelle.
2 Wabhlen Sie Polartabelle, um die Funktion zu deaktivieren.
Sie konnen Polartabelle wahlen, um die Funktion wieder zu aktivieren.

Einrichten des Kielversatzes

Geben Sie einen Kielversatz ein, um den Wert fiir die Wassertiefe entsprechend dem Montageort des Gebers
anzugleichen. Auf diese Weise kdnnen Sie je nach Ihren Bediirfnissen die Wassertiefe unter dem Kiel oder die
tatsachliche Wassertiefe anzeigen.

Wenn Sie die Wassertiefe unter dem Kiel oder dem niedrigsten Punkt des Schiffs kennen mochten und der
Geber an der Wasserlinie oder an einem anderen Ort oberhalb des Kielendes installiert ist, messen Sie die
Distanz von der Geberposition zum Kiel des Schiffs.

Wenn Sie die tatsachliche Wassertiefe kennen mochten und der Geber unterhalb der Wasserlinie installiert ist,
messen Sie die Distanz von der Unterseite des Gebers zur Wasserlinie.

HINWEIS: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie (iber giiltige Tiefendaten verfiigen.
1 Messen Sie die Distanz:

+ Wenn der Geber an der Wasserlinie @ oder an einem anderen Ort oberhalb des Kielendes installiert ist,
messen Sie die Distanz von der Geberposition zum Kiel des Schiffs. Geben Sie diesen Wert als positive
Zahl ein.

- Wenn der Geber an der Kielunterkante () installiert ist und Sie die tatséchliche Wassertiefe erfahren
mochten, messen Sie die Distanz vom Geber zur Wasserlinie. Geben Sie diesen Wert als negative Zahl ein.

2 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wenn der Geber mit dem Kartenplotter oder einem Echolotmodul verbunden ist, wéhlen Sie £ > Mein
Schiff > Tiefe und Ankern > Kielversatz.

+ Wenn der Geber mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden ist, wahlen Sie 'ﬁ' > Kommunikation > NMEA
2000-Einstellungen > Geriteliste. Wahlen Sie den Geber und anschlieRend die Option Uberpriifen >
Kielversatz.

3 Wahlen Sie + wenn der Geber an der Wasserlinie installiert ist, oder wahlen Sie == wenn der Geber an der
Kielunterkante installiert ist.

4 Geben Sie die in Schritt 1 gemessene Distanz ein.
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Autopilotbetrieb - Segelboot

/\ WARNUNG
Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Mit dem Autopiloten kdnnen Sie
die Moglichkeiten der Steuerung des Boots erheblich erweitern. Dies befreit Sie nicht von der Verantwortung, fir
einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandver und lassen Sie den Steuerstand
niemals unbeaufsichtigt.

/\ ACHTUNG

Wenn der Autopilot aktiviert ist, steuert dieser nur das Ruder. Sie und lhre Mannschaft sind weiterhin fir die
Segel zustandig, wenn der Autopilot aktiviert ist.

Der Autopilot kann nicht nur fiir die Steuerkurs-Fixierung, sondern auch fiir die Wind-Fixierung verwendet
werden. Dariber hinaus kann der Autopilot beim Wenden und Halsen das Ruder steuern.

Wind-Fixierung
Sie kénnen den Autopiloten so einrichten, dass eine bestimmte Peilung relativ zum Winkel des scheinbaren
oder wahren Winds beibehalten wird. Sie miissen einen kompatiblen Windsensor mit demselben NMEA

2000 Netzwerk wie das Autopilotsystem verbinden, um eine Wind-Fixierung vorzunehmen oder windbasierte
Steuerungsmandover durchzufihren.

Gybe Port N L N\ Tack Starboard

Informationen zum Status des Autopiloten
@ Standby und @ werden grau angezeigt, wenn sich der Autopilot im Standby-Modus befindet.

Wind-Fixierung und @ werden griin angezeigt, wenn der Autopilot mit Wind-Fixierung aktiviert ist.

@ Windanzeige
Zeigt die wahre Windgeschwindigkeit (TWS) oder die scheinbare Windgeschwindigkeit (AWS) an.

@ Ruderpositionsanzeige
HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn ein Rudersensor verbunden ist.

Andern der Art der Wind-Fixierung
Die Wind-Fixierung muss aktiviert sein. Wahlen Sie dann ¢** > Art der Wind-Fixierung.
Die Art der Wind-Fixierung andert sich von Scheinbar in True oder umgekehrt.
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Aktivieren der Wind-Fixierung

Damit Sie die Wind-Fixierung aktivieren kdnnen, miissen Sie zunachst einen NMEA 2000 Windsensor mit dem
Autopiloten verbinden.

1 Wenn sich der Autopilot im Standby-Modus befindet, wahlen Sie ¢¢e.
2 Wahlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Fixierung des scheinbaren Winds aktivieren, um die Fixierung des scheinbaren Winds zu
aktivieren.

+ Wahlen Sie Fixierung des wahren Winds aktivieren, um die Fixierung des wahren Winds zu aktivieren.
TIPP: Sie konnen schnell die zuletzt verwendete Art der Wind-Fixierung aktivieren, indem Sie im Standby-
Modus die Option Wind-Fixierung wahlen.

Aktivieren der Wind-Fixierung iiber die Steuerkurs-Fixierung

Damit Sie die Wind-Fixierung aktivieren kdnnen, miissen Sie zunachst einen NMEA 2000 Windsensor mit dem
Autopiloten verbinden.

1 Wahlen Sie bei aktivierter Steuerkurs-Fixierung die Option ®ee.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wahlen Sie Fixierung des scheinbaren Winds aktivieren, um von der Steuerkurs-Fixierung zur Fixierung
des scheinbaren Winds zu wechseln.

+  Wahlen Sie Fixierung des wahren Winds aktivieren, um von der Steuerkurs-Fixierung zur Fixierung des
wahren Winds zu wechseln.
Anpassen des Winkels der Wind-Fixierung
Sie kénnen den Winkel der Wind-Fixierung des Autopiloten anpassen, wenn die Wind-Fixierung aktiviert ist.
+ Passen Sie den Winkel der Wind-Fixierung in Schritten von 1° an, indem Sie <1° bzw. 1°> wahlen.

HINWEIS: Wenn Sie <1° bzw. 1°> einige Sekunden lang gedriickt halten, wechselt der Autopilot automatisch
von Wind-Fixierung zu Steuerkurs-Fixierung und aktiviert die Rudersteuerung.

+ Passen Sie den Winkel der Wind-Fixierung in Schritten von 10° an, indem Sie <<10° bzw. 10°>> wahlen.

HINWEIS: Sie konnen die Einstellungen so anpassen, dass die Weite der Stufenwende unter oder tber 10°
liegtAnpassen der Schritte fir die Stufensteuerung, Seite 98.

Wenden und Halsen
Sie kdnnen den Autopiloten zum Durchfiihren eines Wende- oder Halsemandvers einrichten, wahrend die
Steuerkurs-Fixierung oder die Wind-Fixierung aktiviert ist.
Wenden und Halsen bei aktivierter Steuerkurs-Fixierung
1 Aktivieren Sie eine Steuerkurs-Fixierung (Aktivieren des Autopiloten, Seite 100).
2 Wahlen Sie *°°.
3 Wabhlen Sie eine Option.
Der Autopilot steuert ein Wende- oder Halsenmandover.

Wenden und Halsen bei aktivierter Wind-Fixierung

Bevor Sie die Wind-Fixierung aktivieren konnen, muss ein Windsensor montiert sein.
1 Aktivieren Sie die Wind-Fixierung (Aktivieren der Wind-Fixierung, Seite 62).

2 Wabhlen Sie ®°-e.

3 Wabhlen Sie eine Option.

Der Autopilot steuert ein Wende- oder Halsenmanaover, und auf dem Bildschirm werden Informationen zum
Fortschritt des Wende- oder Halsenmandvers angezeigt.
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Einrichten einer Wendeverzogerung

Mit der Wendeverzdgerung kénnen Sie die Steuerung eines Wendemandovers verzogern, nachdem Sie das
Mandver initiiert haben.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Segeleinstellungen >
Wendeverzogerung.

2 Wabhlen Sie die Dauer der Verzégerung.
3 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Fertig.

Aktivieren der Halsensperre

HINWEIS: Trotz Halsensperre konnen Sie weiterhin manuell Giber das Steuerruder oder die Stufensteuerung eine
Halse durchfiihren.

Die Halsensperre verhindert, dass der Autopilot eine Halse durchfiihrt.

1 Wabhlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Segeleinstellungen >
Halsensperre.

2 Wahlen Sie Aktiviert.

Anpassen der Geschwindigkeit beim Wenden und Halsen

Sie kdnnen die Wendemanovergeschwindigkeit fiir Wende- und Halsenmandver anpassen. Sie kdnnen die
Geschwindigkeit flr jedes Manover separat anpassen.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Segeleinstellungen.

2 Wabhlen Sie Geschwindigkeit beim Wenden bzw. Geschwindigkeit beim Halsen und passen Sie die
Geschwindigkeit an.

Je hoher die festgelegte Geschwindigkeit ist, desto schneller ist die Wendemandverdynamik wahrend des
Mandvers.

HINWEIS: Die Wendemanoverdynamik wird auch durch die Schiffsgeschwindigkeit beeinflusst.

Steuerkurslinie und Winkelmarkierungen

Bei der Steuerkurslinie handelt es sich um eine Verlangerung, die auf der Karte vom Bug des Schiffs in
Fahrtrichtung gezogen wird. Winkelmarkierungen geben die relative Position vom Steuerkurs oder vom Kurs
liber Grund an und bieten sich beim Angeln beim Auswerfen oder bei der Suche nach Referenzpunkten an.
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Einrichten von Steuerkurslinie und Winkelmarkierungen

Bei der Steuerkurslinie handelt es sich um eine Verlangerung, die auf der Karte vom Bug des Schiffs in
Fahrtrichtung gezogen wird. Winkelmarkierungen geben die relative Position vom Steuerkurs oder vom Kurs
Giber Grund an und bieten sich beim Angeln beim Auswerfen oder bei der Suche nach Referenzpunkten an.

Sie kdnnen auf der Karte die Steuerkurslinie und die Kurs-iiber-Grund-Linie (Course over Ground, COG) anzeigen.

COG ist die Richtung, in die Sie sich fortbewegen. Der Steuerkurs ist die Richtung, in die der Bug des Schiffs
zeigt, wenn ein Steuerkurssensor verbunden ist.

1 Wahlen Sie auf einer Karte die Option *** > Ebenen > Mein Schiff > Steuerkurslinie > Winkelmarkierungen.
2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Quelle und anschlieBend eine Option:

Wahlen Sie Automat., um automatisch die verfligbare Quelle zu verwenden.

Wabhlen Sie GPS-Steuerkurs (COG), um den GPS-Steuerkurs als Kurs tber Grund zu verwenden.

Wahlen Sie Steuerkurs, um Daten eines verbundenen Steuerkurssensors zu verwenden.

Wahlen Sie COG und Steuerkurs, um die Daten eines verbundenen Steuerkurssensors und die Daten der
GPS-Antenne zu verwenden.

Bei Auswahl dieser Option werden auf der Karte sowohl die Steuerkurslinie als auch die COG-Linie
angezeigt.

3 Wahlen Sie Anzeige und anschlielend eine Option:
Wahlen Sie Distanz > Distanz, und geben Sie die Lange der auf der Karte angezeigten Linie an.

Wahlen Sie Zeit > Zeit, und geben Sie die Zeit ein, die zur Berechnung der Distanz verwendet wird, die das
Schiff in der angegebenen Zeit bei der aktuellen Geschwindigkeit zuriicklegt.

Anzeigen von Segelschiffdaten
Nachdem Sie ein kompatibles Geradt wie den MSC™ 10 Kompass verbunden haben, konnen Sie Schiffsdaten
anzeigen, z. B. zu Hub, Langs- und Seitenneigung.
1 Wahlen Sie eine Option abhangig von der Art der Seite, die Sie gerade anzeigen:
Wihlen Sie in einer Vollbildansicht die Option *** > Uberlagerungen bearbeiten.
Wahlen Sie auf einer Kombinationsseite die Option *** > Kombination bearbeiten > Overlays.

TIPP: Beriihren Sie das Uberlagerungsfeld langer, um schnell die in diesem Feld angezeigten Daten zu
andern.

2 Wahlen Sie Daten.

3 Waihlen Sie die Daten, die der Seite hinzugefiigt werden sollen, z. B. Hub, Trimm (Langsachse) oder
Krangungswinkel.

Echolot-Fishfinder

Wenn der Kartenplotter ordnungsgemaf mit einem kompatiblen Geber verbunden ist, kann er als Fishfinder
eingesetzt werden.

Weitere Informationen dazu, welcher Geber am besten fiir Ihre Anspriiche geeignet ist, finden Sie unter
garmin.com/transducers.

Dank verschiedener Echolotansichten kénnen Sie Fische in der Umgebung besser erkennen. Die verfiigbaren
Echolotansichten sind von der Art des Gebers und des Echolotmoduls abhangig, die mit dem Kartenplotter
verbunden sind. Beispielsweise kdnnen Sie bestimmte Panoptix Echolotansichten nur anzeigen, wenn ein
kompatibler Panoptix Geber verbunden ist.

Es sind vier grundlegende Arten von Echolotansichten verfligbar: Eine Vollbildansicht, eine geteilte
Bildschirmansicht, auf der mindestens zwei Ansichten kombiniert sind, eine Split-Zoom-Ansicht und eine Split-
Frequenz-Ansicht, die zwei verschiedene Frequenzen darstellt. Sie konnen die Einstellungen fiir die einzelnen
Ansichten auf dem Bildschirm anpassen. Wenn Sie z. B. die Split-Frequenz-Ansicht eingestellt haben, ldsst sich
die Verstarkung fiir die einzelnen Frequenzen getrennt anpassen.

Falls die verfligbaren Echolotansichten nicht lhren Anforderungen entsprechen, konnen Sie einen eigenen
Kombinationsbildschirm erstellen (Erstellen neuer Kombinationsseiten, Seite 9).
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Beenden der Aussendung von Echolotsignalen
Wahlen Sie auf der Echolotseite die Option *** > Senden, um das aktive Echolot zu deaktivieren.
Driicken Sie (), und wihlen Sie Alle Echolotiibertragungen deaktivieren, um alle Echolotiibertragungen zu
deaktivieren.

Echolotansicht Traditionell

Je nach verbundenem Geber sind verschiedene Vollbildansichten verfiigbar.

In der Echolotansicht Traditionell wird ein groRRes Bild der Echolot-Messwerte eines Gebers angezeigt. Die Skala
am rechten Bildschirmrand zeigt die Tiefe erkannter Objekte an, wahrend der Bildschirm einen Bildlauf von
rechts nach links durchfihrt.

(‘D Tiefenangaben
@ Schwebende Ziele oder Fische
@ Grund des Gewassers

Echolotansicht ,Split-Frequenz”

In der Split-Frequenz-Echolotansicht wird auf den beiden Seiten des Displays eine Vollbildgraphik der
Echolotdaten verschiedener Frequenzen angezeigt. Sie konnen diese Ansicht verwenden, wenn Sie mehrere
Geber installiert haben oder aber einen Geber, der mehrere Frequenzen unterstiitzt.

HINWEIS: Wenn Sie einen CHIRP-Einzelband-Geber verwenden, der mit einem unterstiitzten Kartenplotter oder
Echolotmodul verbunden ist, wechselt die Split-Frequenz-Echolotansicht zwischen den beiden Frequenzen,
wodurch sich die Bildlaufgeschwindigkeit verlangsamt. Neben der Echolotfrequenz wird als Hilfe fiir die
Identifikation auf jeder Seite des Displays die Echolotfrequenz angezeigt.

Echolot-Fishfinder
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Garmin ClearVii" Echolotansicht
HINWEIS: Fiir den Empfang von Garmin ClearVii Echolotsignalen benétigen Sie einen kompatiblen Geber.
Informationen zu kompatiblen Gebern finden Sie unter garmin.com/transducers.

Das Garmin ClearVi Hochfrequenzecholot bietet eine detaillierte Darstellung von Strukturen unter dem Schiff
als detailliertes Bild der Umgebung des Schiffs.

Traditionelle Geber senden einen konischen Kegel. Die Garmin ClearVi Echolottechnologie sendet einen Kegel,
der dem Strahl in einem Kopiergerat ahnelt. Der Kegel produziert ein klares, realitdtsnahes Bild der Ansicht unter
dem Schiff.
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Garmin SideVii" Echolotansicht

HINWEIS: Nicht alle Modelle unterstiitzen integrierte Garmin SideVi Echolotfunktionen. Falls Ihr Modell
integrierte SideVi Echolotfunktionen nicht unterstiitzt, bendtigen Sie ein kompatibles Echolotmodul und einen
kompatiblen SideVi Geber.

Falls Ihr Modell integrierte SideVii Echolotfunktionen unterstiitzt, bendtigen Sie einen kompatiblen SideVii
Geber.

Mit der SideVii Echolottechnologie wird angezeigt, was sich neben dem Schiff befindet. Sie konnen sie zum
Suchen nach Strukturen und Fischen verwenden.

Backbordseite des Schiffs

Steuerbordseite des Schiffs

Der Geber an dem Schiff

Baumstamme

Alte Reifen

Baume

Wasser zwischen dem Boot und dem Grund

@Q@eM®wEO

Distanz gemessen von der Seite des Schiffs

Echolot-Fishfinder
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SideVii Scanning Technologie

Der SideVi Geber sendet keinen normalen konischen Kegel aus, sondern einen flachen Kegel, um Wasser und
Grund neben dem Schiff zu scannen.

Messen von Distanzen auf dem Echolot-Bildschirm
Sie konnen die Distanz zwischen zwei Punkten in der SideVi Echolotansicht messen.
1 Wahlen Sie in der SideVii Echolotansicht die Option "
2 Wabhlen Sie eine Position auf der Seite.
3 Wabhlen Sie Messen.
Auf der Seite wird an der ausgewahlten Position eine Reillizwecke angezeigt.
4 Wabhlen Sie eine andere Position.
Die Distanz und der Winkel zur ReilRzwecke werden oben links angegeben.

TIPP: Wahlen Sie Referenz festlegen, um die Markierung zuriickzusetzen und die Messung von der aktuellen
Position der Markierung durchzufiihren.

Panoptix Echolotansichten
Fir den Empfang von Panoptix Echolotsignalen bendtigen Sie einen kompatiblen Geber.

Mit den Panoptix Echolotansichten kénnen Sie in Echtzeit die Gegebenheiten um das Schiff sehen. Aullerdem
konnen Sie lhre Koder im Wasser sehen sowie Fischschwarme vor oder unter dem Schiff.

Die LiveVi Echolotansichten stellen dar, was sich derzeit entweder vor oder unter lhrem Schiff bewegt. Die
Anzeige wird sehr schnell aktualisiert, sodass die Echolotansichten an ein Live-Video erinnern.

Die RealVii 3D Echolotansichten stellen in 3D dar, was sich vor oder unter Ihrem Schiff befindet. Die Anzeige
wird bei jeder erneuten Abtastung durch den Geber aktualisiert.

Wenn Sie alle fiinf Panoptix Echolotansichten sehen méchten, bendtigen Sie einen Geber zur Anzeige der
Ansichten nach unten und einen zweiten Geber zur Anzeige der Ansichten nach vorne.

Wahlen Sie Echolot und dann eine Ansicht, um auf die Panoptix Echolotansichten zuzugreifen.
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Echolotansicht ,LiveVii nach unten”

In dieser Echolotansicht wird eine zweidimensionale Ansicht der Gegebenheiten unter dem Schiff dargestellt.
Verwenden Sie sie, um einen Fischschwarm und Fische zu sehen.

Verlauf der Ansicht , Panoptix nach unten” in einem Bildlauf der Echolotansicht

Schiff

Bereich

Spuren

Drop-Shot-Vorrichtung

CNONONORONS)

Grund

Echolot-Fishfinder
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Echolotansicht ,LiveVii voraus”

In dieser Echolotansicht wird eine zweidimensionale Ansicht der Gegebenheiten vor dem Schiff dargestellt.

Verwenden Sie sie beispielsweise, um einen Fischschwarm und Fische zu sehen.

©@® @00

Schiff

Bereich

Fisch

Spuren

Grund
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Echolotansicht ,RealVii 3D voraus”
In dieser Echolotansicht wird eine 3D-Ansicht der Gegebenheiten vor dem Schwinger dargestellt. Verwenden Sie

diese Ansicht, wenn Sie keine Fahrt machen und den Grund sehen miissen sowie Fische, die sich dem Schiff

nahern.

Farblegende

Schiff

Ping-Anzeige

Fisch

Grund

CNONONORONS)

Bereich
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Echolotansicht ,RealVii 3D nach unten”

In dieser Echolotansicht wird eine dreidimensionale Ansicht der Gegebenheiten unter dem Geber dargestellt.
Verwenden Sie sie beispielsweise, wenn Sie keine Fahrt machen und sehen méchten, was sich um das Schiff

befindet.

Farblegende

Schiff

Echolotkegel

Bereich

Fisch

CNONONONONS)

Grund
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Echolotansicht ,RealVii 3D-Verlauf”

Diese Echolotansicht bietet eine dreidimensionale Darstellung der Gegebenheiten hinter dem Schiff wahrend der
Fahrt und zeigt den gesamten Erfassungsbereich vom Grund bis zur Wasseroberflache in 3D an. Diese Ansicht
dient zum Suchen nach Fischen.

Farblegende

Schiff

Bereich

Grund

Struktur

CNONONORONS)

Fisch
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LiveVii-Ebene
Sie konnen die Ansicht fiir die LiveVi-Ebene in der RealVi 3D Verlauf Echolotansicht nur aktivieren, wenn Sie

einen kompatiblen Geber verwenden, z. B. einen Panoptix PS70-TH.
Die LiveVi-Ebene erweitert die RealVii 3D Verlauf Echolotansicht um die LiveVi Down Ansicht.

Wahlen Sie *** > LiveVii-Ebene, um die Ansicht fiir die LiveVii-Ebene in der RealVii 3D Verlauf Echolotansicht zu
aktivieren.

®
@
®

o o oot SOR

soft

100ft

150ft

200ft

RealVii 3D Verlauf Ansicht von Grund, Strukturen und Fischen

LiveVi Down Ansicht von Strukturen und Fischen

LiveVi Down Ansicht des Grunds
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True Motion

Sie konnen die True Motion Funktion in der RealVii 3D Verlauf Echolotansicht nur aktivieren, wenn Sie einen
kompatiblen Geber verwenden, z. B. einen Panoptix PS70-TH.

Die True Motion Funktion in der RealVi 3D Verlauf Echolotansicht verwendet Daten von zusatzlichen, mit
dem Kartenplotter verbundenen Sensoren, beispielsweise Geschwindigkeits- und Steuerkurssensoren, um eine
geografisch genauere historische Ansicht anzuzeigen.

Wahlen Sie *** > True Motion, um die True Motion Funktion in der RealVii 3D Verlauf Echolotansicht zu
aktivieren.

@ StandardmaRige RealVi 3D Verlauf Ansicht

@ RealVi 3D Verlauf Ansicht mit aktivierter True Motion Funktion

@ Fisch

Garmin FrontVii" Echolotansicht

Die Panoptix Garmin FrontVii Echolotansicht verbessert die Aufmerksamkeit, da Hindernisse angezeigt werden,
die sich unter Wasser bis zu 91 Meter (300 FuB) vor dem Schiff befinden.

Die Fahigkeit, mit dem Garmin FrontVi Echolot effektiv Kollisionen zu vermeiden, nimmt bei Geschwindigkeiten
tiber 8 Knoten ab.

Zum Anzeigen der Garmin FrontVi Echolotansicht missen Sie einen kompatiblen Geber installieren und
verbinden, z. B. einen PS21 Geber. Eventuell miissen Sie die Software des Gebers aktualisieren.

F - v L — " c ™ ™ — L L
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Dreifachkegel-Echolotansicht

Die Dreifachkegel Echolotansicht ist nur verfiigbar, wenn Sie einen kompatiblen Geber verwenden, z. B. den
Panoptix PS70-TH.

Diese Echolotansicht zeigt drei traditionelle Echolotansichten auf einer Seite, sodass Sie gleichzeitig separate
Echolot-Messwerte von der Backbordseite, der Steuerbordseite und der Bootsmitte sehen kdnnen. Bei Bedarf
konnen Sie jede separate Ansicht zu Kombinationsseiten hinzufligen.

Im Meni *** kénnen Sie den Winkel und die Breite der drei Echolotkegel anpassen. Andere Echolotoptionen und
-einstellungen, z. B. die Verstarkung des Echolots, werden in allen drei Ansichten synchronisiert.

Backbord-Geberkegel

Mittlerer Geberkegel

Steuerbord-Geberkegel

©@ ®
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LiveScope” Echolotansicht

In dieser Echolotansicht wird eine Live-Ansicht der Gegebenheiten vor oder unter dem Schiff dargestellt.
Verwenden Sie sie beispielsweise, um Fische und Strukturen zu sehen.

Tiefenangaben

Schwebende Ziele oder Fische

Grund des Gewassers

@ ®
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VergroBern einer Panoptix LiveVii oder LiveScope Echolotansicht

Sie kénnen die Panoptix LiveVi und LiveScope 2D-Echolotansichten vergrofRern.

HINWEIS: Der Echolotverlauf ist ausgeblendet, wahrend der Zoommodus aktiviert ist.

1 Ziehen Sie in einer Panoptix LiveVi oder LiveScope 2D-Echolotansicht zwei Finger von innen nach aufien
auseinander, um den Bereich zu vergréfRern.

In einem eingeblendeten Fenster @ wird eine kleine Version des Vollbilds angezeigt. Das Quadrat @ im
eingeblendeten Fenster zeigt die Position des vergroRerten Bereichs.

2 Bei Bedarf kdnnen Sie auf das eingeblendete Fenster tippen oder es ziehen, um einen anderen Bereich des
Vollbilds anzuzeigen.

3 Ziehen Sie bei Bedarf zwei Finger von innen nach auflen auseinander, um die Ansicht zu vergréern.
4 Ziehen Sie bei Bedarf zwei Finger von aufen nach innen zusammen, um die Ansicht zu verkleinern.

Wahlen Sie Zuriick, oder ziehen Sie zwei Finger von auRen nach innen zusammen, um die Ansicht zu verkleinern,
bis die Seite zum Vollbild zurtickkehrt.

Ansicht Perspektive

In dieser Echolotansicht wird eine Live-Ansicht der Gegebenheiten um das und vor dem Boot dargestellt.
Verwenden Sie sie beispielsweise, um Kiistenlinien, Fische und Strukturen zu sehen. Diese Ansicht eignet sich
am besten in Flachwasser von maximal 15 Metern (50 FuB) Tiefe.

Zum Anzeigen dieser Echolotansicht miissen Sie einen kompatiblen LiveScope Geber an einer Halterung fiir den
Perspektivenmodus installieren.
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Flasher-Anzeige

In der Flasher-Anzeige werden Echolotinformationen auf einer kreisférmigen Tiefenskala mit Informationen

zur Ansicht unter dem Boot angezeigt. Die Skala ist ringférmig angeordnet. Sie beginnt oben und wird im
Uhrzeigersinn fortgesetzt. Die Tiefe wird anhand des Mal3stabs innen im Ring angegeben. Echolotinformationen
blinken auf dem Ring, wenn sie bei der angegebenen Tiefe empfangen werden.

Die Flasher-Farben deuten auf unterschiedlich starke Echolotsignale hin. Das Standard-Farbschema folgt der
Farbpalette eines traditionellen Echolots, d. h., dass gelb das am stéarksten reflektierende Signal kennzeichnet,
orange ein stark reflektierendes Signal, rot ein schwacher reflektierendes Signal und blau das am schwéachsten
reflektierende Signal.

Waihlen Sie Echolot > Flasher.

A-Bereich, vergroRerte Ansicht der Ansicht der rechten Seite
A-Bereich mit markiertem Zoombereich
Tiefenskala

Tiefe an der aktuellen Position

@ ® 060

Winkel und Bereich des Geberkegels auf der aktuellen Frequenz

Echolotansichten in Kombinationsseiten

Sie kénnen einer benutzerdefinierten Kombinationsseite eine oder mehrere verfligbare Echolotansichten
hinzufiigen (Erstellen neuer Kombinationsseiten, Seite 9). Wenn mehr als eine Quelle fiir Echolotdaten
verfligbar ist, konnen Sie Echolotseiten mit unterschiedlichen Echolotquellen in separaten Fenstern einer
benutzerdefinierten Kombinationsseite anzeigen.

Wenn mehr als eine Quelle fiir Echolotdaten verfligbar ist, werden Sie aufgefordert, die Quelle auszuwahlen, die
beim Erstellen einer benutzerdefinierten Kombination verwendet werden soll. Nachdem Sie die Kombination
erstellt haben, konnen Sie die verwendete Quelle spater in einem Fenster der Kombinationsseite andern
(Auswahlen einer Echolotquelle, Seite 80).

1 Sie kénnen den Rahmen ziehen, um den Zoombereich nach oben bzw. unten zu verschieben.

Echolot-Fishfinder 79



Auswahlen der Geberart

Dieser Kartenplotter ist mit einer Reihe von Zubehérgebern kompatibel, darunter Garmin ClearVi Geber, die
unter garmin.com/transducers verfligbar sind.

Wenn Sie einen Geber verbinden, der nicht im Lieferumfang des Kartenplotters enthalten war, miissen Sie
moglicherweise die Geberart einrichten, damit das Echolot ordnungsgemaf funktioniert.

HINWEIS: Nicht alle Kartenplotter und Echolotmodule unterstiitzen diese Funktion.
1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie in einer Echolotansicht *** > Echoloteinstellungen > Installation > Geber.
« Wabhlen Sie 'ﬁ > Mein Schiff > Geber.
2 Wabhlen Sie den Geber, den Sie andern mochten, und anschlieBend die Option Modell @ndern.
3 Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Automatische Erkennung, damit der Kartenplotter den Geber automatisch erkennen kann.

« Wahlen Sie die Option, die zum installierten Geber passt, z. B. Dual Beam (200/77 kHz) oder Zweifrequenz
(200/50 kHz), um den Geber manuell auszuwahlen.

HINWEIS

Wenn Sie manuell einen Geber auswahlen, konnte der Geber beschadigt oder die Geberleistung beeintrachtigt
werden.

HINWEIS: Wenn Sie den Geber manuell ausgewahlt, diesen Geber dann getrennt und einen anderen Geber
verbunden haben, sollten Sie diese Option auf Automatische Erkennung zuriicksetzen.

Auswahlen einer Echolotquelle

Wenn mehrere Geber Daten fiir eine bestimmte Echolotansicht bereitstellen, konnen Sie wahlen, welche Quelle
fur diese Echolotansicht verwendet werden soll. Wenn Sie beispielsweise zwei Geber haben, die Garmin ClearVi
Daten bereitstellen, konnen Sie die Quelle wahlen, die fiir die Garmin ClearVii Echolotansicht verwendet werden
soll.

1 Offnen Sie die Echolotansicht, fiir die Sie die Quelle andern mdchten.

Falls die Echolotansicht Teil einer Kombinationsseite ist, miissen Sie die Ansicht auswéhlen, die Sie dndern
mochten.

2 Wabhlen Sie *** > Echoloteinstellungen > Quelle.
3 Wahlen Sie die Quelle fur diese Echolotansicht.

Umbenennen einer Echolotquelle

Sie konnen eine Echolotquelle umbenennen, damit sie problemlos identifiziert werden kann. Eine Echolotquelle
wird mit dem Kartenplotter oder Echolotmodul mit verbundenem Geber verknipft. Beispielsweise kdnnen

Sie die Bezeichnung ,Bug” als Namen fiir den Kartenplotter verwenden, der am Bug des Boots mit einem
verbundenen Geber installiert ist.

1 Wabhlen Sie ﬁ > Kommunikation > BlueNet™-Netzwerk.

2 Wabhlen Sie den Kartenplotter oder das Echolotmodul, das Sie umbenennen méchten.
3 Wabhlen Sie Namen andern.

4 Geben Sie den Namen ein.
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Anhalten und Fortsetzen der Echolotanzeige

HINWEIS: Das Anhalten der Echolotanzeige wirkt sich nur auf die Echolotansicht auf dem Gerat aus, auf dem
Sie die Echolotanzeige anhalten. Der Geber sendet und empfangt weiterhin Echolotsignale und auf anderen
verbundenen Displays werden weiterhin Live-Echolotdaten angezeigt.

Wabhlen Sie in einer Echolotansicht eine Option:
wahlen Sie Il
+ Streichen Sie auf der Seite in die Richtung des Echolotbildlaufs oder verschieben Sie die Seite dorthin.
Wihlen Sie PP, um den Echolotbildlauf nach dem Anhalten fortzusetzen.

HINWEIS: Wenn Sie eine Vollbild-Echolotansicht anhalten, die zu einer Kombination gehort, kdnnen Sie mit
Zuriick zur Kombinationsseite zuriickkehren, wahrend das Echolot angehalten bleibt.

Hinweise zum Anhalten des Echolots

Wenn Sie die Echolotanzeige anhalten, erfasst das System im Hintergrund weiterhin Echolotinformationen.
Wenn Sie den Echolotbildlauf fortsetzen, werden die Echolotdaten, die bei angehaltenem Bildlauf erfasst
wurden, auf der Echolotanzeige aktualisiert. Eine Linie kennzeichnet, an welchem Punkt der Bildlauf angehalten
wurde.

In den meisten Fallen werden alle Echolotdaten, die bei angehaltenem Bildlauf erfasst wurden, sofort nach dem
Fortsetzen des Bildlaufs angezeigt. Die Position in der Grafik, an der Sie den Bildlauf angehalten haben, ist durch
eine gestrichelte Linie gekennzeichnet.

Faktoren wie die Anzahl der aktiv angezeigten Echolotfenster, die Geschwindigkeit und Reichweite der
Echolotiibertragungen und die Funktionen |hres Kartenplotters konnen die Menge der gespeicherten
Echolotdaten verringern. Dies ist davon abhangig, wie lange der Bildlauf angehalten war. Wenn der Bildlauf
langer angehalten war, als das Gerat Daten speichern kann, wird der letzte aufgezeichnete Punkt durch eine
durchgehende Linie in der Grafik markiert.

360.3:

F

9,7 0mn

10:57:48m

Linie, die angibt, wann der Echolotbildlauf angehalten wurde:

+ Gestrichelte Linie: Das Echolot wurde hier angehalten. Daten rechts der Linie wurden fortwahrend
aufgezeichnet, wahrend das Echolot angehalten war. Diese Linie verschwindet einige Sekunden,

@ nachdem der Bildlauf fortgesetzt wurde, und bleibt nicht im Echolotverlauf erhalten.

+ Durchgehende Linie: Aufgrund der Systemkonfiguration oder des Zeitraums, liber den das Echolot
angehalten war, wurden nicht alle Echolotdaten fortwahrend aufgezeichnet. Dies kennzeichnet eine
Unterbrechung der Echolotaufzeichnung und nur Daten rechts der Linie wurden gespeichert. Diese Linie
verschwindet nicht und bleibt im Echolotverlauf erhalten.

@ Echolotdaten, die bei angehaltenem Echolot aufgezeichnet wurden.
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Anzeigen des Echolotverlaufs

Sie kénnen die Echolotanzeige durchblattern, um vorherige Echolotdaten anzuzeigen.
HINWEIS: Vorherige Echolotdaten werden nicht von allen Gebern gespeichert.

1 Halten Sie in einer Echolotansicht die Echolotanzeige an (Anhalten und Fortsetzen der Echolotanzeige,
Seite 81).

2 Streichen Sie in die Richtung des Echolotbildlaufs oder verschieben Sie die Seite dorthin, um den Verlauf
anzuzeigen.

3 Wihlen Sie P, um den Verlauf zu verlassen und den Echolotbildlauf fortzusetzen.

Erstellen von Wegpunkten auf der Echolotseite

1 Halten Sie in einer Echolotansicht die Echolotanzeige an (Anhalten und Fortsetzen der Echolotanzeige,
Seite 81).

2 Durchblattern Sie bei Bedarf den Verlauf der Echolotanzeige, bis Sie die Position finden, an der Sie einen
Wegpunkt erstellen mochten.

3 Wabhlen Sie eine Position in der Echolotansicht, an der Sie den Wegpunkt erstellen méchten.
4 Wihlen Sie Q*.
5 Bearbeiten Sie bei Bedarf die Wegpunktinformationen.

Anpassen des Detailgrads

Der Detailgrad und die Stérungen, die in der Echolotansicht zu sehen sind, lassen sich bei traditionellen Gebern
durch Anpassen der Verstarkung steuern und bei Garmin ClearVi Gebern durch Anpassen der Helligkeit.
Wenn auf dem Bildschirm Echolotsignale der hochsten Intensitdt angezeigt werden sollen, konnen Sie die
Verstarkung oder Helligkeit reduzieren. Dadurch werden Signale niedriger Intensitat und Stérungen entfernt.
Wenn Sie alle Signale anzeigen mochten, kdnnen Sie die Verstarkung oder Helligkeit erhéhen. Dadurch werden
mehr Informationen auf dem Bildschirm eingeblendet. Allerdings sind auch mehr Stérungen zu sehen, und es
kann schwierig sein, wichtige Signale zu erkennen.

1 Wabhlen Sie in einer Echolotansicht die Taste ®*°.
2 Wabhlen Sie Verstarkung oder Helligkeit.
3 Wahlen Sie eine Option:

Erhéhen oder verringern Sie die Verstarkung oder die Helligkeit manuell, indem Sie GroBer oder Ru.
waéhlen.

Damit die Verstarkung oder Helligkeit vom Kartenplotter automatisch angepasst wird, wahlen Sie eine
automatische Option.
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Anpassen der Farbintensitat

Sie konnen die Farbintensitat anpassen und Bereiche, die fiir Sie interessant sind, auf der Echolotseite
hervorheben. Passen Sie dazu bei traditionellen Gebern die Farbverstarkung und bei einigen Gebern den
Kontrast an. Diese Einstellung liefert die besten Ergebnisse, nachdem Sie (iber die Verstarkungs- oder
Helligkeitseinstellungen den Detailgrad der Bildschirmanzeige angepasst haben.

Wenn Sie kleinere Fischziele hervorheben oder Ziele mit einer hoheren Intensitat anzeigen mochten, konnen Sie
die Farbverstarkung oder den Kontrast erhdhen. Signale mit hoherer Intensitat am Grund zeichnen sich dadurch
jedoch weniger stark ab. Soll die Intensitat des Signals reduziert werden, konnen Sie die Farbverstarkung oder
den Kontrast reduzieren.

1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option ®*e.
2 Wabhlen Sie eine Option basierend auf der Echolotansicht:
Wahlen Sie Kontrast.
+  Wahlen Sie Echoloteinstellungen > Darstellung > Farbverstarkung.
3 Wahlen Sie eine Option:
+ Erhohen oder verringern Sie die Farbintensitat manuell, indem Sie GroBer oder Ru. wahlen.
Verwenden Sie die Standardeinstellung, indem Sie Standard wahlen.

Echoloteinstellungen

HINWEIS: Es sind nicht alle Optionen und Einstellungen auf allen Modellen und Gebern verfiigbar.

Diese Einstellungen gelten fiir die folgenden Geberarten.
+ Traditionell

+ Garmin ClearVi

+ SideVu

Diese Einstellungen gelten nicht fiir Panoptix Geber.

Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen.

Bildlaufgeschwindigkeit: Legt die Geschwindigkeit fest, mit der das Echolot einen Bildlauf von rechts nach links
durchfihrt (Einrichten der Bildlaufgeschwindigkeit, Seite 84).
In Flachwasser kdnnen Sie eine langsamere Bildlaufgeschwindigkeit wahlen, damit die Informationen langer
auf dem Bildschirm zu sehen sind. In tiefem Wasser konnen Sie eine héhere Bildlaufgeschwindigkeit wahlen.
Bei der automatischen Bildlaufgeschwindigkeit wird die Bildlaufgeschwindigkeit an die Reisegeschwindigkeit
des Boots angepasst.

Rauschunterdriickung: Reduziert die in der Echolotansicht angezeigten Stérungen und Seegangsstorungen
(Einstellungen fiir die Echolot-Stérsignalunterdriickung, Seite 85).

Darstellung: Dient zum Konfigurieren der Darstellung der Echolotansicht (Einstellungen fiir die
Echolotdarstellung, Seite 86).

Alarme: Stellt Echolotalarme ein (Echolotalarme, Seite 87).

Erweitert: Dient zum Konfigurieren verschiedener Einstellungen fiir die Echolotanzeige und die Datenquelle
(Erweiterte Echoloteinstellungen, Seite 87).

Installation: Dient zum Konfigurieren des Gebers (Einstellungen fiir die Geberinstallation, Seite 88).
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Einrichten des Zoom-MaBstabs in der Echolotansicht
1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Zoom > *** > Modus.
2 Wabhlen Sie eine Option:
+ Richten Sie Tiefe und Zoom automatisch ein, indem Sie Automat. wahlen.

Wahlen Sie bei Bedarf die Option Zoom einrichten, um die Zoomeinstellung zu @ndern. Wahlen Sie
Nach oben oder Nach unten, um die Tiefenreichweite des vergroRerten Bereichs einzurichten. Wahlen
Sie VergroBern oder Verkleinern, um die VergréRerung des vergrofRerten Bereichs zu erhéhen oder zu
verringern.

+ Wabhlen Sie Manuell, um die Tiefenreichweite des vergroRerten Bereichs manuell einzurichten.

Wahlen Sie bei Bedarf die Option Zoom einrichten, um die Zoomeinstellung zu @ndern. Wahlen Sie
Nach oben oder Nach unten, um die Tiefenreichweite des vergroRerten Bereichs einzurichten. Wahlen
Sie VergroBern oder Verkleinern, um die VergroRerung des vergrofRerten Bereichs zu erhéhen oder zu
verringern.

+ Wabhlen Sie VergroBern, um einen bestimmten Bereich der Seite zu vergrofRern.
Wahlen Sie bei Bedarf die Option VergroBern, um die VergroRerung zu erhéhen oder zu verringern.
TIPP: Sie kdnnen den VergrofRerungsrahmen an eine neue Position auf der Karte ziehen.

+ Wahlen Sie Grundverfolgung, um die Echolotdaten von der Tiefe des Grunds zu vergré3ern.

Wahlen Sie bei Bedarf die Option Bereich, um die Tiefe und die Platzierung des Grundverfolgungsbereichs
anzupassen.

Deaktivieren Sie die Zoom Option, um die Zoomfunktion abzubrechen.

Aktivieren einer Split-Zoom-Echolotansicht

Wenn fiir den Zoom die Option Automat., Manuell oder Grundverfolgung ausgewahlt ist, kdnnen Sie eine
Split-Zoom-Ansicht aktivieren, um die Standardansicht und die vergroRerte Ansicht nebeneinander anzuzeigen.

Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Zoom > *** > Geteilter Zoom.
Wahlen Sie Geteilter Zoom erneut, um die Split-Zoom-Ansicht zu deaktivieren.

Einrichten der Bildlaufgeschwindigkeit

Sie kénnen die Geschwindigkeit einstellen, mit der sich das Echolotbild liber die Seite bewegt. Bei einer hoheren
Bildlaufgeschwindigkeit werden mehr Details angezeigt, bis keine weiteren Details mehr eingeblendet werden
konnen. Dann werden die vorhandenen Details ausgedehnt. Dies kann in Fahrt oder beim Schleppfischen
niitzlich sein oder wenn Sie sich in sehr tiefem Wasser befinden, in dem das Echolot nur langsam Signale erhalt.
Bei einer niedrigeren Bildlaufgeschwindigkeit werden die Echolotinformationen langer auf dem Bildschirm
angezeigt.

In den meisten Situationen bietet die Option Standard ein gutes Gleichgewicht zwischen einem schnellen
Bildlauf und weniger verzerrten Zielen.

1 Wabhlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Bildlaufgeschwindigkeit.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wabhlen Sie Automat., um die Bildlaufgeschwindigkeit automatisch anhand der Daten fiir die
Geschwindigkeit Gber Grund oder die Geschwindigkeit durch Wasser anzupassen.
Bei der Einstellung Automat. wird eine fiir die Schiffsgeschwindigkeit angemessene
Bildlaufgeschwindigkeit gewahlt, sodass Ziele im Wasser im richtigen Seitenverhaltnis angezeigt werden
und weniger Verzerrungen unterliegen. Beim Anzeigen von Garmin ClearVii/SideVi Echolotansichten oder
bei der Suche nach Strukturen sollten Sie die Einstellung Automat. verwenden.

+ Wabhlen Sie GroBer, um den Bildlauf zu beschleunigen.
Wahlen Sie Ru., damit der Bildlauf langsamer wird.
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Anpassen des Bereichs

Sie kdnnen den Bereich der Tiefenskala fir traditionelle und Garmin ClearVi Echolotansichten anpassen. Sie
konnen den Bereich der Breitenskala fiir die SideVi Echolotansicht anpassen.

Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, bleibt der Grund im unteren oder dulReren Drittel des Echolot-
Bildschirms. Dies kann bei der Grundverfolgung mit minimalen oder leichten Gelandednderungen niitzlich sein.

Bei der manuellen Bereichsanpassung konnen Sie einen bestimmten Bereich anzeigen. Dies kann bei der
Grundverfolgung mit betrachtlichen Tiefendanderungen niitzlich sein, z. B. bei Gefallen oder Klippen. Der Grund
ist auf dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt.

1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Bereich.
2 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wahlen Sie Automat., damit der Kartenplotter den Bereich automatisch anpasst.
+ Wabhlen Sie GroBer bzw. Ru., um den Bereich manuell zu erhéhen oder zu verringern.
TIPP: Wahlen Sie auf der Echolotseite das Symbol o= bzw. == um den Bereich manuell anzupassen.
TIPP: Bei der Ansicht mehrerer Echolotseiten konnen Sie iber Wahlen die aktive Seite auswahlen.

Einstellungen fiir die Echolot-Storsignalunterdriickung
Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Rauschunterdriickung.

Storungen: Passt die Empfindlichkeit an, um die Auswirkungen von Stérungen von Stérungsquellen in der Néhe
zu reduzieren.

Sie sollten die niedrigste Storungseinstellung verwenden, bei der die gewiinschte Verbesserung erzielt
wird, um Stérungen vom Bildschirm zu entfernen. Stérungen lassen sich am besten vermeiden, indem
montagebedingte Probleme beseitigt werden, die Stérungen verursachen.

Farbgrenze: Blendet einen Teil der Farbpalette aus, um Bereiche mit schwachen Stérungen zu eliminieren.

Wenn Sie die Farbgrenze auf die Farbe der unerwiinschten Signale einstellen, kdnnen Sie verhindern, dass
unerwiinschte Signale auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Glatten: Entfernt Stérungen, die nicht zu einem normalen Echolotsignal gehoren, und passt die Darstellung von
Signalen an, beispielsweise des Grunds.

Wenn diese Option hoch eingestellt ist, bleiben mehr Stérungen auf niedriger Stufe erhalten als bei
Verwendung der Storungsfunktion. Die Stérungen sind aufgrund der Mittelung jedoch schwéacher. Durch das
Glatten konnen Lichtflecken am Grund entfernt werden. Die Funktionen fiir Glatten und Stérungen lassen sich
gut zusammen verwenden, um Stérungen auf niedriger Stufe zu eliminieren. Passen Sie die Einstellungen fir
Storungen und Glatten schrittweise an, um unerwiinschte Storungen von der Anzeige zu entfernen.

Oberflachenstorungen: Blendet Oberflachenstérungen aus, um Seegangsstorungen zu verringern. Bei breiteren
Kegeln (niedrige Frequenzen) konnen mehr Ziele angezeigt werden, allerdings werden u. U. auch mehr
Oberflachenstoérungen erzeugt.

TVG: Passt die zeitvariante Verstarkung an, mit der Stérgerdusche verringert werden kénnen.

Nutzen Sie diese Funktion, wenn Sie Seegangsstérungen oder Stérungen in der Nahe der Wasseroberflache
steuern oder unterdriicken mochten. Sie kann auch zum Anzeigen von Zielen in der Ndhe der Oberflache
verwendet werden, die andernfalls durch Oberflachenstorungen verdeckt waren.
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Einstellungen fiir die Echolotdarstellung

Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Darstellung.
Farbschema: Legt das Farbschema fest.

Farbverstiarkung: Passt die Intensitat der Farben an (Anpassen der Farbintensitét, Seite 83).

A-Bereich: Zeigt eine vertikale Echolotdarstellung auf der rechten Seite des Bildschirms an, auf der auf einem
MaRstab unmittelbar die Reichweite zu Zielen angezeigt wird.

Tiefenlinie: Zeigt zur Referenz eine Tiefenlinie an.

Kante: Zeigt das vom Grund am starksten reflektierte Signal an, um die Beschaffenheit des Bodens besser
definieren zu konnen.

Auswahl anzeigen: Legt die Richtung der Garmin SideVii Echolotansicht fest.
Fischsymbole: Legt fest, wie das Echolot schwebende Ziele interpretiert.

AN

- Zeigt schwebende Ziele als Symbole und Hintergrundinformationen des Echolots an.

ix21: Zeigt schwebende Ziele als Symbole mit Informationen zur Zieltiefe und Hintergrundinformationen
‘@ des Echolots an.
-

Zeigt schwebende Ziele als Symbole an.

2l Zeigt schwebende Ziele als Symbole mit Informationen zur Zieltiefe an.

Bilderweiterung: Ermdglicht einen schnelleren Vorlauf des Echolotbilds, indem fiir jede Spalte an empfangenen
Echolotdaten mehr als eine Spalte auf der Seite angezeigt wird. Dies bietet sich besonders bei der
Verwendung des Echolots in Tiefwasser an, da es langer dauert, bis das Echolotsignal den Grund erreicht
und zum Geber zuriickgeworfen wird.

Mit der Einstellung 1/1 wird fir jedes zuriickgegebene Echolotsignal eine Spalte an Daten angezeigt. Mit der
Einstellung 2/1 werden fiir jedes zuriickgegebene Echolotsignal zwei Spalten an Daten angezeigt. Dasselbe
Prinzip gilt auch fir die Einstellungen 4/1 und 8/1.

Uberlagerungsdaten: Richtet die auf der Echolotseite angezeigten Daten ein.
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Echolotalarme

Die Funktion fiir Echolotalarme soll ausschliel3lich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert
moglicherweise nicht unter allen Umstanden, dass Sie auf Grund laufen. Sie sind fiir den sicheren Betrieb des

Schiffs verantwortlich.

/\ ACHTUNG

Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kénnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuhren.

HINWEIS: Es sind nicht alle Optionen auf allen Gebern verfiigbar.

Wahlen Sie in einer entsprechenden Echolotansicht die Option **¢ > Echoloteinstellungen > Alarme.

Sie konnen die Echolotalarme auerdem 6ffnen, indem Sie 'ﬁ > Alarme > Echolot wahlen.

Flachwasser: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn die Tiefe unter dem angegebenen Wert
liegt.

Tiefwasser: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn die Tiefe liber dem angegebenen Wert
liegt.

FrontVii-Alarm: Legt fest, dass ein Alarmsignal ertdnt, wenn die Tiefe vor dem Schiff unter dem angegebenen

Wert liegt. Auf diese Weise kann vermieden werden, dass Sie auf Grund laufen (Einrichten des Garmin FrontVii
Tiefenalarms, Seite 91). Dieser Alarm ist nur bei Panoptix Garmin FrontVii Gebern verfligbar.

Wassertemp.: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn der Geber eine Temperatur misst, die die
angegebene Temperatur um 1,1 °C (2 °F) unter- oder (iberschreitet.

Kontur: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertént, wenn der Geber ein schwebendes Ziel mit der
angegebenen Tiefe von der Wasseroberflache und vom Grund erkennt.

Fisch: Richtet einen Alarm ein, der ertdnt, wenn ein schwebendes Ziel erkannt wird.
+ Bei Auswahl von @axe< ertont der Alarm, wenn Fische aller GréRen erkannt werden.
+ Bei Auswahl von gxax ertont der Alarm nur, wenn mittelgro8e oder grof3e Fische erkannt werden.
+ Bei Auswahl von g ertont der Alarm nur, wenn groRe Fische erkannt werden.

Erweiterte Echoloteinstellungen
Wahlen Sie in einer Echolotansicht Traditionell die Option *** > Echoloteinstellungen > Erweitert.

Limit fiir Grunderfassung: Grenzt die Grunderfassung auf die Tiefe ein, die ausgewahlt ist, wenn die Einstellung
Bereich auf Automat. eingestellt ist. Verkiirzen Sie die fiir die Grunderfassung erforderliche Zeit, indem Sie
eine Tiefe auswahlen, die als Limit fiir die Grunderfassung dient. Das Gerat sucht nur bis zur ausgewahlten
Tiefe nach dem Grund.

Reichweitensynchronisierung > Aus: Die Reichweiten fiir alle Echolotansichten auf einer Kombinationsseite
sind unabhéangig voneinander.

Reichweitensynchronisierung > Ein: Diese Einstellungsoption ist nur verfligbar, wenn eine Kombinationsseite
mit mindestens zwei traditionellen und Garmin ClearVi Ansichten angezeigt wird. Die Reichweite wird fir alle
traditionellen und Garmin ClearVi Ansichten auf der Kombinationsseite synchronisiert.

Reichweitensynchronisierung > Nur mit demselben Geber: Dies ist die Standardeinstellung. Die Reichweiten
werden fiir Ansichten jedes Gebers auf der Kombinationsseite synchronisiert, jedoch nicht zwischen anderen
Gebern.

HINWEIS: Diese Einstellung gilt nicht fir einen Dualband-CHIRP-Geber.
Bildlauf-Synchronisierung: Diese Einstellungsoption ist nur verfligbar, wenn eine Kombinationsseite mit

mindestens zwei traditionellen und Garmin ClearVii Ansichten angezeigt wird. Die Bildlaufgeschwindigkeiten
werden fir alle traditionellen und Garmin ClearVi Ansichten auf der Kombinationsseite synchronisiert.
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Einstellungen fiir die Geberinstallation

Diese Einstellungen gelten fiir die folgenden Echolottypen.

+ Traditionell

+ Garmin ClearVi

+ Garmin SideVi

Wahlen Sie in einer entsprechenden Echolotansicht eine Option.

« Wahlen Sie in einer Echolotansicht Traditionell die Option *** > Echoloteinstellungen > Installation.

+ Wahlen Sie in einer Garmin ClearVii Echolotansicht die Option *** > ClearVii-Einstellungen > Installation.
« Wahlen Sie in einer Garmin SideVi Echolotansicht die Option *** > SideVii-Einstellungen > Installation.

Links/rechts spiegeln: Andert die Ausrichtung der SideVii Ansicht von links nach rechts. Diese Option ist nur in
der SideVi Echolotansicht verfiigbar.

Echolotstandards wiederherstellen: Setzt die Echoloteinstellungen auf die Werksstandards zurtick.
Geber: Zeigen Sie Details zu installierten Gebern an und speichern Sie Details auf einer Speicherkarte.

Geber > Modell andern: Erméglicht es lhnen, einen installierten Gebertyp zu @ndern (Auswéhlen der Geberart,
Seite 80).

Geber > Manuelle Konfiguration: Ermdglicht es lhnen, auf einem kompatiblen Echolotmodul Parameter fir eine
manuelle Geberkonfiguration einzurichten. Weitere Details zum Verbinden und manuellen Konfigurieren eines
Gebers finden Sie in den Installationsanweisungen lhres kompatiblen Echolotmoduls.

Echolotfrequenzen
HINWEIS: Die verfiigbaren Frequenzen sind von den verwendeten Gebern abhangig.

Durch die Anpassung der Frequenz kann das Echolot fiir bestimmte Zwecke und die aktuelle Tiefe des Wassers
angepasst werden.

Bei hoheren Frequenzen ist der Kegel schmaler. Diese Frequenzen eignen sich auch besser bei hohen
Geschwindigkeiten und rauen Seeverhaltnissen. Die Definition des Grunds und die Definition der Sprungschicht
kann bei einer hoheren Frequenz besser sein.

Bei niedrigeren Frequenzen ist der Kegel breiter, sodass mehr Ziele angezeigt werden. Allerdings kdnnen
bei rauen Seeverhaltnissen auch mehr Oberflachenstérungen ausgegeben werden und die Kontinuitat des
Grundsignals konnte reduziert werden. Breitere Kegel sorgen fiir groRere Bogen fiir Fischschwarme und
eignen sich daher ausgezeichnet zur Suche nach Fischen. Breitere Kegel bieten auch eine bessere Leistung
in Tiefwasser, da die niedrigere Frequenz Tiefwasser besser durchdringt.

CHIRP-Frequenzen ermdglichen es Ihnen, mit jedem Impuls einen bestimmten Frequenzbereich zu durchlaufen.
Dies fiihrt in Tiefwasser zu einer besseren Echotrennung. Mit CHIRP kdnnen Ziele spezifisch identifiziert
werden, beispielsweise einzelne Fische in einem Schwarm. Die Funktion bietet sich auch in Tiefwasser an. In
der Regel liefert CHIRP eine bessere Leistung als Einzelfrequenzen. Da einige Fischziele bei einer festgelegten
Frequenz u. U. besser angezeigt werden, sollten Sie bei der Verwendung von CHIRP-Frequenzen lhre Ziele und
die Wasserbedingungen in Betracht ziehen.

Bei einigen Gebern besteht zudem die Mdglichkeit, fiir jede Geberkomponente voreingestellte Frequenzen
anzupassen. So kénnen Sie die Frequenz je nach gednderten Wasserbedingungen und Zielen schnell mithilfe
der Voreinstellungen umstellen.

Wenn Sie gleichzeitig zwei Frequenzen in der Split-Frequenz-Ansicht anzeigen, kdnnen Sie mit den Signalen der
niedrigeren Frequenz weiter in die Tiefe blicken und gleichzeitig mit den Signalen der hoheren Frequenz mehr
Details sehen.

HINWEIS

Achten Sie stets auf die vor Ort geltenden Bestimmungen beziiglich Echolotfrequenzen. Beispielsweise ist es
Ihnen zum Schutz von Schwertwal-Schulen evtl. untersagt, innerhalb eines Umkreises von 800 m (/5 Meile)
um eine Schule von Schwertwalen Frequenzen zwischen 50 und 80 kHz zu verwenden. Sie sind dafir
verantwortlich, das Gerat im Einklang mit allen geltenden Gesetzen und Vorschriften zu verwenden.
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Auswihlen der Geberfrequenz
HINWEIS: Es ist nicht mdglich, die Frequenzen fiir alle Echolotansichten und Geber anzupassen.
Sie kénnen wahlen, welche Frequenzen in der Echolotansicht angezeigt werden sollen.

HINWEIS

Achten Sie stets auf die vor Ort geltenden Bestimmungen beziiglich Echolotfrequenzen. Beispielsweise ist es
Ihnen zum Schutz von Schwertwal-Schulen evtl. untersagt, innerhalb eines Umkreises von 800 m (%2 Meile)
um eine Schule von Schwertwalen Frequenzen zwischen 50 und 80 kHz zu verwenden. Sie sind dafiir
verantwortlich, das Gerat im Einklang mit allen geltenden Gesetzen und Vorschriften zu verwenden.

1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Frequenz.
2 Wabhlen Sie eine Frequenz, die fiir lnre Anforderungen und die Wassertiefe geeignet ist.
Weitere Informationen zu Frequenzen finden Sie unter Echolotfrequenzen, Seite 88.

Erstellen einer Frequenzvoreinstellung
HINWEIS: Diese Funktion ist nicht mit allen Gebern verfiigbar.

Sie konnen eine Voreinstellung erstellen, um eine bestimmte Echolotfrequenz zu speichern. Dies ermdglicht
Ihnen einen schnellen Wechsel zwischen den Frequenzen.

1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Frequenz.
2 Wahlen Sie Frequenzen verwalten > Neue Voreinstellung.
3 Geben Sie eine Frequenz ein.

Aktivieren des A-Bereichs
HINWEIS: Diese Funktion ist in den Echolotansichten Traditionell verfiigbar.

Der A-Bereich ist eine vertikale Echolotdarstellung auf der rechten Seite der Ansicht und zeigt die aktuellen
Gegebenheiten unterhalb des Gebers an. Identifizieren Sie mit dem A-Bereich Echolotsignale, die evtl.

libersehen werden, wenn die Echolotdaten schnell im Bildlauf angezeigt werden, beispielsweise bei hohen
Bootsgeschwindigkeiten. Sie kann auch beim Erkennen von Fischen in der Nahe des Grunds hilfreich sein.

—
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Im oben abgebildeten A-Bereich sind Fischsignale (1) und Signale fiir einen weichen Boden (2) zu sehen.
1 Wahlen Sie in einer Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Darstellung > A-Bereich.

2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option *** > Spitzen-Anzeigedauer, um anzupassen, wie lange die Echolotsignale
angezeigt werden.
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Panoptix Echoloteinstellungen

Anpassen des RealVii Betrachtungswinkels und Zoom-MaRstabs

Sie kénnen den Betrachtungswinkel der RealVii Echolotansichten andern. AuBerdem konnen Sie die Ansicht
vergroRBern und verkleinern.

Wahlen Sie in einer RealVi Echolotansicht eine Option:

- Wiahlen Sie &, um den Betrachtungswinkel diagonal anzupassen.

- Wahlen Sie /2\, um den Betrachtungswinkel horizontal anzupassen.

- Wiahlen Sie [A] um den Betrachtungswinkel vertikal anzupassen.

+ Streichen Sie in eine beliebige Richtung Uber das Display, um den Betrachtungswinkel anzupassen.
+ Ziehen Sie zwei Finger von innen nach aulRen auseinander, um die Ansicht zu vergrofRern.

+ Ziehen Sie zwei Finger von auRen nach innen zusammen, um die Ansicht zu verkleinern.

Anpassen der RealVii Abtastgeschwindigkeit

Sie kénnen die Abtastgeschwindigkeit des Schwingers dndern. Bei einer schnelleren Abtastgeschwindigkeit
werden weniger Details angezeigt, allerdings wird die Seite schneller aktualisiert. Bei einer langsameren
Abtastgeschwindigkeit werden mehr Details angezeigt, allerdings wird die Seite langsamer aktualisiert.

HINWEIS: Diese Funktion ist nicht in der Echolotansicht RealVii 3D Verlauf verfiigbar.
1 Wahlen Sie in einer RealVii Echolotansicht die Option *** > Abtastgeschwindigkeit.
2 Wahlen Sie eine Option.

LiveVii Forward und Garmin FrontVii Echoloteinstellungen
Wahlen Sie in der LiveVi Forward oder Garmin FrontVi Echolotansicht die Option ®ee.
Verstarkung: Steuert den Detailgrad und die Stérungen, die in der Echolotansicht zu sehen sind.

Wenn auf dem Bildschirm Echolotsignale der hochsten Intensitdt angezeigt werden sollen, konnen Sie die
Verstarkung reduzieren. Dadurch werden Signale niedriger Intensitat und Stoérungen entfernt. Wenn Sie alle
Signale anzeigen mochten, konnen Sie die Verstarkung erhéhen. Dadurch werden mehr Informationen auf
dem Bildschirm eingeblendet. Allerdings sind auch mehr Stérungen zu sehen, und es kann schwierig sein,
wichtige Signale zu erkennen.

Maogliche Reichweite: Passt den Bereich der Tiefenskala an.

Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, bleibt der Grund im unteren Teil der Echolotansicht. Dies
kann bei der Grundverfolgung mit minimalen oder leichten Tiefendnderungen nitzlich sein.

Bei der manuellen Bereichsanpassung konnen Sie einen bestimmten Bereich anzeigen. Dies kann bei der
Grundverfolgung mit betrachtlichen Tiefenanderungen niitzlich sein, z. B. bei Geféllen oder Klippen. Der
Grund ist auf dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt.

Reichweite nach vorne: Passt den Bereich der Skala nach vorne an.
Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, wird die Skala nach vorne in Relation zur Tiefe angepasst.
Wenn Sie den Bereich manuell anpassen, kdnnen Sie einen festgelegten Bereich anzeigen. Der Grund ist auf
dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt. Wird diese Option manuell
reduziert, ist der FrontVi-Alarm in seiner Effektivitat eingeschrankt, sodass Sie weniger Zeit haben, auf
geringere Tiefen zu reagieren.

Sendewinkel: Passt an, ob sich der Geber auf die Backbord- oder die Steuerbordseite konzentriert. Diese
Funktion ist nur bei RealVii fahigen Panoptix Gebern verfligbar, z. B. beim PS31 Geber.

Senden: Sorgt dafiir, dass der aktive Geber keine Daten mehr tibertragt.

FrontVii-Alarm: Legt fest, dass ein Alarmsignal ertont, wenn die Tiefe vor dem Schiff unter dem angegebenen
Wert liegt (Einrichten des Garmin FrontVii Tiefenalarms, Seite 91). Diese Option ist nur bei Panoptix Garmin
FrontVi Gebern verfiigbar.

Echoloteinstellungen: Passt die Einstellungen des Gebers und die Darstellung der Echolotsignale an.

Uberlagerungen bearbeiten: Passt die auf der Seite angezeigten Daten an (Anpassen der Dateniiberlagerungen,
Seite 10).
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Einrichten des Sendewinkels des LiveVii und Garmin FrontVii Gebers

Diese Funktion ist nur bei RealVii fahigen Panoptix Gebern verfligbar, z. B. bei den Modellen PS30, PS31 und
PS60.

Sie kénnen den Sendewinkel des Gebers andern, damit der Geber ein bestimmtes Gebiet abtastet.
Beispielsweise kdnnen Sie den Geber so ausrichten, dass er einen Fischschwarm verfolgt oder einen Baum
anvisiert, wahrend Sie vorbeifahren.

1 Wabhlen Sie in einer LiveVi oder Garmin FrontVi Echolotansicht die Option ¢** > Sendewinkel.

2 Wabhlen Sie eine Option.
Einrichten des Garmin FrontVii Tiefenalarms

/N
Das Garmin FrontVi Echolot und der Garmin FrontVi Tiefenalarm sollen lediglich das Situationsbewusstsein
verbessern und verhindern méglicherweise nicht unter allen Umsténden, dass Sie auf Grund laufen. Wenn Boote
Fahrt mit fast 8 Knoten machen oder diese Geschwindigkeit iberschreiten, nimmt Ihre Fahigkeit ab, auf die
vom Echolot bereitgestellten Informationen und/oder auf den Alarm zu reagieren. Sie sind daftir verantwortlich,
wahrend der Fahrt auf die Umgebung zu achten und das Boot sicher und umsichtig zu fiihren. Andernfalls
konnte es zu einem Unfall mit Sachschaden, Personenschaden oder Todesféllen kommen.

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signaltone muss aktiviert sein, damit Alarme zu horen sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kénnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuhren.

HINWEIS: Dieser Alarm ist nur bei Panoptix Garmin FrontVi Gebern verfligbar.

Sie konnen einrichten, dass ein Alarm ertont, wenn die Tiefe unter einem festgelegten Wert liegt. Sie erzielen
die besten Ergebnisse, wenn Sie bei Verwendung des Kollisionsalarms den Bugversatz einrichten (Einrichten des
Bugversatzes, Seite 93).

1 Wahlen Sie in der Garmin FrontVi Echolotansicht die Option *** > FrontVii-Alarm.

2 Wabhlen Sie Ein.

3 Geben Sie ein, bei welcher Tiefe der Alarm ausgel6st wird, und wahlen Sie Fertig.

Auf der Garmin FrontVii Seite kennzeichnet eine Tiefenlinie die Tiefe, bei der der Alarm ertdnt. Die Linie ist
griin, wenn Sie in einer sicheren Tiefe fahren. Die Linie wird gelb, wenn Sie so schnell fahren, dass Sie bei

der Reichweite nach vorne nicht mehr angemessen reagieren kénnen (10 Sekunden). Die Linie wird rot, und es
ertont ein Alarm, wenn das System ein Hindernis erkennt oder die Tiefe unter dem eingegebenen Wert liegt.

Einstellungen fiir die LiveVii und Garmin FrontVii Darstellung

Wahlen Sie in einer LiveVu oder Garmin FrontVi Panoptix Echolotansicht die Option **¢ > Echoloteinstellungen
> Darstellung.

Farbschema: Legt die Farbpalette fest.
Farbverstarkung: Passt die Intensitédt der auf dem Display angezeigten Farben an.

Wahlen Sie einen héheren Wert fir die Farbverstarkung, um Ziele zu sehen, die sich weiter oben im
Erfassungsbereich befinden. Ein hoherer Wert fiir die Farbverstarkung ermdéglicht es lhnen auch, zwischen
Signalen geringer Intensitat zu unterscheiden, die sich weiter oben im Erfassungsbereich befinden, allerdings
zeichnen sich Signale am Grund dadurch weniger stark ab. Wahlen Sie einen niedrigeren Wert fiir die
Farbverstarkung, wenn sich Ziele in Grundnahe befinden, um zwischen Zielen und Signalen mit héherer
Intensitat wie Sand, Felsen und Schlick zu unterscheiden.

Wege/Pfade: Legt fest, wie lange die Spuren auf der Seite angezeigt werden. Die Spuren stellen die Bewegungen
der Ziele dar.

Grund ausfiillen: Stellt den Grund braun dar, um ihn vom Wasser zu unterscheiden.
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Einstellungen fiir das Layout von LiveVii und Garmin FrontVii

Wahlen Sie in einer LiveVu oder Garmin FrontVi Panoptix Echolotansicht die Option **¢ > Echoloteinstellungen
> Layout.

Gitteriiberlagerung: Zeigt ein Gitter mit Bereichslinien an.

Echolotverlauf durchblattern: Zeigt den Echolotverlauf an der Seite des Displays an.

Kegelsymbol: Dient zum Auswahlen des Symbols, mit dem die Richtung des Geberkegels dargestellt wird.
Bildschirmsteuerung: Zeigt die Bildschirmschaltflachen an.

Komprimierungsreichweite: In Ansichten nach vorne wird der Erfassungsbereich nach vorne komprimiert,
der weiter vom Boot entfernt liegt. Gleichzeitig wird der Erfassungsbereich vergrofRert, der naher am Boot
liegt. Auf diese Weise konnen Sie naher gelegene Objekte deutlicher sehen und gleichzeitig weiter entfernt
liegende Objekte auf dem Display anzeigen.

Einstellungen fiir die RealVii Darstellung

Wahlen Sie in einer RealVi Echolotansicht die Option **¢ > Echoloteinstellungen > Darstellung.
Punktfarben: Legt eine andere Farbpalette fiir die Echolotsignalpunkte fest.

Farben des Bodens: Legt das Farbschema fiir den Grund fest.

Art des Bodens: Legt die Einstellung fiir die Grundbeschaffenheit fest. Wenn Sie sich in Tiefwasser befinden,
konnen Sie die Option Punkte wahlen und den Bereich manuell auf einen flacheren Wert einstellen.

Farbschliissel: Zeigt eine Legende der Tiefen an, die durch die Farben dargestellt werden.
Bildschirmsteuerung: Blendet die Bildschirmschaltflachen ein oder aus.

Einstellungen fiir die Panoptix Geberinstallation
Wahlen Sie in einer Panoptix Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Installation.

Installationstiefe: Dient zum Einrichten der Tiefe unterhalb der Wasserlinie, in der der Panoptix Geber montiert
ist. Wenn Sie die Installationstiefe des Gebers eingeben, erhalten Sie eine genauere visuelle Darstellung der
Gegebenheiten im Wasser.

Bugversatz: Richtet die Distanz zwischen dem Bug und dem Montageort des Panoptix Gebers fiir die Sicht
voraus ein. So konnen Sie die Distanz nach vorne vom Bug und nicht von der Geberposition anzeigen.

Dies gilt fir Panoptix Geber in den Garmin FrontV(, LiveVi Forward und RealVi 3D Forward-
Echolotansichten.

Kegelbreite: Richtet die Kegelbreite des Panoptix Gebers fiir die Sicht nach unten ein. Schmalere Kegel
ermdglichen es Ihnen, die Gegebenheiten in groReren Tiefen und weiterer Ferne zu sehen. Breitere Kegel
ermoglichen es Ihnen, einen groReren Abdeckungsbereich zu sehen.

Dies gilt fir Panoptix Geber in den Garmin FrontV(, LiveVi Down und LiveVii Forward-Echolotansichten.

Stabilisierung > Auto-Stabilisierung: Die integrierten Lage-Kurs-Sensoren konnen den Montagewinkel des
Panoptix Gebers automatisch erkennen. Wenn diese Einstellung aktiviert ist, kdnnen Sie den Montagewinkel
des Gebers nicht manuell angeben.

Stabilisierung > Nickwinkel: Nur verfligbar, wenn die Auto-Stabilisierung deaktiviert ist. Ermdglicht es lhnen,
den spezifischen Montagewinkel des Gebers einzugeben. Viele Geber fiir die Sicht voraus werden in einem
45-Grad-Winkel montiert und Geber fiir die Sicht nach unten in einem 0-Grad-Winkel.

Stabilisierung > Umkehren: Richtet die Ausrichtung der Panoptix Echolotansicht ein, wenn der Geber fiir die
Sicht nach unten mit den Kabeln in Richtung der Backbordseite des Schiffs montiert ist.

Dies gilt fir Panoptix Geber in den LiveVi Down, RealVii 3D Down und RealVi 3D Historical-Echolotansichten.

Kompasskalibrierung: Kalibriert den internen Kompass des Panoptix Gebers (Kalibrieren des Kompasses,
Seite 93).

Dies gilt fir Panoptix Geber mit einem internen Kompass, z. B. fiir den PS21-TR Geber.

Ausrichtung: Legt fest, ob der Geber nach unten oder nach vorne weisend montiert ist. Bei der Einstellung
Automat. wird die Ausrichtung anhand des AHRS-Sensors ermittelt.

Dies gilt fir die PS22-Geber.
Echolotstandards wiederherstellen: Setzt die Echoloteinstellungen auf die Werksstandards zuriick.
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Einrichten des Bugversatzes

Bei Panoptix Gebern fiir die Sicht nach vorne kénnen Sie einen Bugversatz eingeben, um die Werte fiir die
Distanz nach vorne entsprechend dem Montageort des Gebers anzugleichen. So kénnen Sie die Distanz nach
vorne vom Bug und nicht vom Montageort des Gebers anzeigen.

Diese Funktion gilt flir Panoptix Geber in den Garmin FrontV(, LiveVi Forward und RealVi 3D Forward-
Echolotansichten.

1 Messen Sie die horizontale Distanz (1) vom Geber zum Bug.

2 Wabhlen Sie in einer entsprechenden Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Installation >
Bugversatz.

3 Geben Sie die gemessene Distanz ein, und wahlen Sie Fertig.
In der entsprechenden Echolotansicht verschiebt sich die Reichweite nach vorne um die eingegebene Distanz.

Kalibrieren des Kompasses

Zum Kalibrieren des Kompasses muss der Geber in einem ausreichenden Abstand zum Elektro-Bootsmotor
installiert werden, um magnetische Storungen zu vermeiden. AuRerdem muss er sich im Wasser befinden. Die
Kalibrierung muss so gut sein, dass der interne Kompass aktiviert wird.

HINWEIS: Der Kompass funktioniert u. U. nicht, wenn der Geber am Motor montiert wird.

HINWEIS: Sie erzielen die besten Ergebnisse mit einem Steuerkurssensor wie dem SteadyCast”
Steuerkurssensor. Der Steuerkurssensor zeigt die Richtung an, in die der Geber in Relation zum Boot weist.

HINWEIS: Die Kompasskalibrierung ist nur fiir Geber mit einem internen Kompass verfiigbar, z. B. fiir den
PS21-TR Geber.

Sie kénnen das Boot vor der Kalibrierung wenden, allerdings missen Sie das Boot wahrend der Kalibrierung
1,5-mal drehen.

1 Wahlen Sie in einer entsprechenden Echolotansicht die Option *** > Echoloteinstellungen > Installation.
2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option AHRS verwenden, um den AHRS-Sensor zu aktivieren.

3 Wabhlen Sie Kompasskalibrierung.

4 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Einstellungen fiir das Layout von LiveScope und Perspektive

Wahlen Sie in der Echolotansicht LiveScope oder Perspektive die Option ®*e.
Verstarkung: Steuert den Detailgrad und die Storungen, die in der Echolotansicht zu sehen sind.

Wenn auf dem Bildschirm Echolotsignale der hdchsten Intensitdt angezeigt werden sollen, kénnen Sie die
Verstarkung reduzieren. Dadurch werden Signale niedriger Intensitat und Storungen entfernt. Wenn Sie alle
Signale anzeigen méchten, kdnnen Sie die Verstarkung erhdhen. Dadurch werden mehr Informationen auf
dem Bildschirm eingeblendet. Durch die Erhohung der Verstarkung sind allerdings auch mehr Stérungen zu
sehen, und es kann schwierig sein, wichtige Signale zu erkennen.

Maogliche Reichweite: Passt den Bereich der Tiefenskala an.
Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, bleibt der Grund im unteren Teil der Echolotansicht. Dies
kann bei der Grundverfolgung mit minimalen oder leichten Tiefendnderungen nitzlich sein.

Bei der manuellen Bereichsanpassung kdnnen Sie einen bestimmten Bereich anzeigen. Dies kann bei der
Grundverfolgung mit betrachtlichen Tiefenanderungen niitzlich sein, z. B. bei Geféllen oder Klippen. Der
Grund ist auf dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt.

Verfligbar in der Echolotansicht LiveScope.
Reichweite nach vorne: Passt den Bereich der Skala nach vorne an.

Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, wird die Skala nach vorne in Relation zur Tiefe angepasst.
Wenn Sie den Bereich manuell anpassen, kdnnen Sie einen festgelegten Bereich anzeigen. Der Grund ist auf
dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt.

Verfligbar in der Echolotansicht LiveScope.
Bereich: Passt den Bereich an.

Wenn das Gerat den Bereich automatisch anpasst, bleibt der Grund im unteren oder dulReren Drittel des
Echolot-Bildschirms. Dies kann bei der Grundverfolgung mit minimalen oder leichten Gelandeanderungen
nitzlich sein.

Bei der manuellen Bereichsanpassung konnen Sie einen bestimmten Bereich anzeigen. Dies kann bei der
Grundverfolgung mit betrachtlichen Tiefenanderungen niitzlich sein, z. B. bei Geféllen oder Klippen. Der
Grund ist auf dem Bildschirm zu sehen, sofern er innerhalb des festgelegten Bereichs liegt.

Verfligbar in der Echolotansicht Perspektive.
Senden: Sorgt dafiir, dass der aktive Geber keine Daten mehr tibertragt.

Echoloteinstellungen: Passt die Einstellungen des Gebers und die Darstellung der Echolotsignale an
(Echoloteinstellungen fiir LiveScope und Perspektive, Seite 95).

Uberlagerungen bearbeiten: Passt die auf der Seite angezeigten Daten an (Anpassen der Dateniiberlagerungen,
Seite 10).
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Echoloteinstellungen fiir LiveScope und Perspektive
Wahlen Sie in der Echolotansicht LiveScope oder Perspektive die Option *** > Echoloteinstellungen.

Darstellung: Dient zum Konfigurieren der Darstellung der Echolotansicht (Einstellungen fiir die Darstellung von
LiveScope und Perspektive, Seite 95).

Layout: Dient zum Konfigurieren des Layouts der Echolotseite (Einstellungen fiir das Layout von LiveScope und
Perspektive, Seite 95).

Rauschunterdriickung: Reduziert Stérungen und versucht, Signale zu entfernen, bei denen es sich nicht um
eigentliche Ziele im Wasser handelt.

Fehlsignalentfernung: Reduziert das Auftreten von Fehlsignalbildern, bei denen es sich um duplizierte
oder gespiegelte Bilder handelt, die keine eigentlichen Ziele im Wasser darstellen. Bei der Einstellung
Fehlsignalentfernung wird die Sendeleistung nach vorne erhéht, sodass eine weitere Sicht moglich ist, ohne
dass durch den Grund verursachte Storungen auftreten. Wenn Sie die Einstellungen Fehlsignalentfernung
und Rauschunterdriickung zusammen anpassen, wird das Auftreten von Fehlsignalbildern am effektivsten
reduziert. Diese Funktion ist nur bei der Ausrichtung LiveScope Voraus verfligbar.

TVG: Passt die zeitabhangige Verstarkung an, mit der Stérgerdusche verringert werden kdnnen.

Nutzen Sie diese Funktion, wenn Sie Seegangsstorungen oder Stérungen in der Nahe der Wasseroberflache
steuern oder unterdriicken mochten. Sie kann auch zum Anzeigen von Zielen in der Nahe der Oberflache
verwendet werden, die andernfalls durch Oberflachenstorungen verdeckt waren.

Uberlagerungsdaten: Richtet die auf der Echolotseite angezeigten Daten ein.

Installation: Dient zum Konfigurieren des Gebers (Einstellungen fiir die LiveScope und Perspektive
Geberinstallation, Seite 96).

Einstellungen fiir die Darstellung von LiveScope und Perspektive

Wahlen Sie in der Echolotansicht LiveScope oder Perspektive die Option *¢* > Echoloteinstellungen >
Darstellung.

Farbschema: Legt die Farbpalette fest.
Farbverstarkung: Passt den Kontrast der auf dem Display angezeigten Farben an.

Wabhlen Sie einen hoheren Wert fiir die Farbverstarkung, um geringfligige Unterschiede bei Zielen mit grofien
Farbverdanderungen zu sehen. Wahlen Sie einen niedrigeren Wert fiir die Farbverstarkung, um adhnlichere
Farben in derselben Situation zu sehen.

Wege/Pfade: Legt fest, wie lange die Spuren auf der Seite angezeigt werden. Die Spuren stellen die Bewegungen
der Ziele dar.

Grund ausfiillen: Stellt den Grund braun dar, um ihn vom Wasser zu unterscheiden. Nicht im Modus Perspektive
verfiigbar.

Einstellungen fiir das Layout von LiveScope und Perspektive
Wahlen Sie in der Echolotansicht LiveScope oder Perspektive die Option *** > Echoloteinstellungen > Layout.

Gitteriiberlagerung: Zeigt ein Gitter mit Bereichslinien an. Bei Auswahl der Option Gitter wird ein quadratisches
Gitter angezeigt. Bei Auswahl der Option Radial wird ein rundes Gitter mit radialen Winkellinien angezeigt.

Echolotverlauf durchblattern: Zeigt den Echolotverlauf an der Seite des Displays an. Nicht im Modus
Perspektive verfligbar.

Kegelsymbol: Dient zum Auswahlen des Symbols, mit dem die Richtung des Geberkegels dargestellt wird.

Kegeliiberlagerung: Blendet einen Umriss der Stelle ein, an der die Geber in Relation zueinander ausgerichtet
sind, wenn zwei oder mehr kalibrierte Panoptix Geber verbunden sind.

Bildschirmsteuerung: Zeigt die Bildschirmschaltflachen an.

Riickwartige Reichweite: Passt an, welche Reichweite hinter dem Geber angezeigt wird.

Komprimierungsreichweite: In Ansichten nach vorne wird der Erfassungsbereich nach vorne komprimiert,
der weiter vom Boot entfernt liegt. Gleichzeitig wird der Erfassungsbereich vergrofRert, der naher am Boot
liegt. Auf diese Weise konnen Sie naher gelegene Objekte deutlicher sehen und gleichzeitig weiter entfernt
liegende Objekte auf dem Display anzeigen.
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Einstellungen fiir die LiveScope und Perspektive Geberinstallation

Wahlen Sie in der Echolotansicht LiveScope oder Perspektive die Option ¢** > Echoloteinstellungen >

Installation.

Installationstiefe: Dient zum Einrichten der Tiefe unterhalb der Wasserlinie, in der der Panoptix Geber montiert
ist. Wenn Sie die Installationstiefe des Gebers eingeben, erhalten Sie eine genauere visuelle Darstellung der
Gegebenheiten im Wasser.

Stabilisierung > Auto-Stabilisierung: Die integrierten Lage-Kurs-Sensoren konnen den Montagewinkel des
Panoptix Gebers automatisch erkennen. Wenn diese Einstellung aktiviert ist, kdnnen Sie den Montagewinkel
des Gebers nicht manuell angeben.

Stabilisierung > Nickwinkel: Nur verfiigbar, wenn die Auto-Stabilisierung deaktiviert ist. Ermdglicht es lhnen,
den spezifischen Montagewinkel des Gebers einzugeben. Viele Geber fiir die Sicht voraus werden in einem
45-Grad-Winkel montiert und Geber fiir die Sicht nach unten in einem 0-Grad-Winkel.

Stabilisierung > Umkehren: Richtet die Ausrichtung der Panoptix Echolotansicht ein, wenn der Geber fiir die
Sicht nach unten mit den Kabeln in Richtung der Backbordseite des Schiffs montiert ist.
Dies gilt fir Panoptix Geber in den LiveVi Down, RealVii 3D Down und RealVi 3D Historical-Echolotansichten.
Kompasskalibrierung: Kalibriert den internen Kompass des Panoptix Gebers (Kalibrieren des Kompasses,
Seite 93).
Dies gilt fir LiveScope Geber mit einem internen Kompass.

Ausrichtung: Legt fest, ob der Geber nach unten oder nach vorne weisend montiert ist. Bei der Einstellung
Automat. wird die Ausrichtung anhand des AHRS-Sensors ermittelt.

Abtastung: Passt die Echolotansicht zur Kompensation der Schallgeschwindigkeit unter Wasser an. Bei der
Einstellung Automat. wird die Wassertemperatur zur Berechnung der Schallgeschwindigkeit verwendet.

Quelle Steuerkurs: Ermoglicht es dem System, die Steuerkursquelle entweder vom Geber oder von einem
kompatiblen Garmin Elektromotor heranzuziehen. Auf diese Weise kdnnen Stérungen vom Elektromotor
vermieden werden, wenn der Geber an der Welle montiert ist. Diese Einstellung wird nur angezeigt, wenn ein
kompatibler Garmin Elektromotor erkannt wird.

Steuerkurs: Passt bei Bedarf den Referenzsteuerkurs an, sodass er dem tatsachlichen Steuerkurs entspricht.
Diese Einstellung wird nur angezeigt, wenn ein kompatibler Garmin Elektromotor als Steuerkursquelle
eingerichtet ist.

Echolotstandards wiederherstellen: Setzt die Echoloteinstellungen auf die Werksstandards zuriick.
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Autopilot
- AwaNone

Die Autopilot-Funktion kann nur an einer Station am Steuerstand mit Kontrolle iber Gashebel und Bediendisplay
verwendet werden.

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Mit dem Autopiloten kdnnen Sie
die Moglichkeiten der Steuerung des Boots erheblich erweitern. Dies befreit Sie nicht von der Verantwortung, fir
einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandver und lassen Sie den Steuerstand
niemals unbeaufsichtigt.

Seien Sie stets bereit, unverziiglich die manuelle Steuerung des Boots zu Gibernehmen.

Machen Sie sich in ruhigem und ungefahrlichem offenen Wasser mit dem Autopiloten vertraut.

Verwenden Sie den Autopiloten mit Vorsicht in der Nahe von Hindernissen im Wasser, z. B. Docks, Pfeilern und
anderen Booten.

Das Autopilotsystem passt die Steuerung des Boots kontinuierlich an, um einen konstanten Steuerkurs zu
halten (Steuerkurs-Fixierung). Das System ermdglicht auBerdem die manuelle Steuerung und verfiigt Giber
mehrere Modi fiir automatische Steuerfunktionen und -muster.

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Garmin Autopilotsystem verbunden ist, konnen Sie

den Autopiloten Gber den Kartenplotter aktivieren und bedienen. Informationen zu kompatiblen Garmin
Autopilotsystemen finden Sie unter garmin.com.

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Yamaha® Autopilotsystem verbunden ist, kénnen Sie

den Autopiloten lber den Kartenplotter bedienen. Verwenden Sie dazu die Yamaha Autopilotseite und
Uberlagerungsleiste (Yamaha Autopilot, Seite 107). Informationen zu kompatiblen Yamaha Autopilotsystemen
erhalten Sie bei lhrem Yamaha Handler.

Autopilot-Konfiguration

HINWEIS
Damit das Boot nicht beschadigt wird, sollte das Autopilotsystem von einem qualifizierten Installateur fiir
Marinetechnik installiert und konfiguriert werden. Fiir die ordnungsgemaRe Durchfiihrung der Installation und
Konfiguration sind spezielle Kenntnisse von Marinesteuerungs- und elektrischen Systemen erforderlich.

Das Autopilotsystem muss fiir den ordnungsgemafen Betrieb mit dem Boot konfiguriert werden. Sie kdnnen
den Autopiloten mit einem Kartenplotter konfigurieren, der sich im selben NMEA 2000 Netzwerk wie der
Autopilot befindet. Anweisungen fiir die Konfiguration finden Sie unter support.garmin.com. Laden Sie dort
das Konfigurationshandbuch fiir Ihr spezifisches Autopilotmodell herunter.

Auswahlen der bevorzugten Steuerkursquelle

HINWEIS
Sie erzielen die besten Ergebnisse, wenn Sie den internen Kompass der Autopilot-CCU als Steuerkursquelle
verwenden. Bei Verwendung von GPS-Kompassen eines Drittanbieters konnen Daten fehlerhaft bereitgestellt
werden, was zu GbermafRigen Verzégerungen fiihren kann. Der Autopilot bendétigt rechtzeitige Informationen,
daher kénnen nur selten Daten von GPS-Kompassen eines Drittanbieters fiir GPS-Position oder
-Geschwindigkeit genutzt werden. Falls der GPS-Kompass eines Drittanbieters verwendet wird, kann der
Autopilot regelmafRig melden, dass Navigationsdaten und die Geschwindigkeitsquelle verloren wurden.

Wenn das Netzwerk mehrere Steuerkursquellen umfasst, konnen Sie die bevorzugte Quelle auswahlen. Bei der
Quelle kann es sich um einen kompatiblen GPS-Kompass oder einen magnetischen Steuerkurssensor handeln.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Bevorzugte Quellen
2 Wahlen Sie eine Quelle.

Wenn die ausgewahlte Steuerkursquelle nicht verfligbar ist, werden auf der Autopilotseite keine Daten
angezeigt.
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Offnen der Autopilotseite

Damit Sie die Autopilotseite 6ffnen kdnnen, muss ein kompatibler Garmin Autopilot installiert und konfiguriert
sein.

Wahlen Sie Schiff > Autopilot.

Autopilotseite

@ Tatséachlicher Steuerkurs (im Standby-Modus)
Gewiinschter Steuerkurs (wenn aktiviert)

@ Tatsdchlicher Steuerkurs

@ Gewiinschter Steuerkurs (vom Autopiloten verwendeter Steuerkurs)

@ Stufenwende nach Backbord (zum Anpassen des gewiinschten Steuerkurses um den angezeigten Wert)
@ Stufenwende nach Steuerbord (zum Anpassen des gewiinschten Steuerkurses um den angezeigten Wert)

@ Ruderpositionsanzeiger (verfligbar, wenn ein Rudersensor verbunden ist)

Anpassen der Schritte fiir die Stufensteuerung
1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Weite der Stufenwende.
2 Wabhlen Sie einen Schritt aus.
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Einrichten der Leistungsbegrenzung
Sie kénnen die Ruderaktivitat anpassen.

1 Wahlen Sie im Autopilotbildschirm die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Energiesparmodus einrichten >
Leistungseinsparung.

2 Wabhlen Sie einen Prozentsatz aus.

Ein hoherer Prozentsatz reduziert die Ruderaktivitat und die Steuerkurskorrektur. Je hoher der Prozentsatz
ist, desto groRer ist die Kursabweichung, bevor der Kurs vom Autopiloten korrigiert wird.

TIPP: Bei rauen Seeverhdaltnissen und langsamer Fahrt fiihrt die Erhohung des Prozentsatzes fir die
Leistungseinsparung zu einer geringeren Ruderaktivitat.

Aktivieren der Shadow Drive" Funktion

Falls die Shadow Drive Funktion deaktiviert ist, wird das Autopilotsystem nicht deaktiviert, wenn das Boot
manuell gesteuert wird. Sie missen das Autopilotsystem (iber das Bediendisplay oder den verbundenen
Kartenplotter deaktivieren.

HINWEIS: Die Shadow Drive Funktion ist nicht auf allen Autopilotmodellen verfiigbar.

Falls die Shadow Drive Funktion deaktiviert wurde, miissen Sie sie erneut aktivieren, bevor Sie das Boot manuell
steuern konnen, um das Autopilotsystem zu deaktivieren.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Shadow Drive-Einstellungen.
2 Wenn Deaktiviert angezeigt wird, wahlen Sie Shadow Drive, um die Shadow Drive Funktion zu aktivieren.
Die Shadow Drive Funktion ist aktiviert. Wiederholen Sie diese Schritte, um die Funktion wieder zu deaktivieren.

Autopilot-Uberlagerungsleiste
HINWEIS: Es sind nicht alle Optionen auf allen Autopilotmodellen verfiigbar.
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@ Status des Autopiloten

@ Aktiviert und deaktiviert die Steuerkurs-Fixierung

@ Steuert nach links

@ Tatsdchlicher Steuerkurs

@ Ruderpositionsanzeiger (nur verfligbar, wenn ein Rudersensor verbunden ist)
@ Gewiinschter Steuerkurs (vom Autopiloten verwendeter Steuerkurs)

@ Steuert nach rechts

‘ Aktiviert das zuletzt verwendete Steuermuster

Aktiviert den Modus ,Route folgen” (nur verfiigbar, wenn sich der Autopilot im Standby-Modus befindet
und unter Verwendung von Gehe zu, Route nach oder Auto Guidance navigiert)

Offnet die gesamte Autopilotseite und das Menii

Aktivieren des Autopiloten

Wenn Sie den Autopiloten aktivieren, Gibernimmt der Autopilot das Steuerruder und steuert das Boot, um den
Kurs beizubehalten.

Wahlen Sie auf einem beliebigen Bildschirm die Option Aktivieren.
Der gewiinschte Steuerkurs wird in der Mitte des Autopilotbildschirms angezeigt.

Anpassen des Steuerkurses mit dem Steuerruder

HINWEIS: Sie missen die Shadow Drive Funktion aktivieren, bevor Sie den Steuerkurs mit dem Steuerruder
anpassen konnen, wahrend der Autopilot aktiviert ist .

Wenn der Autopilot aktiviert ist, steuern Sie das Boot manuell mit dem Steuerruder.

Shadow Drive und Q) werden oben auf der Steuerkursseite in gelb angezeigt. AuRerdem kénnen Sie die
vollstandige Steuerung mit dem Steuerruder ibernehmen.

Wenn Sie das Steuerruder loslassen und einen bestimmten Steuerkurs fiir mehrere Sekunden beibehalten,
Ubernimmt der Autopilot beim neuen Steuerkurs wieder die Steuerkurs-Fixierung.

Anpassen des Steuerkurses mit dem Kartenplotter im Stufensteuerungsmodus
1 Aktivieren Sie eine Steuerkurs-Fixierung (Aktivieren des Autopiloten, Seite 100).
2 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wahlen Sie <1° bzw. 1°>, um eine einzelne Wende um 1° zu initiieren.
« Wahlen Sie <<10° bzw. 10°>>, um eine einzelne Wende um 10° zu initiieren.
+ Halten Sie <1° bzw. 1°> gedriickt, um eine schrittweise Wende des Boots zu initiieren.
Das Boot setzt die Wende fort, bis Sie die Taste loslassen.
+ Halten Sie <<10° bzw. 10°>> gedriickt, um eine Reihe von Wendemandvern um 10° Grad zu initiieren.
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Steuermuster

Sie sind fiir den sicheren Betrieb des Boots verantwortlich. Beginnen Sie ein Muster erst, wenn Sie sicher sind,
dass das Wasser frei von Hindernissen ist.

Der Autopilot kann das Boot zum Angeln nach voreingestellten Mustern steuern und andere besondere Manover
wie Kehrtwenden und Williamson-Turns ausfiihren.

Verfolgen des Kehrtwenden-Musters

Verwenden Sie das Kehrtwenden-Muster, damit das Boot eine Wende um 180 Grad durchfiihrt und den neuen
Steuerkurs beibehélt.

1 Wabhlen Sie im Autopilotbildschirm die Option *** > Steuern nach Muster > Kehrtwende.
2 Wahlen Sie Backbord aktivieren oder Steuerbord aktivieren.

Einrichten und Folgen des Kreis-Musters

Verwenden Sie das Kreis-Muster, um das Boot standig innerhalb eines bestimmten Zeitintervalls in eine
bestimmte Richtung im Kreis zu steuern.

1 Wahlen Sie im Autopilotbildschirm die Option *** > Steuern nach Muster > Kreise.

2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Zeit, und wahlen Sie eine Zeit, in der der Autopilot einen ganzen Kreis
steuern soll.

3 Wahlen Sie Backbord aktivieren oder Steuerbord aktivieren.

Einrichten und Folgen des Zickzack-Musters

Verwenden Sie das Zickzack-Muster, um das Boot Uiber eine bestimmte Zeit und einen bestimmten Winkel auf
dem aktuellen Steuerkurs von Backbord nach Steuerbord und wieder zurlick zu steuern.

1 Wabhlen Sie im Autopilotbildschirm die Option *** > Steuern nach Muster > Zickzack.
2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Amplitude, und wahlen Sie einen Wert in Grad aus.
3 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Periode, und wahlen Sie eine Dauer aus.

4 Wabhlen Sie Zickzack aktivieren.

Verfolgen des Williamson-Turn-Musters

Verwenden Sie den Williamson-Turn, um das Boot zu wenden und an die Position zu bringen, an der
das Williamson-Turn-Muster initiiert wurde. Das Williamson-Turn-Muster kann in Mann-iber-Bord-Situationen
eingesetzt werden.

1 Wahlen Sie im Autopilotbildschirm die Option *** > Steuern nach Muster > Williamson-Turn.
2 Wabhlen Sie Backbord aktivieren oder Steuerbord aktivieren.

Verfolgen eines Orbit-Musters

Verwenden Sie das Orbit-Muster, um das Boot standig im Kreis um den aktiven Wegpunkt zu steuern. Die Gro3e
des Kreises wird durch die Distanz zum aktiven Wegpunkt zu Beginn des Orbit-Musters definiert.

1 Wabhlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Steuern nach Muster > Orbit.
2 Wahlen Sie Backbord aktivieren bzw. Steuerbord aktivieren.
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Einrichten und Folgen des Kleeblatt-Musters

Verwenden Sie das Kleeblatt-Muster, um das Boot so zu steuern, dass es wiederholt tiber einen aktiven
Wegpunkt fahrt. Wenn Sie das Kleeblatt-Muster starten, steuert der Autopilot das Boot iber den aktiven
Wegpunkt und beginnt das Kleeblatt-Muster.

Sie kénnen die Distanz zwischen dem Wegpunkt und der Position anpassen, an der der Autopilot das Boot
wendet, um erneut iber den Wegpunkt zu fahren. Bei der Standardeinstellung wird das Boot in einer Entfernung
von 300 m (1.000 FuB) vom aktiven Wegpunkt gewendet.

1 Wabhlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Steuern nach Muster > Kleeblatt.
2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Lange und wahlen Sie eine Distanz.
3 Wabhlen Sie Backbord aktivieren bzw. Steuerbord aktivieren.

Einrichten und Folgen eines Such-Musters

Verwenden Sie das Such-Muster, um das Boot in Kreisen mit zunehmendem Abstand vom aktiven Wegpunkt zu
steuern. Das Ergebnis ist ein spiralférmiges Muster. Wenn Sie das Such-Muster starten, steuert der Autopilot
das Boot sofort in einem Kreis mit dem aktiven Wegpunkt als Mittelpunkt. Dann wird die Spirale stetig mit jedem
abgeschlossenen Kreis vergrofert.

Sie kénnen die Distanz zwischen den einzelnen Kreisen der Spirale anpassen. Standardmalig betragt die
Distanz zwischen den Kreisen 20 m (50 Ful).

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Steuern nach Muster > Suchen.
2 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Suchabstand und wahlen Sie eine Distanz.
3 Wahlen Sie Backbord aktivieren bzw. Steuerbord aktivieren.

Abbrechen eines Steuermusters
Steuern Sie das Boot mithilfe des Steuerruders.

HINWEIS: Die Shadow Drive Funktion muss aktiviert sein, um ein Steuermuster durch Steuern mithilfe des
Steuerruders abzubrechen.

Wihlen Sie € oder $, um ein Muster unter Verwendung des Stufensteuerungsmodus abzubrechen.
Wahlen Sie Standby.

Anpassen der Autopilotreaktion

Die Einstellung Reaktion ermdglicht es Ihnen, die Empfindlichkeit des Autopiloten fiir unterschiedliche See- und
Windverhaltnisse anzupassen.

Informationen zur erweiterten Autopilotkonfiguration finden Sie im Konfigurationshandbuch des
Autopilotsystems.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Reaktion.
2 Passen Sie die Ruderreaktion an.

Wenn das Ruder besser reagieren und sich schneller bewegen soll, erhéhen Sie den Wert. Wenn das Ruder zu
stark reagiert und sich zu schnell bewegt, verringern Sie den Wert.
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Aktivieren der automatischen Reaktion

Wenn Sie das Autopilotsystem auf einem Segelboot oder Segelkatamaran verwenden, konnen Sie fiir die
Reaktionseinstellung die Option Automat. wahlen, sodass das Autopilotsystem die Reaktionseinstellung
automatisch basierend auf den Seeverhaltnissen anpasst. Bei der Einstellung Automat. wird die
Reaktionseinstellung automatisch bei ruhigen Seeverhéltnissen auf Niedrig (4) herabgesetzt und bei rauen
Seeverhdltnissen auf Standard hochgestuft. Das Autopilotsystem ermittelt die Seeverhéltnisse anhand der
Langs- und Seitenneigung und, sofern diese verfiigbar sind, anhand von Winddaten.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Reaktion.

2 Wahlen Sie wiederholt die Option Automat., bis die gewiinschte Empfindlichkeitsstufe angezeigt wird:
Niedrig bis Hoch.

Die Reaktionseinstellung wird automatisch basierend auf den Seeverhéltnissen angepasst. Je héher Sie die
automatische Reaktionseinstellung festlegen, desto empfindlicher reagiert das System beim Anpassen der

Reaktion auf Langs- und Seitenneigung und Winddaten.

Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit

Wenn Sie das Autopilot-System bei sehr niedrigen Geschwindigkeiten betreiben, beispielsweise beim
Schleppangeln, kénnen Sie einen Modus bei niedriger Geschwindigkeit aktivieren, der in diesen Situationen
besser reagiert.

Der Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit muss vor seiner Verwendung aktiviert werden. AuRerdem ist
er nur auf einem Gleitermotorboot oder Verdrangermotorboot verfiigbar, wenn fiir die Geschwindigkeitsquelle

die Option GPS ausgewahlt ist.

Aktivieren und Deaktivieren des Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit

Der Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit ist standardmaRig deaktiviert und Sie miissen ihn in den

Autopiloteinstellungen aktivieren, um ihn verwenden zu kénnen.

1 Wabhlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Autopilot-
Installationseinstellungen > Geschwindigkeitsquelle einrichten.

2 Wabhlen Sie Autopilot bei niedriger Geschw..
Der Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit ist aktiviert.

3 Wabhlen Sie Autopilot bei niedriger Geschw. erneut, um den Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit

zu deaktivieren.

Anschalten und Ausschalten des Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit

Sie miissen den Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit im Men( Autopilot-Installationseinstellungen

aktivieren, bevor Sie den Autopilot-Modus bei niedriger Geschwindigkeit anschalten konnen.

1 Wenn Sie das Boot mit niedriger Geschwindigkeit fahren (weniger als 1 Knoten), aktivieren Sie die
Steuerkurs-Fixierung.

In einer Meldung werden Sie gefragt, ob Sie die Steuerkurs-Fixierung des Autopiloten bei niedriger
Geschwindigkeit anschalten méchten.

2 Wabhlen Sie Niedr. Tempo, um den Modus bei niedriger Geschwindigkeit zu aktivieren.

HINWEIS: Wenn Sie Abbrechen wéhlen oder nichts tun, behalt der Autopilot die normale Steuerkurs-Fixierung

bei.
Das Autopilot-System arbeitet mit einer hoheren Empfindlichkeit und Reaktion, um bei niedrigeren
Geschwindigkeiten eine bessere Leistung zu bieten.

3 Schalten Sie den Modus bei niedriger Geschwindigkeit aus, indem Sie den Autopiloten deaktivieren oder mit

dem Boot schneller als 12 Knoten fahren.
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Aktivieren der Autopilotsteuerungen auf einer Garmin Uhr

Sie kénnen den Garmin Autopiloten mit einer kompatiblen Garmin Uhr bedienen. Eine Liste kompatibler Garmin
Gerate finden Sie unter garmin.com. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der kompatiblen
Garmin Uhr.

HINWEIS: Smart Notifications sind auf der Uhr nicht verfiigbar, wenn die Autopilot-Fernbedienung aktiviert ist.

TIPP: Sie konnen mit einer kompatiblen Garmin Uhr nicht nur das Autopilotsystem steuern, sondern auch

andere Funktionen auf dem Kartenplotter steuern oder anzeigen:

+ Verwenden Sie das Display und die Tasten als Fernbedienung zum Navigieren auf der Benutzeroberflache
(Koppeln einer Garmin Uhr zum Steuern eines Garmin Kartenplotters, Seite 16).

Sie konnen wichtige Daten zum Boot anzeigen, z. B. Tiefe und Geschwindigkeit (Anzeigen von Schiffsdaten
auf einer Garmin Uhr, Seite 16).

1 Wahlen Sie Kommunikation > Drahtlose Geradte > Wearables > Autopilotsteuerung > Aktivieren > Neue
Verbindung.

2 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

Anpassen der Aktionen der Autopilottaste

Damit Sie die Aktionen der Autopilottaste einrichten konnen, miissen Sie zunachst einen kompatiblen Garmin
Autopiloten installieren und konfigurieren.

Sie kdnnen bis zu drei Aktionen des Autopiloten einrichten, die die Garmin Uhr durchfiihren soll.
HINWEIS: Die verfiigbaren Aktionen des Autopiloten sind vom installierten Autopiloten abhangig.

1 Wabhlen Sie auf dem Kartenplotter die Option Kommunikation > Drahtlose Gerate > Connect IQ™-Apps >
Autopilotsteuerung > Tastenaktionen.

2 Wahlen Sie eine Taste.
3 Wabhlen Sie eine Aktion.

Reactor” Autopilot-Fernbedienung

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Mit dem Autopiloten konnen Sie
die Moglichkeiten der Steuerung des Boots erheblich erweitern. Dies befreit Sie nicht von der Verantwortung, fir
einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandver und lassen Sie den Steuerstand
niemals unbeaufsichtigt.

Sie kénnen eine Reactor Autopilot-Fernbedienung drahtlos mit dem Kartenplotter verbinden, um das kompatible
Reactor Autopilotsystem zu steuern.

Weitere Informationen zum Verwenden der Fernbedienung finden Sie in den Anweisungen fiir die Reactor
Autopilot-Fernbedienung unter garmin.com.

Koppeln einer Reactor Autopilot-Fernbedienung mit einem Kartenplotter
1 Wahlen Sie *** > Kommunikation > Drahtlose Gerate > Funkfernbedienungen > Autopilot-Fernbedienung.
2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Aktivieren.
3 Wabhlen Sie Neue Verbindung.
4 Wabhlen Sie auf der Fernbedienung die Option EI > Pair with MFD.
Der Kartenplotter gibt einen Signalton aus und zeigt eine Bestatigung an.
5 Wabhlen Sie auf dem Kartenplotter die Option Ja, um die Kopplung abzuschlielRen.
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Andern der Funktionstasten der Reactor Autopilot-Fernbedienung

Sie kénnen die Muster und Aktionen andern, die den Funktionstasten der Reactor Autopilot-Fernbedienung
zugewiesen sind.

1 Wihlen Sie ¥ > Kommunikation > Drahtlose Gerite > Funkfernbedienungen > Autopilot-Fernbedienung >
Tastenaktionen.

2 Wabhlen Sie eine Funktionstaste, die gedndert werden soll.
3 Wabhlen Sie ein Muster oder eine Aktion, das bzw. die der Funktionstaste zugewiesen werden soll.

Aktualisieren der Software der Reactor Autopilot-Fernbedienung
Sie kdnnen mit dem Kartenplotter die Software der Reactor Autopilot-Fernbedienung aktualisieren.

1 Legen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des Computers ein.

2 Rufen Sie garmin.com/software/autopilot_remote_control auf und wéhlen Sie Software.

3 Wahlen Sie Herunterladen.

4 Lesen Sie die Bedingungen, und stimmen Sie ihnen zu.

5 Wabhlen Sie Herunterladen.

6 Wahlen Sie einen Speicherort und anschliefRend die Option Speichern.

7 Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene Datei.

8 Wabhlen Sie Weiter.

9 Wabhlen Sie das Laufwerk, das mit der Speicherkarte verbunden ist, und dann Weiter > Fertigstellen.

10 Legen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz des Kartenplotters ein.
11 Wihlen Sie ¥ > Kommunikation > Drahtlose Gerite > Autopilot-Fernbedienung > Software aktualisieren.

Autopilottastatur

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Mit dem Autopiloten kénnen Sie
die Moglichkeiten der Steuerung des Boots erheblich erweitern. Dies befreit Sie nicht von der Verantwortung, fiir
einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandver und lassen Sie den Steuerstand
niemals unbeaufsichtigt.

Sie konnen eine APK" 10 Autopilottastatur mit demselben NMEA 2000 Netzwerk verbinden, mit dem auch der
Kartenplotter verbunden ist, um das kompatible Reactor Autopilotsystem zu steuern.

Weitere Informationen zum Installieren und Verwenden der Tastatur finden Sie in den Anweisungen fiir die APK
10 Autopilottastatur unter garmin.com.

Standardaktionen der Funktionstaste
Die zwei Funktionstasten werden basierend auf dem Schiffstyp mit Standardaktionen programmiert.

Schiffstyp Funktionstaste 1 Funktionstaste 2
Gleitermotorboot und Verdrangermotorboot Kreis (Muster) Route folgen
Segeln und Segelkatamaran Wenden/Halsen Wind-Fixierung
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Konfigurieren der Funktionstasten

Die zwei Tasten der Tastatur mit den Bezeichnungen 1 und 2 kdnnen mit einem kompatiblen Kartenplotter oder
GHC" 50 Bediendisplay konfiguriert werden, der bzw. das mit dem Autopilotsystem verbunden ist.

1 Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Autopilottastatur >
Autopilottastatur-Konfiguration

2 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wahlen Sie Schliissel 1, um die Taste mit der Bezeichnung 1 zu konfigurieren.
+ Wabhlen Sie Schliissel 2, um die Taste mit der Bezeichnung 2 zu konfigurieren.
3 Wahlen Sie die Funktion, die Sie der Taste zuweisen mochten.
4 Wiederholen Sie diesen Vorgang bei Bedarf fiir die andere Taste.

Servolenkmodus

/\ ACHTUNG
Wenn Sie im Servolenkmodus einen Jog-Hebel verwenden, richtet das Autopilotsystem keine Steuerkurs-
Fixierung ein. Sie sind fiir den sicheren Betrieb des Boots verantwortlich.

Wenn Sie einen GNA™ 10 Adapter verwenden, um einen Jog-Hebel mit einem Autopilotsystem zu verbinden,

das auf einem Verdrangermotorboot installiert ist, kbnnen Sie einen optionalen Servolenkmodus aktivieren,

um das Boot mit dem Jog-Hebel und ohne Eingreifen des Autopiloten zu steuern. Wird der Jog-Hebel

im Servolenkmodus verwendet, verhalt er sich anders als bei Verwendung der standardmaRigen Steuerkurs-
Fixierung des Autopiloten oder bei Verwendung des Autopiloten zum Folgen einer Route.

Wenn Sie einen Jog-Hebel verwenden, wahrend die standardméRige Steuerkurs-Fixierung des Autopiloten
aktiviert ist, wird das Boot durch Driicken oder Gedriickthalten des Jog-Hebels nach Backbord oder Steuerbord
so lange gewendet, bis Sie den Jog-Hebel loslassen. Das Autopilotsystem setzt dann die Steuerkurs-Fixierung
flir den neuen Steuerkurs fort und nimmt erforderliche Anpassungen vor, um den neuen Steuerkurs zu halten.

Wenn Sie einen Jog-Hebel verwenden, wahrend Sie mithilfe des Autopilotsystems einer Route folgen, wird die
Route durch Driicken oder Gedriickthalten des Jog-Hebels nach Backbord oder Steuerbord unterbrochen und
das Boot so lange gewendet, bis Sie den Jog-Hebel loslassen. Das Autopilotsystem setzt dann die Steuerkurs-
Fixierung fiir den neuen Steuerkurs fort und nimmt erforderliche Anpassungen vor, um den neuen Steuerkurs zu
halten. Die anféngliche Route wird nicht wieder aufgenommen.

Wenn Sie den Jog-Hebel im Servolenkmodus verwenden, wird das Boot durch Driicken oder Gedriickthalten

des Jog-Hebels nach Backbord oder Steuerbord so lange gewendet, bis Sie den Jog-Hebel loslassen. Das
Autopilotsystem richtet keine Steuerkurs-Fixierung ein und das Ruder behélt die Position bei, die es hatte, als Sie
den Jog-Hebel losgelassen haben.

Aktivieren des Servolenkmodus

Damit Sie auf dem Kartenplotter oder Bediendisplay die Option Servolenkung aktivieren wahlen konnen, miissen
Sie zunachst in den Autopiloteinstellungen den Servolenkmodus aktivieren.

HINWEIS: Die Option zum Aktivieren des Servolenkmodus ist nur verfiigbar, wenn der GNA 10 Adapter
ordnungsgemal installiert und fir den Schiffstyp die Option fiir Gleitmotorboote ausgewabhlt ist.

Wahlen Sie auf der Autopilotseite die Option *** > Autopilot-Einstellungen > Servolenkung.

Die Einstellung Servolenkung ist aktiviert und die Option Servolenkung aktivieren ist jetzt im Autopilotmeni
verfligbar.
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Yamaha Autopilot

/\ WARNUNG
Die Autopilot-Funktion kann nur an einer Station am Steuerstand mit Kontrolle tiber Gashebel und Bediendisplay
verwendet werden.
Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Mit dem Autopiloten kdnnen Sie
die Moglichkeiten der Steuerung des Boots erheblich erweitern. Dies befreit Sie nicht von der Verantwortung, fir
einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandéver und lassen Sie den Steuerstand
niemals unbeaufsichtigt.
Seien Sie stets bereit, unverziiglich die manuelle Steuerung des Boots zu Gibernehmen.
Machen Sie sich in ruhigem und ungefahrlichem offenen Wasser mit dem Autopiloten vertraut.
Verwenden Sie den Autopiloten mit Vorsicht in der Nahe von Hindernissen im Wasser, z. B. Docks, Pfeilern und
anderen Booten.

Das Autopilotsystem passt die Steuerung des Boots kontinuierlich an, um einen konstanten Steuerkurs zu
halten (Steuerkurs-Fixierung).

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Yamaha Autopilotsystem verbunden ist, konnen Sie die
Autopilotinformationen (iber die Yamaha Autopilotseite und die Uberlagerungsleiste anzeigen. Informationen
zu kompatiblen Yamaha Autopilotsystemen erhalten Sie bei Ihrem Yamaha Handler.

Yamaha Autopilotseite

RELTES

200t

Spacing

80+

@ Tatsachlicher Steuerkurs

@ Gewlinschter Steuerkurs (vom Autopiloten verwendeter Steuerkurs)
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Yamaha Autopiloteinstellungen

Wahlen Sie auf einer Yamaha Motorseite die Option *** > Autopilot-Einstellung.
Mustersatz: Ermoglicht es Ihnen, ein Autopilotmuster auszuwahlen.

Richtung: Richtet eine Backbord- oder Steuerbordrichtung fiir das Muster ein.
Abst.: Richtet den Abstand fiir das Muster ein.

Lange: Richtet die Lange des Musters ein.

Amplitude: Richtet den Winkel fir das Zickzack-Muster ein.

Anfanglicher Radius: Richtet den Radius des spiralformigen Musters ein.

Modus fiir letzten Trackpunkt: Richtet den Modus fiir den Autopiloten ein, wenn dieser das Ende einer
Route erreicht hat. Bei der Option FishPoint® wird die Position beibehalten, jedoch nicht der Steuerkurs.
Bei der Option DriftPoint® kann das Boot mit dem Wind oder der Stromung treiben, wobei der gewahlte
Steuerkurs, jedoch nicht die Position beibehalten wird. Bei der Option StayPoint® werden Position und
Steuerkurs beibehalten. Bei der Option Abbremsung wird der Motor gestoppt. Allerdings werden Position
oder Steuerkurs nicht beibehalten. Bei der Option Keine Abbremsung wird der Motor nicht gestoppt.

Kursfixierungsversatz: Richtet eine Distanz fiir die Navigation parallel zu einer Route ein.

HINWEIS: Detaillierte Informationen zum Betrieb des Yamaha Joystick- und Autopilotsystems finden Sie in der
Schnellstartanleitung aus dem Lieferumfang des aktuellen Joystick-/Autopilotkits.

Yamaha Autopilot-Uberlagerungsleiste

Autopilot-Modus

Tatsachlicher Steuerkurs

Gewitinschter Steuerkurs (vom Autopiloten verwendeter Steuerkurs)

Offnet die gesamte Autopilotseite und das Menii
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Bedienen des Force® Trolling Motor

Lassen Sie den Motor nicht laufen, wenn sich der Propeller nicht im Wasser befindet. Wenn jemand mit dem
sich drehenden Propeller in Beriihrung kommt, kann es zu schweren Verletzungen kommen.

Verwenden Sie den Motor nicht an Orten, an denen Sie selbst oder andere Personen im Wasser mit dem sich
drehenden Propeller in Beriihrung kommen konnten. Dies kann zu schweren Verletzungen fiihren.

Trennen Sie den Motor stets von der Batterie, bevor Sie mit dem Propeller, dem Motor des Propellerantriebs,
elektrischen Verbindungen oder Elektronikgehdusen umgehen oder daran arbeiten, um schwere oder todliche
Verletzungen zu vermeiden.

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Die Autopilotfunktionen des
Elektromotors bieten Ihnen eine Mdglichkeit, den Betrieb des Boots zu erweitern. Dies befreit Sie nicht von

der Verantwortung, fiir einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden Sie riskante Mandver und lassen
Sie die Motorsteuerungen niemals unbeaufsichtigt.

Machen Sie sich in ruhigem und ungefahrlichem offenen Wasser mit dem Autopiloten vertraut.

Verwenden Sie den Autopiloten mit Vorsicht in der Nahe von Hindernissen im Wasser, z. B. Docks, Pfeilern und
anderen Booten.

/\ ACHTUNG

Seien Sie bei der Verwendung der Autopilotfunktionen auf abrupte Stopps und Richtungsdnderungen sowie auf
eine abrupte Beschleunigung vorbereitet.

Achten Sie beim Einholen oder Herunterlassen des Motors darauf, dass Sie einen sicheren Stand haben, und
seien Sie sich bewusst, dass Oberflachen in der Nahe des Motors glatt sein kdnnten. Falls Sie beim Einholen
oder Herunterlassen des Motors den Halt verlieren, konnte dies zu Verletzungen fiihren.

Sie kénnen den Force Trolling Motor mit dem Kartenplotter verbinden, um den Motor iiber den Kartenplotter
anzuzeigen und zu bedienen.

Herstellen einer Verbindung mit einem Force Trolling Motor

Sie konnen den Kartenplotter drahtlos mit einem kompatiblen Garmin Force Trolling Motor auf dem Boot
verbinden, um den Force Trolling Motor iber den Kartenplotter zu bedienen.

1 Schalten Sie den Kartenplotter und den Elektromotor ein.

2 Aktivieren Sie auf dem Kartenplotter das Wi-Fi Netzwerk (Einrichten des Wi-Fi Netzwerks, Seite 13).

3 Wenn mehrere Kartenplotter im Garmin Marinenetzwerk verbunden sind, stellen Sie sicher, dass dieser
Kartenplotter als Host fiir das Wi-Fi Netzwerk dient (Andern des Wi-Fi Hosts, Seite 15).

4 Wabhlen Sie auf dem Kartenplotter die Option £+ > Kommunikation > Drahtlose Gerite > Garmin Trolling
Motor.

5 Driicken Sie auf dem Anzeigefeld des Force Trolling Motors drei Mal (*), um den Kopplungsmodus zu
aktivieren.

Das Symbol 2 auf dem Force Trolling Motor leuchtet blau, wihrend der Motor nach einer Verbindung mit
dem Kartenplotter sucht. Wenn der Verbindungsaufbau erfolgreich war, leuchtet es griin.

Nachdem erfolgreich eine Verbindung zwischen dem Kartenplotter und dem Force Trolling Motor hergestellt
wurde, aktivieren Sie die Force Trolling Motor-Uberlagerungsleiste, um den Motor zu bedienen (Hinzufiigen der
Elektromotorsteuerleiste zu den Seiten, Seite 110).
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Hinzufiigen der Elektromotorsteuerleiste zu den Seiten

Nachdem Sie den Kartenplotter mit dem Force Elektromotor verbunden haben, miissen Sie den Seiten die
Elektromotorsteuerleiste hinzufiigen, um den Elektromotor zu bedienen.

1 Offnen Sie eine Seite, liber die Sie den Elektromotor bedienen mochten.
2 Wabhlen Sie eine Option:
« Wahlen Sie in einer Vollbildansicht die Option *** > Uberlagerungen bearbeiten.
Wahlen Sie auf einer Kombinationsseite die Option *** > Bearbeiten > Overlays.
3 Wahlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
4 Wabhlen Sie Elektro-Bootsmotor-Leiste.

Wiederholen Sie diese Schritte, um die Elektromotorsteuerungen allen Seiten hinzuzufiigen, iber die Sie den
Elektromotor bedienen mochten.

Elektromotorsteuerleiste

Die Elektromotorsteuerleiste ermdglicht es lhnen, einen Force Trolling Motor zu bedienen und den Status des
Motors zu sehen.

Wahlen Sie ein Element, um es zu aktivieren. Die Schaltflache leuchtet, wenn sie ausgewahlt ist. Wahlen Sie das
Element erneut, um es zu deaktivieren.
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Batteriestatus des Elektromotors.
o
L 4

Schaltet den Propeller ein und aus.

Reduziert die Geschwindigkeit.
— Wenn die Geschwindigkeit 0 erreicht ist und die Geschwindigkeit weiter reduziert wird, erzeugt der
Propeller Riickwartsschub.

(‘D Geschwindigkeitsanzeige.

Erhoht die Geschwindigkeit.
+ Wenn der Propeller mit Riickwartsschub betrieben und die Geschwindigkeit Gber 0 erhoht wird,
wechselt der Propeller zu Vorwartsschub.

‘@ Aktiviert den Tempomat bei der aktuellen Geschwindigkeit tiber Grund (SOG).
= Aktiviert den Propeller mit maximaler Drehzahl.
@ Status des Elektromotors.

i Aktiviert die Ankersperre, bei der mithilfe des Elektromotors die Position beibehalten wird.

Steuert den Elektromotor.
<—» Wenn die Ankersperre aktiviert ist, wird die Position der Ankersperre nach vorne, nach hinten, nach
links oder nach rechts verschoben.

Aktiviert die Steuerkurs-Fixierung (Festlegen und Beibehalten des aktuellen Steuerkurses).
Wenn die Steuerkurs-Fixierung des Elektromotors aktiviert ist, wird in der Elektromotorleiste eine
Autopilotleiste angezeigt.

>

Wechselt zwischen Vorwarts- und Riickwartsgang.

HINWEIS: Beim Wechseln zwischen Vorwarts- und Riickwartsgang wird fiir die Propellerdrehzahl

R l automatisch die letzte Geschwindigkeit eingestellt, die in dem entsprechenden Schubmodus
verwendet wurde. Durch den Wechsel zwischen Vorwarts- und Riickwartsschub wird der Propeller
automatisch ausgeschaltet. Durch den Wechsel zwischen Vorwarts- und Riickwartsschub in einem
Autopilot-Modus wechselt der Motor automatisch wieder zum manuellen Modus.

L o

mmm  (Offnet die Elektromotoreinstellungen.
|

Riickwartsschub

Im manuellen Modus kann der Propeller riickwarts betrieben werden. In einigen Situationen kann es nitzlich
sein, den Propeller kurze Zeit riickwarts laufen zu lassen, um beispielsweise bei engen Verhéltnissen
zuriickzusetzen und dabei weniger mit dem Motor zu steuern.

Der Propeller des Elektromotors ist vorrangig fiir Vorwartsschub konzipiert und erzeugt Riickwartsschub daher
weniger effizient. Dadurch ist der Motor insbesondere bei hoher Propellerdrehzahl lauter und verursacht mehr
Unterwasserturbulenzen.

HINWEIS

Setzen Sie den Riickwartsschub sparsam ein, um Kavitation und einen (iberméaRigen Verschleil des Propellers
sowie des Motors des Propellerantriebs zu minimieren.
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Elektromotoreinstellungen
Wahlen Sie in der Elektromotorleiste die Option —}

Kalibrieren: Kalibriert den Kompass des Elektromotors (Kalibrieren des Kompasses des Elektro-Bootsmotors,
Seite 112) und richtet den Bugversatz des Elektromotors ein (Einrichten des Bugversatzes, Seite 113).

Ankerverstarkung: Legt die Reaktion des Elektromotors im Ankersperrmodus fest. Wenn der Elektromotor
besser reagieren und sich schneller bewegen soll, erhéhen Sie den Wert. Wenn sich der Motor zu stark
bewegt, verringern Sie den Wert.

Navigationsverstarkung: Legt die Reaktion des Elektromotors bei der Navigation fest. Wenn der Elektromotor
besser reagieren und sich schneller bewegen soll, erhéhen Sie den Wert. Wenn sich der Motor zu stark
bewegt, verringern Sie den Wert.

Steuerkurs-Fixierungsmodus: Richtet den Steuerkurs-Fixierungsmodus ein. Bei der Option Bootsausrichtung
wird versucht, das Boot so zu halten, dass es unabhangig vom Drift in dieselbe Richtung weist. Bei der Option
Gehe zu wird versucht, in einer geraden Linie in die angeforderte Richtung zu navigieren.

Ankunftsmodus: Legt das Verhalten des Elektromotors fest, wenn Sie das Ende einer Route erreichen. Bei der
Option Ankersperre behalt der Elektromotor unter Verwendung der Ankersperre die Position bei, wenn das
Boot das Ende der Route erreicht. Bei der Option Manuell schaltet sich der Propeller aus, wenn das Boot das
Ende der Route erreicht.

/\ ACHTUNG
Sie sind fiir den sicheren Betrieb des Boots verantwortlich. Wenn fiir die Option Ankunftsmodus die Einstellung
Manuell verwendet wird, miissen Sie bereit sein, die Steuerung des Boots zu (ibernehmen.

Auto ein: Schaltet den Elektromotor ein, wenn das System mit Strom versorgt wird.

Seite fiir eingeh. Propeller: Legt fest, zu welcher Seite des Elektromotors sich der Propeller dreht, wenn der
Elektromotor eingeholt wird. Dies ist hilfreich, wenn Sie andere Teile in der Nahe des eingeholten Propellers
lagern.

Favoritentasten: Aktiviert die Favoritentasten auf der Fernbedienung fiir den Elektromotor, damit sie mit diesem
bestimmten Kartenplotter funktionieren. Die Tasten funktionieren jeweils nur mit einem Kartenplotter.

Werkseinstellungen wiederherstellen: Setzt die Einstellungen des Elektromotors auf Werksstandards zuriick.

Zuweisen von Favoriten zu den Favoritentasten der Fernbedienung fiir den Force Trolling Motor

Sie konnen haufig verwendete Seiten schnell 6ffnen, wenn Sie diesen eine Favoritentaste auf der Fernbedienung
fir den Force Trolling Motor zuweisen. Beispielsweise kdnnen Sie Favoriten fiir Seiten wie den Echolotseiten
und Karten erstellen.

HINWEIS: Wenn das Netzwerk mehrere Kartenplotter umfasst, kdnnen Sie nur einem Kartenplotter
Favoritentasten zuweisen.

1 Offnen Sie eine Seite.
2 Halten Sie eine Favoritentaste gedrtickt.
TIPP: Der Favorit wird auch mit der Nummer der Favoritentaste in der Kategorie Angeheftet gespeichert.

Kalibrieren des Kompasses des Elektro-Bootsmotors

Sie missen den Kompass im Elektro-Bootsmotor kalibrieren, um die Autopilotfunktionen zu verwenden.
1 Steuern Sie das Boot in einen offenen Bereich in ruhigem Wasser.

2 Wabhlen Sie in der Elektro-Bootsmotorleiste die Option == > Kalibrieren > Kompasskalibrierung.

3 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.
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Einrichten des Bugversatzes

Basierend auf dem Montagewinkel ist der Elektro-Bootsmotor evtl. nicht auf die Bootsmitte ausgerichtet. Sie
erzielen die besten Ergebnisse, wenn Sie den Bugversatz einrichten.

1 Passen Sie den Winkel des Elektro-Bootsmotors (1) an, sodass er auf die Bootsmitte (2) ausgerichtet ist und
gerade nach vorne zeigt.
Wt/

2 Wahlen Sie in der Elektro-Bootsmotorleiste die Option E > Kalibrieren > Bugversatz.

Kalibrieren der Steuerungsausrichtung

Der Schaft des Garmin Elektromotors ist ab Werk von Garmin ausgerichtet und sollte keine regelmaRige
Ausrichtung erfordern. Gelegentlich kann die Elektromotorsteuerung aufgrund eines Aufpralls oder einer
unerwarteten manuellen Schaftdrehung fehlerhaft erscheinen oder Sie erhalten eine Fehlermeldung bezliglich
der Steuerungsausrichtung. Zum Beheben dieser Art von Fehler konnen Sie dieses Ausrichtungsverfahren
durchfiihren.

1 Lassen Sie den Elektromotor herunter.
2 Wabhlen Sie in der Elektromotorleiste die Option == > Kalibrieren > Kalibrierung der Steuerungsausrichtung.
3 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display und wéhlen Sie Start.

HINWEIS

Der Elektromotor flihrt wahrend der Kalibrierung eine Reihe von Steuerungsmandvern durch.

4 Warten Sie, bis die Kalibrierung abgeschlossen ist.
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Digitaler Selektivruf
Vernetzter Plotter mit VHF-Funk

Wenn Sie ein kompatibles VHF-Funkgerat mit dem Kartenplotter verbinden, sind diese Funktionen aktiviert.
+ Der Kartenplotter kann lhre GPS-Position an das Funkgerat ibertragen. Wenn das Funkgerat die
entsprechende Funktion unterstiitzt, werden GPS-Positionsinformationen mit DSC-Rufen {ibertragen.

Der Kartenplotter kann DSC-Notrufe (Digitaler Selektivruf) und Positionsinformationen vom Funkgerat
empfangen.

Der Kartenplotter kann die Positionen von Schiffen verfolgen, die Positionsmeldungen senden.

Wenn ein Garmin NMEA 2000 VHF-Funkgerat mit dem Kartenplotter verbunden ist, sind diese Funktionen
ebenfalls aktiviert.
Mit dem Kartenplotter konnen Sie die Einzelheiten eines Routine-Einzelanrufs schnell einrichten und an das
Garmin VHF-Funkgerat senden.

Wenn Sie einen Mann-iiber-Bord-Notruf vom Funkgerat senden, wird auf dem Kartenplotter der Mann-tber-
Bord-Bildschirm angezeigt. Sie werden dann aufgefordert, zur Mann-iiber-Bord-Position zu navigieren.

Weitere Informationen zum Installieren und Verbinden von VHF-Funkgeraten finden Sie in den
Installationsanweisungen des VHF-Funkgerats.

Einschalten der DSC-Funktion
Wabhlen Sie 'ﬁ > Andere Schiffe > DSC.

DSC-Liste

Die DSC-Liste ist ein Protokoll der letzten DSC-Anrufe und anderer von lhnen eingegebenen DSC-Kontakten. Die
DSC-Liste kann bis zu 100 Eintrage enthalten. Die DSC-Liste zeigt den zuletzt von einem Schiff empfangenen
Anruf an. Wenn vom selben Schiff ein zweiter Ruf empfangen wird, ersetzt dieser den ersten Ruf in der Rufliste.

Anzeigen der DSC-Liste

Bevor Sie die DSC-Liste anzeigen kdnnen, muss der Kartenplotter an ein VHF-Funkgerat angeschlossen sein,
das DSC unterstitzt.

Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

Hinzufiigen von DSC-Kontakten
Sie konnen der DSC-Liste ein Schiff hinzufligen. Sie kdnnen einen DSC-Kontakt tiber den Plotter anrufen.

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste > Kontakt hinzufiigen.

2 Geben Sie die MMSI (Maritime Mobile Service Identity) des Schiffs ein.
3 Geben Sie den Namen des Schiffs ein.

Eingehende Notrufe

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen VHF-Funkgerat verbunden ist, werden Sie vom Kartenplotter
alarmiert, wenn das VHF-Funkgerét einen DSC-Notruf empfangt. Wenn mit dem Notruf Positionsinformationen
gesendet wurden, sind diese Informationen auch verfligbar und werden mit dem Notruf aufgezeichnet.

[N kennzeichnet einen Notruf in der DSC-Liste und markiert die Position des Schiffs auf der Navigationskarte zu
dem Zeitpunkt, zu dem ein DSC-Notruf gesendet wurde.
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Navigieren zu einem Schiff in Seenot

Das Symbol [ kennzeichnet einen Notruf in der DSC-Liste und markiert die Position eines Schiffs auf der
Navigationskarte zu dem Zeitpunkt, zu dem der DSC-Notruf gesendet wurde.

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wahlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.
3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Navigieren zu.
4 Wabhlen Sie Gehe zu oder Route nach.

Mann-iiber-Bord-Notrufe von einem VHF-Funkgerat

Wenn der Kartenplotter an ein kompatibles VHF-Funkgerat mit NMEA 2000 angeschlossen ist und Sie Giber das
Funkgerat einen Mann-iiber-Bord-DSC-Notruf senden, zeigt der Kartenplotter den Mann-iiber-Bord-Bildschirm
an und fordert Sie auf, zur Mann-Uiber-Bord-Position zu navigieren. Wenn ein kompatibles Autopilotsystem

an das Netzwerk angeschlossen ist, werden Sie vom Kartenplotter aufgefordert, einen Williamson-Turn zur
Mann-liber-Bord-Position auszufihren.

Wenn Sie den Mann-iiber-Bord-Notruf auf dem Funkgerat abbrechen, wird der Kartenplotter-Bildschirm, in dem
Sie zur Navigation zur Mann-iiber-Bord-Position aufgefordert werden, nicht mehr angezeigt.

Positionsiiberwachung

Sie kdnnen ein VHF-Funkgerat mit demselben NMEA 2000 Netzwerk wie den Kartenplotter verbinden, um
Positionsmeldungen zu senden und Schiffe zu verfolgen, die Positionsmeldungen senden. Zum Verwenden
dieser Funktion muss das Schiff die richtigen PGN-Daten senden (PGN 129808; Daten im DSC-Anruf).

Jede empfangene Positionsmeldung wird in der DSC-Liste protokolliert (DSC-Liste, Seite 114).

Anzeigen einer Positionsmeldung

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wahlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.
Wahlen Sie Uberpriifen.
4 Wahlen Sie eine Option:
Wihlen Sie ¥, um die Positionsmeldungsdetails anzuzeigen.
Wihlen Sie €, um eine Karte mit Kennzeichnung der Position anzuzeigen.

w

Navigieren zu einem verfolgten Schiff

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wahlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.
3 Wabhlen Sie Uberpriifen > Navigieren zu.
4 Wabhlen Sie Gehe zu oder Route nach.

Erstellen eines Wegpunkts an der Position eines verfolgten Schiffs

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Waihlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.
3 Waibhlen Sie Uberpriifen > Wegpunkt erstellen.
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Bearbeiten von Informationen in einer Positionsmeldung

1 Wabhlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wabhlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.

3 Wihlen Sie Uberpriifen > Bearbeiten.
Wahlen Sie Name, um den Namen des Schiffs einzugeben.
Wahlen Sie Symbol, um ein neues Symbol auszuwahlen, wenn diese Option verfligbar ist.
Wahlen Sie Kommentar, um einen Kommentar einzugeben.

Wabhlen Sie Weg/Pfad, um eine Markierungslinie fiir das Schiff einzublenden, wenn das Funkgerat die
Position des Schiffs verfolgt.

Wahlen Sie Markierungslinie, um eine Farbe fiir die Markierungslinie auszuwahlen.

Loschen eines Anrufs mit Positionsmeldung

1 Wabhlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wabhlen Sie einen Anruf mit Positionsmeldung.
3 Wabhlen Sie Uberpriifen > Bearbeiten > Bericht Ioschen.

Anzeigen von Schiffswegen auf der Karte

Sie kdonnen auf einigen Kartenansichten die Wege aller verfolgten Schiffe anzeigen. StandardmaRig
kennzeichnet eine schwarze Linie den Weg des Schiffs, ein schwarzer Punkt alle vorher bereits gemeldeten
Positionen eines verfolgten Schiffs und eine blaue Flagge die zuletzt gemeldete Position des Schiffs.

1 Wahlen Sie auf einer Karte oder einer 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Wege/-Pfade.

2 Wahlen Sie die Anzahl der Stunden, fiir die die verfolgten Schiffe auf der Navigationskarte angezeigt werden
sollen.

Wenn Sie beispielsweise die Option 4 Stunden wahlen, werden alle Wegpunkte aller verfolgten Schiffe
angezeigt, die weniger als vier Stunden alt sind.

Routine-Einzelanrufe

Wenn Sie den Kartenplotter an ein Garmin VHF-Funkgerat anschlieen, konnen Sie die Schnittstelle des
Kartenplotters verwenden, um einen Routine-Einzelanruf einzurichten.

Beim Einrichten eines Routine-Einzelanrufs auf dem Kartenplotter konnen Sie den DSC-Kanal auswabhlen, tiber
den Sie kommunizieren mochten. Das Funkgerat ibertragt diese Anforderung zusammen mit lhrem Anruf.

Auswahlen eines DSC-Kanals

HINWEIS: Die Auswabhl eines DSC-Kanals ist auf die in allen Frequenzbandern verfligbaren Kanale beschrankt.
Der Standardkanal ist 72. Bei Auswabhl eines anderen Kanals verwendet der Plotter diesen Kanal fir alle
folgenden Anrufe, bis Sie den Anruf Uber einen anderen Kanal absetzen.

1 Wabhlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

2 Wahlen Sie das Schiff bzw. die Station, die Sie anrufen mochten.
3 Wihlen Sie Uberpriifen > Ruf per Funkgerit > Kanal.
4 Wabhlen Sie einen verfligbaren Kanal.
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Absetzen eines Routine-Einzelanrufs

HINWEIS: Beim Ausldsen eines Anrufs vom Kartenplotter empfangt das Funkgerat keine Anrufinformationen,
wenn im Funkgerat keine MMSI-Nummer programmiert ist.

1

a b~ WDN

6

Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht die Option *** > Ebenen > Andere Schiffe > DSC >
DSC-Liste.

Wahlen Sie das Schiff bzw. die Station, die Sie anrufen mochten.

Wahlen Sie Uberpriifen > Ruf per Funkgerit.

Wahlen Sie bei Bedarf die Option Kanal und dann einen neuen Kanal.
Wahlen Sie Senden.

Der Kartenplotter sendet Informationen tiber den Anruf an das Funkgerét.
Setzen Sie den Anruf Gber das Garmin VHF-Funkgerat ab.

Absetzen eines Routine-Funkspruchs an ein AlS-Ziel

1

2
3
4

Wahlen Sie auf einer Karte oder in einer 3D-Kartenansicht ein AlS-Ziel aus.
Wahlen Sie AIS-Schiff > Ruf per Funkgerat.

Wahlen Sie bei Bedarf die Option Kanal und dann einen neuen Kanal.

Wahlen Sie Senden.

Der Kartenplotter sendet Informationen tiber die Durchsage an das Funkgerat.
Setzen Sie den Funkspruch tiber das Garmin VHF-Funkgerat ab.

Anzeigen und Grafiken

Die Anzeigen und Grafiken liefern verschiedene Informationen zu Motor und Umgebung. Zum Anzeigen der
Informationen muss ein kompatibler Geber oder Sensor mit dem Netzwerk verbunden sein.

Einblenden der Anzeigen
1 Wabhlen Sie Anzeigen.
2 Wabhlen Sie eine Anzeige, z. B. Schiff.

GPS Speed GPS Hdg (COG)

0.00: 007/

GPS Position Depth

N 25°45.563'
W080°10.426' 386.7:

3 Wihlen Sie € bzw. ¥, um bei Bedarf eine andere Anzeigenseite anzuzeigen.
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Symbole fiir Motoralarme
Wenn auf der Anzeigenseite ein Symbol aufleuchtet, deutet dies auf ein Problem mit dem Motor hin.

¢

Niedriger Olstand oder Oldruckalarm

AFA Temperaturalarm
Batteriespannungsalarm
|i Alarm ,Motor Gberprifen”

Andern der in den Anzeigen dargestellten Daten
1 Offnen Sie eine Anzeigenseite.
2 Wabhlen Sie *** > Anzeigenseiten bearbeiten.
3 Wahlen Sie eine zu bearbeitende Anzeige.
TIPP: Halten Sie eine beliebige Anzeige gedriickt, um die Daten schnell zu andern.
4 Wahlen Sie Daten ersetzen.
5 Wabhlen Sie einen Datentyp.
6 Wabhlen Sie die Daten, die angezeigt werden sollen.

Anpassen der Anzeigen

Sie kdnnen eine Anzeigenseite hinzufligen und das Layout der Anzeigenseite, die Darstellung der
Anzeigenseiten und die in den einzelnen Anzeigen wiedergegebenen Daten andern.

1 Offnen Sie eine Anzeigenseite.

2 Wabhlen Sie *** > Anzeigenseiten bearbeiten.

3 Wabhlen Sie bei Bedarf eine zu bearbeitende Anzeigenansicht oder Anzeige.
4 Wahlen Sie eine Option:

Wenn Sie die in einer Anzeige angezeigten Daten @ndern mochten, wahlen Sie die Anzeige und
anschlieRend Daten ersetzen.

+ Wenn Sie das Layout der Anzeigen auf der Seite d&ndern mochten, wahlen Sie Layout dndern.
Wenn Sie dieser Reihe von Anzeigenseiten eine Seite hinzufiigen mdchten, wahlen Sie Seite hinzufiigen.
+ Wenn Sie eine Seite aus dieser Reihe von Anzeigenseiten entfernen mochten, wahlen Sie Seite entfernen.

Wenn Sie die Reihenfolge dieser Seite in der Reihe von Anzeigenseiten @ndern méchten, wahlen Sie Seite
nach links oder Seite nach rechts.

+  Wenn Sie die Originalansicht dieser Seite wiederherstellen mdchten, wahlen Sie Standardansicht
wiederherstellen.
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Anpassen der Grenzwerte fiir Motor- und Tankanzeigen

Sie kénnen die oberen und unteren Grenzwerte sowie den Bereich des gewiinschten Standardbetriebs einer
Anzeige einstellen.

HINWEIS: Es sind nicht alle Optionen fiir alle Anzeigen verfiigbar.
1 Wabhlen Sie auf einer entsprechenden Anzeigenseite die Option *** > Installation > Messgrenzen eingeben.
2 Wabhlen Sie eine Anzeige, die Sie anpassen moéchten.
3 Wabhlen Sie eine Option:
+ Richten Sie den Mindestwert des Standardbetriebsbereichs ein, indem Sie Min. Messwert wahlen.
+ Richten Sie den Maximalwert des Standardbetriebsbereichs ein, indem Sie Max. Messwert wahlen.

+ Richten Sie den unteren Grenzwert so ein, dass er unter dem minimalen Messwert liegt, indem Sie Min.
Skalenwert wahlen.

+ Richten Sie den oberen Grenzwert so ein, dass er tiber dem maximalen Messwert liegt, indem Sie Max.
Skalenwert wahlen.

4 Wahlen Sie den Grenzwert aus.
5 Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um weitere Messgrenzwerte einzustellen.

Auswahlen der Anzahl der in den Anzeigen dargestellten Motoren
Sie kénnen Informationen fiir bis zu vier Motoren anzeigen.

1 Wahlen Sie auf der Seite fiir Motoranzeigen die Option *** > Installation > Motorauswahl > Anzahl der
Motoren.

2 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wahlen Sie die Anzahl der Motoren aus.
« Wahlen Sie Automatisch konfigurieren, um die Anzahl der Motoren automatisch zu erkennen.

Anpassen der in den Anzeigen dargestellten Motoren

Bevor Sie anpassen kénnen, wie die Motoren in den Anzeigen dargestellt werden, miissen Sie die Anzahl der
Motoren manuell auswahlen (Auswéhlen der Anzahl der in den Anzeigen dargestellten Motoren, Seite 119).

1 Wabhlen Sie auf der Seite fiir Motoranzeigen die Option *** > Installation > Motorauswahl > Anzahl der
Motoren.

2 Wahlen Sie Erster Motor.
3 Wabhlen Sie den Motor, der in der ersten Anzeige angezeigt werden soll.
4 Wiederholen Sie den Vorgang fir die tibrigen Motorleisten.

Aktivieren von Statusalarmen fiir Motoranzeigen
Sie kdnnen den Kartenplotter so einrichten, dass Statusalarme fiir Motoranzeigen angezeigt werden.
Wahlen Sie auf der Motoranzeigenseite die Option *** > Installation > Statusalarme > Ein.

Wenn ein Motoralarm ausgeldst wird, wird eine Alarmmeldung zum Anzeigenstatus angezeigt, und die Anzeige
andert sich je nach Art des Alarms zu Rot.

Aktivieren einiger Statusalarme fiir Motoranzeigen
1 Wahlen Sie auf der Motoranzeigenseite die Option *** > Installation > Statusalarme > Benutzerdefiniert.
2 Wahlen Sie mindestens einen Alarm fiir Motoranzeigen, den Sie aktivieren oder deaktivieren mochten.
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Anzeigen fiir Yamaha Maschinen und Motoren

Zur bestmdglichen Uberwachung und Steuerung kompatibler Yamaha Maschinen oder Motoren iiber
diesen Kartenplotter miissen Sie die Maschine oder den Motor unter Verwendung des geeigneten
Schnittstellenadapters mit dem Kartenplotter verbinden. Weitere Informationen erhalten Sie bei Bedarf von
Ihrem Yamaha Handler.

Wahlen Sie Anzeigen > YAMAHA, um die Yamaha Maschinenanzeigen darzustellen.

Diese Abbildung zeigt beispielhaft eine Mdglichkeit an, wie diese Seite basierend auf der Anzahl und

den Arten der Maschinen oder Motoren angezeigt werden kann, die mit dem Motornetzwerk und der
Drosselklappensteuerung verbunden sind. Vollstandige Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der
Maschine, des Motors oder des Displays von Yamaha.

1180 mile ‘ TRIP
22.4 mph

BOAT STATUS

0.8 gal |
3.0 gph)
7.5 mpg)
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Bootsdatenfelder
Halten Sie die Option gedriickt, um die Daten zu ersetzen.

Aktuelle Zeit
Halten Sie die Option gedrickt, um Reisedaten anzuzeigen.

Wahlen Sie die Option, um die Autopilotleiste zu aktivieren und zu deaktivieren (Helm Master® EX).
Wahlen Sie die Option, um die Funktionen der Joystick-Taste zum Festlegen von Punkten einzurichten
(Helm Master und Helm Master EX).

Informationen zum Kraftstofffiillstand oder zum Batteriestand

Halten Sie einen Tank oder eine Batterie gedriickt, um detaillierte Informationen zum Kraftstoff-Fiillstand-

sensor oder Batteriestand anzuzeigen.

Statussymbole:

+ Blau: Anzeigen fiir Maschinen- oder Motorfunktionen

+ Orange: Informationen zu Status bzw. Bedingung von Maschine oder Motor
+ Rot: Informationen zu Warnungen und Alarmen fiir Maschine oder Motor
GPS-Signalstarke (Helm Master)

Wihlen Sie die Option, um die Angelpunkteinstellungen einzurichten (Helm Master/Helm Master EX).
Wihlen Sie die Option, um die Schleppangel-Geschwindigkeit einzurichten (Helm Master/Helm Master
EX/Mechanical RC/Digital Electronic RC (6X6/6X7)).

Bootsdatenfelder
Halten Sie die Option gedriickt, um die Daten zu ersetzen.

Anzeige fir die Schalthebelposition
Motordrehzahl

Tachometer und Trimmwinkel
Halten Sie die Taste gedriickt, um den Hintergrund zu andern.

Datenfelder fiir Maschine, Motor und Boot
Halten Sie die Option gedriickt, um die Daten zu ersetzen und die Anzeigendarstellung zu andern.

Symbole fiir Maschinen- und Motorfunktionen

Blaue
=
£
@

A
2

-+

o

@&"

Symbole weisen auf den Status von Maschinen- oder Motorfunktionen hin.

Der Autopilot ist aktiv.

Der Drehzahlregler ist aktiv.

Der Einzelhebel ist aktiv.

Die Trimmbhilfe ist aktiv.

Das Batteriemanagementsystem (BMS) ist aktiv.

Die Joystick-Fixierung ist aktiv.
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Symbole fiir Maschinen- und Motorstatus
Orange Symbole weisen auf Bedingungen des Maschinen- oder Motorstatus hin.

Das Yamaha Sicherheitssystem ist aktiv.
Die Motoren werden synchronisiert gesteuert.
Die Motoren werden aufgewarmt.

Die Maschinen- oder Motorleistung ist eingeschrankt.

0O

Das Batteriemanagementsystem (BMS) ist inaktiv.

Symbole fiir Maschinen- und Motorwarnungen
Rote Symbole weisen auf Anomalien von Maschine oder Motor hin.

HINWEIS

Wenden Sie sich an lhren Yamaha Handler, falls das Problem nicht gefunden und korrigiert werden kann.
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»é« Niedriger Kiihlwasserdruck.

Niedriger Oldruck.
Schalten Sie den Motor ab. Uberpriifen Sie den Motordlstand, und fiillen Sie bei Bedarf Ol nach.

o(i)e HINWEIS

Lassen Sie den Motor nicht weiter laufen, wenn diese Anzeige leuchtet. Dies fiihrt zu schweren
Motorschaden.

Der Motor Uiberhitzt.

Schalten Sie den Motor unverziiglich ab. Uberpriifen Sie den Kiihlwasserzufluss, und heben Sie eine
eventuelle Blockierung auf.
':.E:.‘ HINWEIS

Lassen Sie den Motor nicht weiter laufen, wenn diese Anzeige leuchtet. Dies fiihrt zu schweren
Motorschaden.

Niedrige Batteriespannung.

Uberpriifen Sie die Batterie und die Batterieverbindungen, und ziehen Sie alle losen Batterieverbin-
dungen an.

Kehren Sie bald in den Hafen zurtick, falls sich die Batteriespannung durch das Anziehen der Batterie-
verbindungen nicht erhéht. Wenden Sie sich unverziiglich an lhren Yamaha Handler.

HINWEIS: Schalten Sie den Motor NICHT ab, wenn dieser Alarm aktiv ist. Andernfalls lasst sich der
Motor evtl. nicht wieder starten.

B

Wasser im Kraftstoff.

Wasser hat sich im Kraftstofffilter angesammelt (Kraftstoffabscheider).

Schalten Sie den Motor unverziiglich ab, und lesen Sie im Handbuch des Motors nach, wie das Wasser
aus dem Kraftstofffilter abgelassen wird.

HINWEIS: Eine Mischung aus Benzin und Wasser kann den Motor beschadigen.

-]

Motor Uberprifen/Wartungsalarm.

Es liegt ein Problem mit dem Verbrennungsmotor vor. Wenden Sie sich unverziglich an lhren Yamaha
Handler. Der Alarm zum Uberpriifen des Motors wird angezeigt, wenn seit dem letzten Service mehr
als 100 Stunden vergangen sind.

0

Motor priifen/Wartungsalarm.

Es liegt ein Problem mit dem Elektromotor vor. Wenden Sie sich unverziiglich an Ihren Yamaha
Handler.

~ g

Motoralarmbenachrichtigung. (Helm Master)

='23> Motoremissionsproblem.

Einrichten der Anzeigen

Konfigurieren der Motorenanzahl

1 Wabhlen Sie auf einer Anzeigenseite die Option *** > Anzahl der Motoren.
2 Wabhlen Sie die Anzahl der Motoren aus.
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Konfigurieren der Kraftstoff-Fiillstandsensoren

Wahlen Sie auf einer Anzeigenseite die Option *** > Tankvoreinstellung.

Wahlen Sie einen Kraftstoff-Fillstandsensor, den Sie konfigurieren mochten.

Wahlen Sie Name, geben Sie einen Namen ein und wahlen Sie Fertig.

Wahlen Sie Typ und wahlen Sie den Sensortyp.

Wahlen Sie Stil und wahlen Sie den Sensorstil.

Wahlen Sie Tankkapazitat, geben Sie die Kapazitat des Tanks ein und wahlen Sie Fertig.

Wahlen Sie Kalibrierung und folgen Sie den Anweisungen auf dem Display, um den Kraftstofffiillstand zu
kalibrieren.

Falls Sie den Kraftstofffiillstand nicht kalibrieren, verwendet das System die Standardeinstellungen fiir den
Kraftstofffillstand.

No a b WON =

Andern der angezeigten Daten

1 Halten Sie auf einer Datenseite ein anpassbares Element gedriickt.
2 Wabhlen Sie einen Datentyp.

3 Wabhlen Sie die Daten, die angezeigt werden sollen.

Yamaha Motordateneinstellungen

HINWEIS

Stellen Sie sicher, dass die Einstellungen ordnungsgemaR eingerichtet sind. Andernfalls werden auf der
Motorseite nicht die richtigen Informationen angezeigt.

Wahlen Sie auf einer Yamaha Motorseite die Option **°.

Reise: Zeigt Informationen zur Reise an, z. B. Distanz und Stunden, und ermdglicht es lhnen, diese Werte
zuriickzusetzen.

Wartungserinnerung: Zeigt Wartungsinformationen an und ermdglicht es lhnen, die Wartungsintervalle
einzurichten und die Zeit zurilickzusetzen, die seit der letzten Wartung verstrichen ist.

Tankvoreinstellung: Legt den Tanknamen, den Betriebsfliissigkeitstyp, den Sensorstil und die Tankkapazitat
fest und kalibriert den Sensor.

Trimmihilfe: Aktiviert bzw. deaktiviert die Trimmbhilfe. Verfligbar auf dem Helm Master System, das mit einem
digitalen Motorsteuerungssystem (DEC) ausgestattet ist.

Widerstand: Richtet den Widerstand des Steuerruders ein. Der Widerstand wird automatisch entsprechend
der Motorgeschwindigkeit angepasst. Verfligbar auf dem Helm Master System, das mit einem digitalen
Motorsteuerungssystem (DEC) ausgestattet ist.

Anschlag zu Anschlag: Legt fest, wie oft das Steuerrad zwischen Anschlégen (vollstandig nach Backbord und
vollstandig nach Steuerbord) gedreht werden kann.

Drehzahlregler: Legt fest, ob GPS oder Drehzahl als Geschwindigkeitsquelle verwendet wird. Die Verwendung
von GPS als Geschwindigkeitsquelle ist nur mit dem Helm Master EX System mit Autopilot oder Joystick
verfligbar. GPS ist nicht auf dem Helm Master System verfligbar.

Autopilot-Einstellung: Konfiguriert die Yamaha Autopiloteinstellungen. Verfiigbar auf dem Helm Master EX
System, das mit einem Autopiloten ausgestattet ist. Garmin Autopilotinformationen finden Sie unter
(Autopilot, Seite 97).

Joystick und Punkteinrichtung: Legt Einstellungen fiir Joystick-Schub, Trimmwinkel und -voreinstellung,
Feineinstellungsdistanz und Angelpunkt fest. Verflighbar auf dem Helm Master System und dem Helm Master
EX System mit einem Joystick.

Trimmhilfenvoreinstellung: Legt die Trimmbhilfenvoreinstellungen fest. Verfiigbar auf dem Helm Master System,
das mit einem digitalen Motorsteuerungssystem (DEC) ausgestattet ist.

Kraftstoffdurchfluss-Versatz: Richtet den Versatz fiir die Kraftstoffdurchflussdaten ein.
Ausschalt-Timer: Schaltet das System eine Stunde nach Ausschalten des Motors aus.
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Stromverwaltung: Konfiguriert das Batteriemanagementsystem. Beispielsweise werden der Typ und die
Kapazitat der Batterie festgelegt. Zeigt auRerdem den Batterie-Status an. Verfiigbar auf Helm Master EX
Systemen, die mit dem Batteriemanagementsystem (BMS) ausgestattet sind.

Kalibrierung: Kalibriert verschiedene Funktionen, z. B. die Option fir Trimm auf 0 eingestellt und den Kompass.
Reset: Setzt die Motor- und Gateway-Daten zurick.

Mercury” Motoranzeigen

HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn eine Verbindung mit dem Mercury SmartCraft Connect
Gateway besteht. Die verfligbaren Daten variieren basierend auf dem Motornetzwerk und umfassen evtl.
Drehzahl, Motorbetriebsstunden, Kiihimitteldruck, Oldruck und andere Daten.

Wahlen Sie Anzeigen > Mercury, um die Mercury Motoranzeigen darzustellen.
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Motorspannung oder Mercury Steuerwinkel?
Bootsstatus

Bootsgeschwindigkeit

Tanken

Getriebe

Motordrehzahl

Trimmklappen

Motortrimmung

@Q@eM®E O

TIPP: Wahlen Sie *** > Motordaten, um zusétzliche Motordetails anzuzeigen.

Einrichten des Kraftstoffalarms

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signaltone muss aktiviert sein, damit Alarme horbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kdnnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuihren.

Zum Einrichten eines Alarms fiir den Kraftstofffiillstand miissen Sie einen kompatiblen
Kraftstoffdurchflusssensor mit dem Kartenplotter verbinden.

Sie konnen einen Alarm ertdnen lassen, wenn der an Bord noch vorhandene Gesamtkraftstoffvorrat auf den
angegebenen Fiillstand absinkt.

1 Wahlen Sie ﬁ' > Alarme > Kraftstoff > Gesamtkraftstoff an Bord > Ein.
2 Geben Sie die verbleibende Kraftstoffmenge ein, bei der der Alarm ausgel6st wird, und wahlen Sie Fertig.

2 Abhingig vom Motormodell und der Konfiguration wird der Mercury-Steuerwinkel u. U. auf dem Display angezeigt. Die Position auf dem Display kann
variieren.
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Synchronisieren der Kraftstoffdaten mit dem tatsachlichen Kraftstoff an Bord

Wenn Sie die Kraftstoffdurchflusssensoren verwenden, miissen Sie die Kraftstofffiillstdnde im Kartenplotter
mit dem tatsachlich auf dem Schiff vorhandenen Kraftstoff synchronisieren, wenn Sie Kraftstoff im Schiff
nachfillen. Wenn Sie Kraftstofftanksensoren verwenden, wird der Fiillstand automatisch basierend auf den
Daten des Kraftstofftanksensors angepasst. Es ist in diesem Fall nicht erforderlich, die Kraftstofffillstande
manuell zu synchronisieren (Kraftstoffanzeige, Seite 173).

1 Wahlen Sie Anzeigen.

2 Wabhlen Sie Motoren oder Kraftstoff.
3 Wahlen Sie *°-.

4 Wabhlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Alle Tanks auffiillen, wenn Sie Kraftstoff in alle Kraftstofftanks auf dem Schiff nachgefiillt
haben. Der Kraftstofffiillstand wird auf die maximale Kapazitat eingestellt.

Wenn Sie den Tank nicht voll aufgefiillt haben, wahlen Sie Kraftstoff im Schiff nachfiillen und geben die
hinzugefiigte Menge ein.

Wahlen Sie Gesamtkraftstoff an Bord einstellen und geben Sie die Gesamtkraftstoffmenge in den Tanks
ein, um den Gesamtkraftstoff in den Kraftstofftanks festzulegen.

Anzeigen der Windanzeigen

Bevor Sie Windinformationen anzeigen kénnen, muss ein Windsensor mit dem Kartenplotter verbunden sein.
Wahlen Sie Anzeigen > Wind.

Konfigurieren der Segelwindanzeige

Sie kénnen die Segelwindanzeige so konfigurieren, dass Geschwindigkeit und Winkel des wahren oder
scheinbaren Winds angezeigt werden.

1 Wabhlen Sie in der Windanzeige die Option *** > Anzeigenseiten bearbeiten.
2 Wabhlen Sie im Fenster auf der linken Seite die Option Segelwindanzeige.
3 Wahlen Sie eine Option:
Wahlen Sie Nadel und dann eine Option, um den Winkel des wahren oder scheinbaren Winds anzuzeigen.

Wahlen Sie Windgeschwindigkeit und dann eine Option, um die Geschwindigkeit des wahren oder
scheinbaren Winds anzuzeigen.

Konfigurieren der Geschwindigkeitsquelle

Sie kdnnen angeben, ob die auf der Anzeige dargestellten und fiir Windberechnungen verwendeten Daten
zur Schiffsgeschwindigkeit auf der Geschwindigkeit durch Wasser oder auf der GPS-Geschwindigkeit beruhen
sollen.

1 Wabhlen Sie in der Windanzeige die Option *** > Anzeigenseiten bearbeiten.
2 Wahlen Sie im Fenster auf der linken Seite die Option Kompassanzeige.
3 Wabhlen Sie Geschwindigkeitsanzeige und anschlieRend eine Option:

Wahlen Sie Wasser, um die Schiffsgeschwindigkeit anhand von Daten des Sensors fiir die
Geschwindigkeit durch Wasser zu berechnen.

Wahlen Sie Satellitenortung, um die Schiffsgeschwindigkeit anhand von GPS-Daten zu berechnen.
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Konfigurieren der Steuerkursquelle der Windanzeige

Sie kdnnen die auf der Windanzeige angezeigte Steuerkursquelle angeben. Beim missweisenden Steuerkurs
handelt es sich um Steuerkursdaten, die von einem Steuerkurssensor empfangen wurden. Der GPS-Steuerkurs
wird vom GPS des Plotters berechnet (Kurs iber Grund).

1 Wahlen Sie in der Windanzeige die Option *** > Anzeigenseiten bearbeiten.

2 Wahlen Sie im Fenster auf der linken Seite die Option Kompassanzeige.

3 Wabhlen Sie Quelle Steuerkurs und anschlieRend eine Option:
+ Wabhlen Sie Magnet., um von einem Steuerkurssensor empfangene Steuerkursdaten zu verwenden.
+ Wahlen Sie GPS, um unter Verwendung des GPS berechnete Steuerkursdaten zu verwenden.

HINWEIS: Bei niedrigen Geschwindigkeiten oder im Stand ist die Magnetkompassquelle genauer als die
GPS-Quelle.

Anpassen der Hart-am-Wind-Anzeige
Sie kénnen den Bereich fiir die Hart-am-Wind-Anzeige sowohl fiir die Luv- als auch fir die Lee-Skala festlegen.
1 Wabhlen Sie in der Windanzeige die Option *** > Anzeigenseiten bearbeiten.
2 Wabhlen Sie im Fenster auf der linken Seite die Option Kompassanzeige oder Segelwindanzeige.
3 Wahlen Sie Daten ersetzen > Segeln > Hard-am-Wind-Anzeige.
Die Kompassanzeige oder Segelwindanzeige wird durch die Hard-am-Wind-Anzeige ersetzt.
4 Wahlen Sie eine Option:

« Wahlen Sie Luv-Skala andern und richten Sie die Winkel ein, um die Maximal- und Mindestwerte
einzurichten, die zusammen mit der Hart-am-Wind-Anzeige fiir Luv angezeigt werden.

+ Wabhlen Sie Lee-Skala andern und richten Sie die Winkel ein, um die Maximal- und Mindestwerte
einzurichten, die zusammen mit der Hart-am-Wind-Anzeige fiir Lee angezeigt werden.

« Wahlen Sie Wind und anschlieRend eine Option, um den wahren oder scheinbaren Wind anzuzeigen.

Anzeigen von Reisedaten

In den Reisedaten werden Informationen zu Kilometerzahler, Geschwindigkeit, Zeit und Kraftstoff fiir die
aktuelle Reise angezeigt.

Wahlen Sie Anzeigen > Reise.

Zuriicksetzen von Reisedaten
1 Wahlen Sie eee°.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wabhlen Sie Tageskilometer zuriicksetzen, um alle Messwerte fiir die aktuelle Reise auf Null
zurlickzusetzen.

Wahlen Sie Maximale Geschwindigkeit zuriicksetzen, um die maximale Geschwindigkeit auf Null
zurlickzusetzen.

« Wihlen Sie Kilometerzahler zuriicksetzen, um den Kilometerzahler auf Null zuriickzusetzen.
Wahlen Sie Reset: Alle Werte, um alle Messwerte auf Null zuriickzusetzen.
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Anzeigen von Grafiken
Bevor Sie Grafiken mit verschiedenen Umgebungsdaten anzeigen kénnen, z. B. Temperatur, Tiefe und Wind,
muss ein entsprechender Schwinger oder Sensor mit dem Netzwerk verbunden sein.

Sie kdonnen Grafiken von Sensordaten anzeigen, indem Sie eine neue Seite fiir eine Kombination erstellen oder
eine Grafik fiir eine bereits vorhandene Seite fiir eine Kombination hinzufiigen.

1 Erstellen Sie eine neue Seite fiir eine Kombination oder 6ffnen Sie eine bereits vorhandene Seite fiir eine
Kombination (Erstellen neuer Kombinationsseiten, Seite 9).

2 Wahlen Sie das Fenster, dem Sie eine Grafik hinzufligen mochten, und wahlen Sie Grafiken.
3 Wabhlen Sie die Grafik, die Sie hinzufligen mochten.

TIPP: Sie konnen die Grafik in einem aktiven Kombinationsfenster andern, indem Sie *** > Grafik andern und
anschlieBend eine neue Grafik wahlen.

Einrichten des Grafikbereichs und der Zeitraume

Sie kénnen den Zeitraum und den Sensordatenbereich festlegen, der in den Tiefen-, Wind- und
Wassertemperaturgrafiken angezeigt wird.

1 Wabhlen Sie eine Grafik auf einer Seite fiir eine Kombination und anschlieRend die Option *e.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Richten Sie einen MaRstab fiir die verstrichene Zeit ein, indem Sie Dauer wahlen. Die Standardeinstellung
ist 10 Minuten. Wenn Sie den Malstab fiir die verstrichene Zeit erhdhen, kdnnen Sie Veranderungen ber
einen langeren Zeitraum anzeigen. Wenn Sie den Malstab fiir die verstrichene Zeit verringern, konnen Sie
mehr Details Uber einen kirzeren Zeitraum anzeigen.

* Richten Sie den Mafstab fr die Grafik ein, indem Sie MaBstab wahlen. Wenn Sie den Mafistab erhohen,
kénnen Sie groBere Anderungen anzeigen. Wenn Sie den Malstab verringern, konnen Sie mehr Details der
Anderungen anzeigen.

Deaktivieren der Grafikfilterung

Die Grafikfilterung fiir Windgeschwindigkeit und Windwinkel glattet Sensordaten, bevor sie in einer Grafik
angezeigt werden. Die Standardeinstellung ist Ein. Sie kdnnen die Filterung deaktivieren.

1 Wahlen Sie eine Grafik auf einer Seite fiir eine Kombination und anschliefend die Option ¢*e..
2 Wabhlen Sie Filter > Aus.

Digitale Schaltung

Mit dem Kartenplotter konnen Schaltkreise liberwacht und gesteuert werden, wenn eine Verbindung mit einem
kompatiblen digitalen Schaltsystem besteht.

Beispielsweise lassen sich die Innenbeleuchtung und die Navigationsbeleuchtung des Schiffs steuern. Auch die
Schaltkreise der Lebendfischbehélter konnen tiberwacht werden.

Weitere Informationen zum Erwerben und Konfigurieren eines digitalen Schaltsystems erhalten Sie bei Ihnrem
Garmin Handler.
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Hinzufiigen und Bearbeiten einer Seite fiir die digitale Schaltung
Sie kénnen auf dem Kartenplotter Seiten fiir die digitale Schaltung hinzufiigen und diese anpassen.
1 Wabhlen Sie Schiff > Schalter > *** > Einrichten.
2 Wabhlen Sie Seite hinzufiigen oder Seite bearbeiten.
3 Richten Sie die Seite wie gewiinscht ein:
Wahlen Sie Name, um einen Namen fiir die Seite einzugeben.
Wahlen Sie Schalter bearbeiten, um die Schalter einzurichten.
Wahlen Sie BoatView-Bild hinzufiigen, um ein Bild des Boots hinzuzufiigen.

HINWEIS: Sie kdnnen das Standardbild des Boots verwenden oder ein eigenes Bild lhres Boots. Sie sollten
das eigene Bild auf der Speicherkarte im Ordner /Garmin ablegen. AuBerdem kdnnen Sie die Ansicht und
die Platzierung des Bilds anpassen.

Steuern von auf dem Boot installierten Drittanbieterprodukten

Power-Pole” Ankersystem

Aktivieren Sie das Power-Pole Ankersystem nicht wahrend der Fahrt. Andernfalls konnte es zu einem Unfall mit
Sachschéaden, schweren Personenschaden oder Todesfallen kommen.

Falls ein kompatibles Power-Pole Ankersystem mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden ist, konnen Sie
den Power-Pole Anker tiber den Kartenplotter steuern. Der Kartenplotter erkennt das C-Monster® Gateway des
Power-Pole Ankersystems im NMEA 2000 Netzwerk automatisch.

Aktivieren der Power-Pole Anker- oder CHARGE™ Uberlagerung

Sie miissen auf dem Kartenplotter eine Uberlagerung aktivieren, um das Power-Pole Ankersystem oder ein
CHARGE Energieverwaltungssystem auf dem Boot zu steuern.

1 Waihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen, die Option *** > Uberlagerungen bearbeiten.
2 Wabhlen Sie, wo die Uberlagerung hinzugefiigt werden soll.
3 Wabhlen Sie Power-Pole®-Anker oder Power-Pole® Charge.

Nachdem Sie auf dem Kartenplotter die Power-Pole Uberlagerung aktiviert haben, miissen Sie den Power-Pole
Installationsmodus so einrichten, dass er der Power-Pole Ankerinstallation auf dem Boot entspricht (Einrichten
des Power-Pole Ankers, Seite 130).

Einrichten des Power-Pole Ankers

Zum Steuern des Power-Pole Ankers lber den Kartenplotter miissen Sie zunachst den erforderlichen
Installationsmodus auswahlen.

StandardmaRig ist fiir den anfanglichen Installationsmodus die Option Dual ausgewahlt. Wenn der
Installationsmodus auf Dual eingestellt ist, ist die Kartenplottersteuerung der Power-Pole Anker inaktiv.

1 Wihlen Sie in der Power-Pole Symbolleiste die Option == > Installation.

2 Wabhlen Sie den Installationsmodus, der der Ankerinstallation auf dem Boot entspricht.
Wahlen Sie Backbord, um einen einzelnen Power-Pole Anker Backbord zu steuern.
Wahlen Sie Steuerbord, um einen einzelnen Power-Pole Anker Steuerbord zu steuern.
Wahlen Sie Dual, um zwei Power-Pole Anker zu steuern.

3 Richten Sie die gewiinschte Geschwindigkeit fiir das Herablassen und Einholen des Ankers ein.
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Power-Pole Uberlagerung

Damit Sie den Power-Pole Anker mit dem Kartenplotter bedienen kénnen, miissen Sie die Uberlagerung
aktivieren (Aktivieren der Power-Pole Anker- oder CHARGE" Uberlagerung, Seite 130) und den Power-Pole
Installationsmodus einrichten (Einrichten des Power-Pole Ankers, Seite 130).

Das Layout der Uberlagerung ist je nach Installationsmodus unterschiedlich. Weitere Informationen finden Sie in
der Power-Pole Dokumentation.

Wahlen Sie die Option, um beide Anker gleichzeitig zu steuern.
Deaktivieren Sie die Option, um die Anker separat zu steuern.

Wahlen Sie die Option, um den Anker vollstandig einzuholen.

Wahlen Sie die Option, um den Anker vollstandig herabzulassen.

Halten Sie die Option gedriickt, um den Anker manuell einzuholen.
Lassen Sie sie los, um den Anker zu stoppen.

Halten Sie die Option gedriickt, um den Anker manuell herabzulassen.
Lassen Sie sie los, um den Anker zu stoppen.

Wahlen Sie die Option, um das Meni zu 6ffnen.

Wabhlen Sie die Option, um die Funktion fiir die erweiterte Bootskontrolle zu aktivieren.

HINWEIS: Diese Option ist nur verfligbar, wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Garmin Elektro-
motor besteht.

Ankersteuerungstasten fiir Backbord

2 S < > LY

Ankersteuerungstasten fiir Steuerbord
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Erweiterte Power-Pole Bootskontrolle

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Garmin Elektromotor und einem kompatiblen Power-Pole
Ankersystem verbunden ist, kdnnen Sie Funktionen fiir die erweiterte Bootskontrolle aktivieren, die sowohl die
Power-Pole Anker als auch den Elektromotor verwenden.

HINWEIS: Sie miissen auf dem Elektromotor zundchst die Ankersperre aktivieren, bevor Sie die erweiterte

Bootskontrolle aktivieren konnen.

Wabhlen Sie auf der Power-Pole Uberlagerung die Option 0?*, um diese Funktionen fir die erweiterte

Bootskontrolle zu aktivieren.

HINWEIS: Bei der ersten Aktivierung der erweiterten Bootskontrolle miissen Sie bei einem einmaligen Vorgang

die maximale Tiefe und die Versatzempfindlichkeit einrichten. Diese Einstellungen kdnnen spéter uber das

Meni in der Power-Pole Uberlagerung angepasst werden.

Smart-Ankerauswahl: Das System legt fest, wann die Ankersperre des Elektromotors oder des Power-Pole
Ankersystems verwendet wird.

Ankerversatzerkennung: Wenn die Power-Pole Flachwasseranker die Position des Boots nicht halten, werden
die Anker automatisch eingeholt, der Elektromotor versucht, das Boot an die urspriingliche Position
zuriickzubringen, und die Anker werden wieder ausgebracht.

Anker-Tippbetrieb: Wenn der Elektromotor verwendet wird, um zu einer anderen Ankerposition zu fahren, holt
das System die Anker bei Bedarf automatisch ein, bis der Tippvorgang abgeschlossen ist. Das System
ermittelt dann abhéngig von der Tiefe, ob die Anker wieder ausgebracht werden oder ob die Ankersperre des
Elektromotors verwendet wird.

Elektromotor-Richtungssteuerung: Wenn die Power-Pole Anker ausgebracht sind, kdnnen Sie den Winkel des
Elektromotors nach Bedarf andern. Dies ist hilfreich, wenn Sie LiveScope am Elektromotor verwenden und vor
Anker einen anderen Winkel sehen mochten.

Automatisch einholen: Das System holt die Power-Pole Anker automatisch ein, wenn Sie den Elektromotor
einholen.

HINWEIS: Wenn Sie die Power-Pole Anker nach dem Einholen des Elektromotors weiterhin verwenden
mochten, missen Sie in der Power-Pole Uberlagerung die erweiterte Bootskontrolle deaktivieren.
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CHARGE Uberlagerung

Damit Sie die CHARGE Uberlagerung hinzufiigen kénnen, miissen Sie auf dem Boot ein CHARGE
Energieverwaltungssystem installieren und mit einem C-Monster Steuerungssystem verbinden. Bei diesen
beiden Systemen handelt es sich um Power-Pole Produkte und sie werden nicht von Garmin hergestellt.

Nach der Installation dieser Hardware miissen Sie das CHARGE Energieverwaltungssystem und das C-Monster
Steuerungssystem konfigurieren, sodass der Kartenplotter auf die Ladefunktionen zugreifen und sie steuern
kann. Weitere Informationen finden sie im Benutzerhandbuch des CHARGE Energieverwaltungssystems.

Nach der Installation und Konfiguration des CHARGE Energieverwaltungssystems konnen Sie die CHARGE
Uberlagerung aktivieren, um das System mit dem Kartenplotter zu steuern (Aktivieren der Power-Pole Anker-
oder CHARGE" Uberlagerung, Seite 130).

Das Layout der Uberlagerung ist je nach GréRe des Kartenplottermodells unterschiedlich. Auf kleineren
Modellen wird evtl. weniger Text angezeigt, die Funktionen sind jedoch identisch.

Emergency
Transfer

Motorbatteriestatus.

CHARGE Prioritatseinstellung.

Sie kénnen ein Symbol wahlen, um schnell die Prioritdt zwischen dem Motor und den
Zusatzbatterien anzupassen.

Die Farbe der Leiste zeigt den Batterieladestand an. Wenn eine Batterie aufgeladen wird,
wird die Leiste bei der Batterie griin angezeigt. Wenn eine Batterie nicht mit Strom
versorgt wird, wird die Leiste bei der Batterie grau angezeigt.

Zusatzbatteriestatus.

Gibt an, dass eine Batterie entweder nicht aufgeladen oder in eine andere Batterie
entladen wird.

®
@
®
e Gibt an, dass eine Batterie aufgeladen wird.
(%)
O

Gibt an, dass das CHARGE Energieverwaltungssystem mit Landstrom verbunden ist.

Notstromibertra-  Wahlen Sie die Option, um eine Notstromiibertragung von der bzw. den Zusatzbatterien
gung auf die Motorbatterie zu starten.

Mercury Troll-Steuerungsfunktionen

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Die Mercury Troll-
Steuerungsfunktionen steuern das Boot nicht fiir Sie und vermeiden auch keine Navigationsgefahren. Falls
Sie das Boot nicht sicher betreiben, konnte es zu einem Unfall mit Sachschaden, schweren Personenschaden
oder Todesfallen kommen.

Wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Mercury Motor besteht, kdnnen Sie die Mercury Troll
Uberlagerung verwenden, um die Schleppangel-Geschwindigkeit liber den Kartenplotter einzurichten und
anzupassen.
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Hinzufiigen der Mercury Troll-Steuerungsiiberlagerung

Wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Mercury Motor besteht, konnen Sie die Zielgeschwindigkeit tiber
die Mercury Troll Uberlagerung auf dem Kartenplotter anpassen.

1 Wihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen méchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Wabhlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
3 Wabhlen Sie Mercury Troll.
4 Wahlen Sie Zuriick.

Mercury Troll-Uberlagerung

Wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Mercury Motor besteht, kdnnen Sie die Mercury Troll
Uberlagerung auf dem Kartenplotter verwenden, um eine Zielgeschwindigkeit einzurichten.

Wahlen Sie die Option, um die Zielgeschwindigkeit zu verringern.

Zielgeschwindigkeit

Wahlen Sie die Option, um die Zielgeschwindigkeit zu erhéhen.

® 4+ o I

Tatsachliche Geschwindigkeit

Aktivieren Wahlen Sie die Option, um die Mercury Troll Funktion zu aktivieren.
Deakt. Wahlen Sie die Option, um die Mercury Troll Funktion zu deaktivieren.
Mercury Tempomat

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Der Mercury Tempomat steuert
das Boot nicht fiir Sie und vermeidet auch keine Navigationsgefahren. Falls Sie das Boot nicht sicher betreiben,
kdnnte es zu einem Unfall mit Sachschaden, schweren Personenschaden oder Todesfallen kommen.

Wenn ein kompatibler Mercury Motor verbunden ist, kénnen Sie den Tempomaten tiber den Kartenplotter
einrichten und anpassen.

Aktivieren der Mercury Tempomatiiberlagerung

1 Wihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen mdchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Wahlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
Wahlen Sie Mercury-Temp..
4 Wahlen Sie Zuriick.

w
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Mercury Tempomatiiberlagerung

@) m Cruise + gg;ﬁm 810 Enable

Wahlen Sie die Option, um die Zielgeschwindigkeit zu verringern.

Zielgeschwindigkeit

Wahlen Sie die Option, um die Zielgeschwindigkeit zu erhohen.

®© 4+ o I

Tatsachliche Geschwindigkeit

Aktivieren Wahlen Sie die Option, um den Tempomaten zu aktivieren.

Deakt. Wabhlen Sie die Option, um den Tempomaten zu deaktivieren.

Mercury Motordetails

Sie sind fiir die Wartung der Motoren des Boots verantwortlich. Falls Sie die Motoren nicht ordnungsgeman
warten, konnte es zu einem Unfall mit Sachschaden, schweren Personenschaden oder Todesfallen kommen.

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Mercury Motor verbunden ist, kdnnen Sie Motordaten auf dem
Kartenplotter auf der Uberlagerung fiir den Mercury-Motor anzeigen.

Hinzufiigen der Mercury Motoriiberlagerung

1 Wihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen méchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Wahlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
Wahlen Sie Mercury-Motor.
4 Wabhlen Sie Zuriick.

w
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Mercury Motoriiberlagerung

Verwenden Sie die Mercury Motoriiberlagerung, um Motordaten anzuzeigen (Hinzufiigen der Mercury
Motoriiberlagerung, Seite 135).

HINWEIS: Aufgrund von Platzbeschriankungen in der Uberlagerung werden einige Daten evtl. nicht angezeigt,
wenn das Boot liber mehrere Motoren verfligt.

(‘D Drehzahl des Backbord-Motors
@ Drehzahl des Steuerbord-Motors
@ Insgesamt verfiigbarer Kraftstoff

@ Kraftstoffverbrauch

@ Sportauspuffsteuerung (sofern unterstiitzt) (Aktivieren der Sportauspuff Einstellung des Mercury Motors,
Seite 136)

TIPP: Sie kénnen auf der Mercury Anzeigenseite auch eine Ubersicht der Motordetails anzeigen (Mercury”
Motoranzeigen, Seite 125).

Aktivieren der Sportauspuff Einstellung des Mercury Motors

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen Mercury Motor verbunden ist, kénnen Sie auf dem Kartenplotter
die Uberlagerung fiir den Mercury-Motor verwenden, um die Sportauspuff Einstellung zu aktivieren. Die
Sportauspuff Einstellung wirkt sich auf das Motorgerdusch aus.

Wiahlen Sie in der Uberlagerung fiir den Mercury-Motor die Option Sportauspuff > Ein.
TIPP: Sie kdnnen in der Meniileiste die Option xxx wéahlen, um die Uberlagerung schnell zu 6ffnen.
TIPP: Sie kdnnen die Sportauspuff Einstellung auch iber das Meni fiir die Mercury Anzeigenseite aktivieren.

Steuerung fiir die aktive Mercury Trimmung

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Die Steuerung fir die aktive
Mercury Trimmung steuert nicht die Bootsgeschwindigkeit, steuert nicht das Boot fiir Sie und vermeidet
auch keine Navigationsgefahren. Falls Sie das Boot nicht sicher betreiben, kénnte es zu einem Unfall mit
Sachschaden, schweren Personenschaden oder Todesféllen kommen.

Wenn der Kartenplotter mit einem kompatiblen System fir die aktive Mercury Trimmung verbunden ist, kdnnen
Sie das System mit der Uberlagerung Active Trim auf dem Kartenplotter steuern.

Hinzufiigen der Uberlagerung fiir die aktive Mercury Trimmung

1 Waihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen mdchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Waihlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.

3 Wabhlen Sie Active Trim.
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Uberlagerung fiir die aktive Mercury Trimmung

Enable

@ Wenn die Option aktiviert ist, kbnnen Sie die Trimmung manuell anpassen.
@ Wenn die Option aktiviert ist, kdnnen Sie zwischen vordefinierten Profilen fiir die aktive
Mercury Trimmung wechseln.

@ Status des Systems fiir die aktive Trimmung.

Wabhlen Sie die Option, um das System fiir die aktive Trimmung ein- oder auszu-

Aktivieren oder Deakt.
schalten.

Skyhook® Digitalanker-Steuerung

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Die Funktionen fiir den Skyhook
Digitalanker vermeiden keine Navigationsgefahren. Falls Sie das Boot nicht sicher betreiben, konnte es zu einem
Unfall mit Sachschaden, schweren Personenschaden oder Todesfallen kommen.

Wenn ein kompatibler Mercury Motor verbunden ist, kdnnen Sie iiber die Skyhook Digitalanker-Uberlagerung auf
dem Kartenplotter die Skyhook, Drifthook und Bowhook Funktionen einrichten und anpassen.

Skyhook Digitalanker
Wenn die Option aktiv ist, versucht das Boot, den Steuerkurs und die Position zu halten.

Drifthook: Wenn die Option aktiv ist, versucht das Boot, den Steuerkurs zu halten, allerdings kann sich die
Position @ndern.

Bowhook: Wenn die Option aktiv ist, versucht das Boot, die Position zu halten, allerdings kann sich der
Steuerkurs andern.

Hinzufiigen der Skyhook Digitalanker-Steuerungsiiberlagerung

Wenn ein kompatibler Mercury Motor verbunden ist, konnen Sie auf dem Kartenplotter eine Uberlagerung zum
Steuern der Funktionen des Skyhook Digitalankers hinzufiigen.

1 Waihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen mdchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Wahlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
3 Wahlen Sie Mercury Skyhook.
4 Wahlen Sie Zuriick.
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Skyhook Digitalanker-Uberlagerung
Wenn ein kompatibler Mercury Motor verbunden ist, kdnnen Sie iiber die Skyhook Uberlagerung auf dem
Kartenplotter die Funktionen des Skyhook Digitalankers steuern.

TIPP: Wenn der Skyhook Digitalanker, die Drifthook Funktion oder die Bowhook Funktion aktiv ist, kénnen Sie in
der Mendileiste die Option Standby wahlen, um die Funktion fiir den aktiven Digitalanker zu deaktivieren und die
manuelle Steuerung des Boots wiederaufzunehmen.

@ 8 Skyhook Active <K Tur > +(\ Drifthook {8 Bowhook
(‘D Informationen zum aktuellen Steuerkurs und zu Steuerungsanpassungen.
<< Andert den gewiinschten Steuerkurs in Backbord. Das System steuert das Boot in die neue
Richtung.
> Andert den gewiinschten Steuerkurs in Steuerbord. Das System steuert das Boot in die neue

Richtung.
Drifthook Wechselt zur Drifthook Funktion.

Bowhook Wechselt zur Bowhook Funktion.

Drifthook Uberlagerung

Wenn auf dem Kartenplotter die Skyhook Uberlagerung aktiviert ist, kdnnen Sie Drifthook wahlen, damit der
Skyhook Digitalanker die Drifthook Funktion verwendet.

TIPP: Wenn die Drifthook Funktion aktiv ist, konnen Sie in der Meniileiste die Option Standby wahlen, um den
Anker zu deaktivieren und die manuelle Steuerung des Boots wiederaufzunehmen.

@ ‘*ﬁ Drifthook Active <]<] 355 °M » +(\, Drifthook - 8 Bowhook

Andert den gewiinschten Steuerkurs in Backbord. Das System steuert das Boot in die neue

<« Richtung.

Andert den gewiinschten Steuerkurs in Steuerbord. Das System steuert das Boot in die neue

>> Richtung.

Drifthook Wahlen Sie die Option erneut, um zur Funktion fiir den Skyhook Digitalanker zurtickzukehren.

Bowhook Wechselt zur Bowhook Funktion.

Dometic® Optimus® Funktionen

Wenn eine Verbindung mit einem kompatiblen Optimus System besteht, ermdglicht Ihnen der Kartenplotter
den Zugriff auf das System und dessen Bedienung. Sie kénnen die Optimus Uberlagerung aktivieren, um das
Optimus System zu bedienen (Aktivieren der Optimus Uberlagerungsleiste, Seite 139).

Bei Bedarf werden vom Optimus System Meldungen mit Informationen, Anweisungen und Alarmen zu Fehlern
und Gefahren angezeigt.

Ein Symbol fiir ,Keine Schwimmaktivitaten” @® deutet darauf hin, dass Sie nicht schwimmen sollten, wenn
bestimmte Optimus Modi aktiv sind. In diesen Modi erfolgt die Steuerung des Propellers automatisch, sodass

Personen im Wasser verletzt werden konnten.
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Aktivieren der Optimus Uberlagerungsleiste

1 Wihlen Sie auf einer Karte die Option *** > Uberlagerungen bearbeiten.
2 Waihlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
3 Wabhlen Sie Optimus-Leiste.

Ubersicht iiber die Optimus Uberlagerungsleiste

Zum Verwenden der Uberlagerungsleiste mussen Sie das Optimus System mit dem Kartenplotter verbinden
und den erforderlichen Seiten die Uberlagerungsleiste hinzufligen (Aktivieren der Optimus Uberlagerungsleiste,
Seite 139).

7 =
020 £ 030 060 STBY

v

Steuerungsmodus

Optimus Steuerungstasten

Steuerrad

® @O

Standby-Taste

Sie miissen auf der Uberlagerungsleiste eine Modustaste driicken, um den Modus zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Wenn der Modus aktiviert ist, leuchtet die Taste.

Die Konfiguration und die Tasten der Uberlagerungsleiste sind je nach Systemen, Modi und Geraten
unterschiedlich. Weitere Informationen finden Sie in der Optimus Dokumentation.

Optimus Uberlagerungssymbole

(D Autopilot-Steuerkurs-Fixierung
/i\ Autopilot-Trackmodus

Autopilot-Routenmodus

SeaStation”® Positionsfixierung

2 1@ "

SeaStation Steuerkurs-Fixierung
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Modus fiir den Optimus Notbetrieb

Im Falle eines Steuerversagens ist der Modus fiir den Optimus Notbetrieb verfligbar. Der Modus fiir den
Notbetrieb ist eine Systemiibersteuerung, bei dem die Bootsbedienung stark eingeschrankt ist. Er sollte nurim
Notfall eingesetzt werden, wenn keine Hilfe angefordert werden kann. Fahren Sie mit aulRerster Vorsicht fort.
Lesen Sie das Optimus Benutzerhandbuch, und tragen Sie stets einen Rettungsschwimmkorper.

Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen Betrieb des Boots verantwortlich. Die Verwendung des Modus fiir den
Notbetrieb befreit Sie nicht von der Verantwortung, fiir einen sicheren Betrieb des Boots zu sorgen. Vermeiden
Sie riskante Manover, und lassen Sie die Motorsteuerungen niemals unbeaufsichtigt.

Sofern verfiigbar, wird die Schaltflache Notbetrieb in der Optimus Uberlagerungsleiste angezeigt. Lesen Sie im
Optimus Benutzerhandbuch nach, bevor Sie den Modus fiir den Notbetrieb verwenden.

Wahlen Sie Zieleingabe > Warnungsmanager > Notbetrieb fiir Steuerung, um den Modus fiir den Notbetrieb zu
aktivieren.

Gezeiten-, Stromungs- und Astroinformationen

Uberlagerungen fiir Gezeiten und Stromungen

11:36 AM 6:56 AM1
0.2} 7:50 PM!

6:56 AM
7:50 PMI
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Uberlagerungsleiste fiir die Gezeitenstation.

Uberlagerungsleiste fiir die Stromungsvorhersagestation.

Name der ausgewahlten Gezeiten- oder Stromungsvorhersagestation.
Wahlen Sie die Option, um zu einer anderen Gezeiten- oder Stromungsvorhersagestation zu wechseln.

Grafik der Gezeiten- oder Stromungsvorhersagestation.

Aktuelle Uhrzeit, die in der Grafik der Gezeiten- oder Stromungsvorhersagestation als weil3e Linie
dargestellt ist.

Sie kdnnen ( bzw. ) wabhlen, um die Uhrzeit in der Grafik der Gezeiten- oder Stromungsvorhersage-
station anzupassen.

Aktuelle Zeiten fiir Sonnenaufgang und Sonnenuntergang.

Wahlen Sie die Option, um die Informationsseite fiir die Gezeiten- oder Stromungsvorhersagestation zu
offnen.

e @ ® 00

A 4

Hinzufiigen von Uberlagerungen fiir Gezeiten und Stromungen

1 Wihlen Sie auf der Seite, der Sie die Uberlagerung hinzufiigen méchten, die Option *** > Uberlagerungen
bearbeiten.

2 Wahlen Sie Obere Leiste, Untere Leiste, Linke Leiste oder Rechte Leiste.
3 Wabhlen Sie Gezeiten oder Stromungen.

Gezeitenstationsinformationen

Gezeiten- und Stromungsinformationen dienen ausschlieBlich Informationszwecken. Sie sind dafir
verantwortlich, alle ausgeschilderten Informationen zum Wasser einzuhalten, stets auf die Umgebung zu achten
und sich jederzeit in, am und auf dem Wasser sicher zu verhalten. Die Nichteinhaltung dieser Warnung konnte
zu Sachschaden sowie zu schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.

Sie konnen Informationen von einer Gezeitenstation zu einem bestimmten Zeitpunkt (Datum und

Uhrzeit) anzeigen. Hierzu gehoren Gezeitenhdhe sowie die Zeiten, an denen das néchste Hoch- bzw.
Niedrigwasser eintritt. StandardmaRig werden auf dem Kartenplotter in der Uberlagerungsleiste Gezeiten
Gezeiteninformationen fiir die zuletzt angezeigte Gezeitenstation, das aktuelle Datum und die letzte Stunde
angezeigt.

Wihlen Sie in der Uberlagerungsleiste fiir Gezeiten die Option {2
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Informationen von Stromungsvorhersagestationen

Gezeiten- und Stromungsinformationen dienen ausschliellich Informationszwecken. Sie sind dafir
verantwortlich, alle ausgeschilderten Informationen zum Wasser einzuhalten, stets auf die Umgebung zu achten
und sich jederzeit in, am und auf dem Wasser sicher zu verhalten. Die Nichteinhaltung dieser Warnung kdnnte
zu Sachschadden sowie zu schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.

HINWEIS: Informationen von Stromungsvorhersagestationen sind mit bestimmten Detailkarten verfiigbar.

Sie kdnnen Informationen von einer Stromungsvorhersagestation zu einem bestimmten Zeitpunkt (Datum und
Uhrzeit) anzeigen, einschlieBlich der Geschwindigkeit und Hohe der Stromung. StandardméRig werden auf
dem Kartenplotter in der Uberlagerungsleiste fiir Stromungen Strémungsinformationen der zuletzt angezeigten
Stromungsvorhersagestation sowie fiir das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit angezeigt (Uberlagerungen
fiir Gezeiten und Strémungen, Seite 140).

N

Wabhlen Sie in der Uberlagerungsleiste fiir Strémungen die Option !

Astroinformationen

Es sind Informationen zu Auf- und Untergang von Sonne und Mond, zu Mondphasen und zur ungefahren
Himmelsposition von Sonne und Mond verfiigbar. Die Mitte des Bildschirms kennzeichnet den Himmel tiber
der aktuellen Position, und die duBeren Ringe kennzeichnen den Horizont. In der Standardeinstellung zeigt der
Kartenplotter die Astroinformationen fiir den aktuellen Zeitpunkt an.

Wihlen Sie in der Uberlagerungsleiste fiir Gezeiten oder Strémungen die Option L Jund anschlieBend Astro.

Anzeigen der Informationen fiir Gezeitenstation, Stromungsvorhersagestation
oder Astrodaten zu einem anderen Datum

1 Wihlen Sie in einer Uberlagerungsleiste fiir Gezeiten oder Stromungen die Option [ ]
2 Wabhlen Sie Astro, um Astroinformationen anzuzeigen.
3 Wahlen Sie eine Option:

Wahlen Sie Datum @ndern und geben Sie ein Datum ein, um Informationen fiir ein anderes Datum
anzuzeigen.

Wahlen Sie Aktuelles Datum und Uhrzeit, um Informationen fiir den heutigen Tag anzuzeigen.

Wenn die entsprechende Option verfiigbar ist, wahlen Sie Nachster Tag, um Informationen zum Tag nach
dem angezeigten Datum anzuzeigen.

Wenn die entsprechende Option verfiigbar ist, wahlen Sie Vorheriger Tag, um Informationen zum Tag vor
dem angezeigten Datum anzuzeigen.

Anzeigen von Informationen fiir eine andere Gezeiten- oder Stromungsvorhersa-

gestation

1 Wihlen Sie in einer Uberlagerungsleiste fiir Gezeiten oder Stromungen die Option <!
2 Wahlen Sie Stationen in der Nahe.

3 Wahlen Sie eine Station aus.

Anzeigen von Almanachinformationen iiber die Navigationskarte

1 Wahlen Sie in einer Karten- oder 3D-Kartenansicht das Symbol einer Gezeitenstation oder einer
Stromungsvorhersagestation.

2 Wahlen Sie den Namen der Station.
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Nachrichten und Warnungen

Sie kdnnen ein Meni 6ffnen, um wichtige Informationen und Warnungen anzuzeigen und um auf andere
Kommunikationen wie DSC zuzugreifen.

Wahlen Sie B,
Wihrend eine Warnung aktiv ist, ersetzt ein Hinweis (/1\) das Symbol in der Meniileiste (B&). Dieses

farbcodierte Symbol gibt Aufschluss tiber die Art der Warnung. Falls mehrere Nachrichten anzuzeigen sind,
wird auRerdem die Warnung mit dem héchsten Schweregrad priorisiert.

Schweregrad

Rot Gefahren, die eine unverziigliche Handlung erfordern, um schwere oder todliche Personenschaden zu
verhindern.

Gelb Gefahren oder unsichere Praktiken, die zu leichten Personenschaden oder zu Produkt- oder Sach-
schéaden fuhren konnten.

Anzeigen von Nachrichten und Warnungen
1 Wiahlen Sie B&.
HINWEIS: Dieses Symbol (&) wird angezeigt, wenn eine aktive Warnung vorliegt.
In einem Fenster werden Nachrichten und aktive Warnungen angezeigt.
2 Wabhlen Sie eine Option:
Wahlen Sie eine Nachricht oder eine aktive Warnung.
Wahlen Sie Gesamte Kommunikation > Alarmprotokoll.
3 Wahlen Sie bei Bedarf ein Element in der Liste aus.
4 Wibhlen Sie Uberpriifen.

Sortieren und Filtern von Meldungen
1 Wahlen Sie &
HINWEIS: Dieses Symbol (&) wird angezeigt, wenn eine aktive Warnung vorliegt.
2 Wabhlen Sie Gesamte Kommunikation > Alarmprotokoll > Sortieren/Filtern.
3 Wahlen Sie eine Option zum Sortieren oder Filtern der Meldungsliste.

Speichern von Meldungen auf einer Speicherkarte
1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.
2 Wahlen Sie B,
HINWEIS: Dieses Symbol (&) wird angezeigt, wenn eine aktive Warnung vorliegt.
3 Wabhlen Sie Gesamte Kommunikation > Alarmprotokoll > Auf Karte speichern.

Loschen aller Nachrichten und Warnungen
1 Wahlen Sie &

HINWEIS: Dieses Symbol (&) wird angezeigt, wenn eine aktive Warnung vorliegt.
2 Wabhlen Sie Gesamte Kommunikation > Alarmprotokoll > Alarmprotokoll I6schen.
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Media Player

Wenn Sie ein kompatibles Radio bzw. kompatible Radios mit dem Kartenplotter verbunden haben, konnen Sie

den Ton tiber den Media Player des Kartenplotters steuern:

+ Wenn Sie ein kompatibles Fusion Radio mit dem NMEA 2000 Netzwerk oder dem Garmin Marinenetzwerk
verbunden haben, konnen Sie das Radio tber den Kartenplotter bedienen. Der Kartenplotter sollte das Radio
automatisch erkennen.

+ Wenn Sie mehrere Fusion Radios (iber ein Fusion PartyBus™ Netzwerk miteinander verbunden haben, kdnnen
Sie die vernetzten Radios und Gruppen lber den Kartenplotter bedienen. Solange eines der vernetzten
Fusion Radios mit dem NMEA 2000 Netzwerk oder dem Garmin Marinenetzwerk verbunden ist, sollte der
Kartenplotter die Radios automatisch erkennen.

+ Wenn Sie ein kompatibles Radio eines Drittanbieters mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden haben,
konnen Sie das Radio evil. tiber den Kartenplotter bedienen.

HINWEIS: Es sind nicht alle Funktionen auf allen verbundenen Radios verfiigbar.

HINWEIS: Es konnen nur Medien von Quellen wiedergegeben werden, die mit dem Radio verbunden sind.

Offnen des Media Players

Bevor Sie den Media Player 6ffnen kdnnen, miissen Sie ein kompatibles Gerat mit dem Kartenplotter verbinden.
Wahlen Sie Schiff > Medien.

Media Player-Symbole
HINWEIS: Diese Symbole sind nicht auf allen Geréaten verfiigbar.

Symbol Beschreibung

*

Speichert oder |6scht einen Kanal als Voreinstellung

Wiederholt alle Titel

U

Wiederholt einen Titel

Sucht nach AM-/UKW-Radiostationen
Wechselt zum nachsten oder vorherigen Titel (tippen)
Spult schnell vor oder zuriick (gedriickt halten)

Zufallswiedergabe

Erhoht die Lautstarke

Verringert die Lautstarke

Schaltet die Lautstarke stumm

7 N
Ok okl

Zeigt den Media Player als Vollbild an
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Auswahlen von Mediengerat und -quelle

Sie konnen die Medienquelle auswahlen, die mit dem Radio verbunden ist. Wenn Sie mehrere Radios oder
Mediengerate mit einem Netzwerk verbunden haben, kénnen Sie das Gerat auswahlen, von dem Sie Musik
wiedergeben mdchten.

HINWEIS: Es konnen nur Medien von Quellen wiedergegeben werden, die mit dem Radio verbunden sind.
HINWEIS: Es sind nicht alle Funktionen auf allen Mediengeraten und -quellen verfiigbar.

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option Gerate, und wahlen Sie das Radio.

2 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option Quelle, und wahlen Sie die Medienquelle.

HINWEIS: Die Schaltflache Gerate wird nur angezeigt, wenn mehr als ein Mediengerat mit dem Netzwerk
verbunden ist.

HINWEIS: Die Schaltflache Quelle wird nur fiir Gerate angezeigt, die mehrere Medienquellen unterstiitzen.

Anpassen der Lautstarke und Audiopegel

Anpassen der Lautstarke

HINWEIS: Wenn fiir das Mediensystem des Boots Zonen eingerichtet sind, wird mit der Lautstarkeregelung der
Medienseite die Lautstarke fiir die Homezone angepasst (Auswéhlen der Homezone, Seite 147).

Verwenden Sie auf der Medienseite den Schieberegler oder die Option ‘ = bzw. ‘ +, um die Lautstarke
anzupassen.

Anpassen des Audiopegels
Passen Sie mit dem Equalizer die Audiopegel eines verbundenen Mediengerats an.

HINWEIS: Falls das Mediensystem mehrere Zonen aufweist, wirken sich Anpassungen der
Audiopegelsteuerungen nur auf die Homezone aus. Sie kdnnen die Homezone dndern, um die Audiopegel
anderer Zonen anzupassen (Auswéhlen der Homezone, Seite 147).

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Audiopegel.
2 Wihlen Sie 8= oder B+, um die Audiopegel anzupassen, die Sie dndern méchten.

Stummschalten der Medienlautstarke
1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option ‘ X,
2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Wahlen.

Automatische Lautstarkenanpassung basierend auf Geschwindigkeit

Wenn das Radio mit einem NMEA 2000 Netzwerk mit einem Gerat verbunden ist, das
Geschwindigkeitsinformationen liefert, z. B. ein Motor, ein Kartenplotter, eine GPS-Antenne, ein Sensor fir
die Geschwindigkeit durch Wasser oder ein Sensor fiir die Windgeschwindigkeit, konnen Sie das Radio so
einrichten, dass die Lautstarke automatisch basierend auf der gewahlten Geschwindigkeitsquelle angepasst
wird (Aktivieren der automatischen Lautstarkenanpassung basierend auf Geschwindigkeit, Seite 146).

Wenn sich beispielsweise ein Kartenplotter mit einer internen GPS-Antenne oder einer separaten GPS-Antenne
im selben NMEA 2000 Netzwerk wie das Radio befindet und Sie fiir die Einstellung Geschwindigkeitsquelle die
Option Geschwindigkeit Giber Grund wahlen, wird die Lautstarke erhoht, wenn sich die Geschwindigkeit erhoht.
HINWEIS: Wenn sich die Lautstarke entsprechend der Geschwindigkeit erhéht, andert sich die eigentliche
Lautstarke. Die Lautstarkenleiste und die Zahl der Lautstarkenanzeige @ndern sich jedoch nicht.

Weitere Informationen zum Verbinden des Radios mit einem NMEA 2000 Netzwerk finden Sie in den
Installationsanweisungen des Radios.
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Aktivieren der automatischen Lautstarkenanpassung basierend auf Geschwindigkeit
1 Wahlen Sie auf der Seite fiir Medien die Option *** > Installation.

2 Wahlen Sie den Namen des Radios.

3 Wabhlen Sie Bereiche > Geschwindigkeit vs. Lautstarke > Aktivieren.

4

Aktualisieren Sie bei Bedarf die Einstellungen, um die Geschwindigkeitsquelle und Lautstarkeeinstellungen
auszuwahlen.

Einstellungen fiir die automatische Lautstarkeregelung

Wahlen Sie *** > Installation und anschlieRend den Namen des Radios. Wahlen Sie dann die Option Bereiche >
Geschwindigkeit vs. Lautstarke.

Aktivieren: Aktiviert die Funktion fir die automatische Lautstarkeregelung.

Geschwindigkeitsquelle: Legt die Quelle fest, anhand derer das Radio die Geschwindigkeit ermittelt
(Informationen zur Geschwindigkeitsquelle, Seite 146).

Max./Min. Geschw.: Legt den erwarteten Bereich fiir die maximale und minimale Geschwindigkeit fir die
Auswabhl der Einstellung Geschwindigkeitsquelle fest. Mit der Einstellung Minimum wird die Geschwindigkeit
festgelegt, bei der die Lautstarke dem Pegel entspricht, den Sie durch Drehen der Drehsteuerung einstellen.
Mit der Einstellung Maximum wird die Geschwindigkeit festgelegt, bei der die Lautstarke dem hochsten Pegel
entspricht, der in der Einstellung Lautstarkenerhéhung ausgewahlt ist.

TIPP: Wahlen Sie anfanglich fiir diese Werte die Geschwindigkeiten, die Sie gewohnlich vom Motor oder
Sensor erwarten, und passen Sie sie bei Bedarf an.

Lautstarkenerh6hung: Legt die gesamte Lautstarkenerhohung fir jede Zone fest, wenn die gewéhlte
Geschwindigkeitsquelle die maximale Geschwindigkeit erreicht, die tiber die Einstellung Max./Min. Geschw.
festgelegt wurde. Je hoher Sie diesen Pegel einstellen, desto hoher ist die Lautstarke, wenn Sie sich der
festgelegten maximalen Geschwindigkeit nahern.

HINWEIS: Wenn sich die Lautstarke entsprechend der Geschwindigkeit erhéht, andert sich die eigentliche
Lautstarke. Die Lautstarkenleiste und die Zahl der Lautstarkenanzeige @ndern sich jedoch nicht.

Informationen zur Geschwindigkeitsquelle

Wahlen Sie *** > Installation und anschlieBend den Namen des Radios. Wahlen Sie dann die Option Bereiche >
Geschwindigkeit vs. Lautstarke > Geschwindigkeitsquelle.

Motordrehzahl: Verwendet die von einem unterstiitzten NMEA 2000 Motor bereitgestellte Drehzahl. Mit
steigender Drehzahl erhoht sich die Lautstérke von der festgelegten Geschwindigkeit fiir Minimum zur
festgelegten Geschwindigkeit fiir Maximum. Falls mehrere unterstiitzte Motoren verbunden sind, verwendet
das Radio die durchschnittliche Drehzahl aller Motoren.

Geschwindigkeit iiber Grund: Verwendet die von einer unterstiitzten NMEA 2000 GPS-Antenne bzw. einem
Kartenplotter mit einer internen GPS-Antenne bereitgestellte Geschwindigkeit tiber Grund (SOG, Speed Over
Ground). Mit zunehmender Geschwindigkeit Giber Grund erhéht sich die Lautstarke von der festgelegten
Geschwindigkeit flir Minimum zur festgelegten Geschwindigkeit fiir Maximum.

Geschwindigkeit durch Wasser: Verwendet die von einem unterstiitzten NMEA 2000 Sensor fir
die Geschwindigkeit durch Wasser bereitgestellte Geschwindigkeit durch Wasser. Mit zunehmender
Geschwindigkeit durch Wasser erhoht sich die Lautstérke von der festgelegten Geschwindigkeit fiir Minimum
zur festgelegten Geschwindigkeit fir Maximum.

Windgeschwindigkeit: Verwendet die von einem unterstiitzten NMEA 2000 Sensor fiir die Windgeschwindigkeit
bereitgestellte Windgeschwindigkeit. Mit zunehmender Windgeschwindigkeit erhoht sich die Lautstarke von
der festgelegten Geschwindigkeit fiir Minimum zur festgelegten Geschwindigkeit fiir Maximum.
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Radiozonen und -gruppen

HINWEIS: Die Schaltflache Bereiche wird nur fiir Radios angezeigt, die mehrere Lautsprecherzonen
unterstitzen.

HINWEIS: Die Option Gruppen wird nur angezeigt, wenn Sie mehrere Fusion Radios tiber ein Fusion PartyBus
Netzwerk miteinander verbunden haben.

Wenn ein verbundenes Radio zur Unterstiitzung mehrerer Lautsprecherzonen eingerichtet ist, konnen Sie
den Ton der Zonen einzeln iber die Medienseite auf dem Kartenplotter steuern. Beispielsweise konnte die
Tonausgabe in der Kabine leiser sein als auf Deck (Anpassen der Bereichslautstéarke, Seite 147).

Wenn Sie mehrere Fusion Radios Uber ein Fusion PartyBus Netzwerk miteinander verbunden haben, kénnen Sie
Radiogruppen erstellen und die vernetzten Radios und Gruppen uber den Kartenplotter bedienen.

Abhangig von den Funktionen des bzw. der mit dem Kartenplotter verbundenen Radios stehen lhnen mehrere

Optionen zum Steuern des Zonentons zur Verfligung:

+ Bei Radios von Drittanbietern und bei kompatiblen Fusion Radios kdnnen Sie auf der Registerkarte Lokale
Zonen die Lautstarke aller Lautsprecherzonen anpassen, die auf dem verbundenen Radio aktiviert sind.

+ Wenn mehrere Fusion Radios liber ein Fusion PartyBus Netzwerk miteinander verbunden sind, kénnen Sie
Uber die Registerkarte Gruppenzonen die Lautstéarke fiir jede Zone eines Radios anpassen, das sich in
derselben Gruppe wie die Homezone befindet.

+ Wenn mehrere Fusion Radios liber ein Fusion PartyBus Netzwerk miteinander verbunden sind, kénnen Sie
Uber die Registerkarte Netzwerk die Lautstarke fir jede Zone jedes Radios anpassen, das mit dem Fusion
PartyBus Netzwerk verbunden ist.

Auswahlen der Homezone

Wenn Sie mehrere Radios mit dem Kartenplotter oder mehrere Radios mit mehreren Lautsprecherzonen mit
dem Kartenplotter verbunden haben, missen Sie eine Lautsprecherzone eines Radios als Homezone einrichten.
Mit den Wiedergabe- und Lautstarkeregelungen der Medienseite wird nur das Radio bzw. die Zone angepasst,
das bzw. die als Homezone eingerichtet ist. In den Wiedergabeinformationen auf der Medienseite wird die
Quelle angezeigt, die auf dem Homezone Radio wiedergegeben wird.

Es wird empfohlen, die Zone als Homezone einzurichten, die dem Kartenplotter am nachsten liegt.

HINWEIS: Einige Radios weisen evtl. einen globale Zone auf. Wenn eine globale Zone als Homezone
eingerichtet wird, konnen (ber die Steuerungen auf der Medienseite alle Zonen eines Radios oder Mediengerats
beeinflusst werden.

HINWEIS: Die Schaltflache Bereiche wird nur fiir Radios oder Mediengerate angezeigt, die mehrere
Medienzonen unterstiitzen.

1 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Homezone.
2 Wahlen Sie bei Bedarf ein verbundenes Radio.
3 Wabhlen Sie die Zone, die Sie als Homezone einrichten mochten.
Der Name der ausgewahlten Homezone wird auf der Medienseite angezeigt.

Anpassen der Bereichslautstarke

HINWEIS: Die Schaltflache Bereiche wird nur fiir Radios angezeigt, die mehrere Lautsprecherzonen
unterstitzen.

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option Bereiche.
Es wird eine Liste der verfligbaren Zonen angezeigt.

2 Andern Sie bei Bedarf die Zonengruppe, um die Zone anzuzeigen, die Sie anpassen méchten (Radiozonen
und -gruppen, Seite 147).

3 Wihlen Sie = bzw. B+, um die Lautstérke fiir eine Zone anzupassen.
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Deaktivieren einer Lautsprecherzone

Wenn das verbundene Mediengerat Lautsprecherzonen unterstiitzt, kdnnen Sie nicht verwendete Zonen
deaktivieren.

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Installation.
Wabhlen Sie ein verbundenes Radio.

Wahlen Sie Bereiche.

Waihlen Sie die Zone, die Sie deaktivieren mochten.

Wahlen Sie Aktivieren.

Die griine Leiste auf der Schaltflache wird grau und zeigt damit an, dass die Zone deaktiviert ist. Wahlen Sie
Aktivieren, um eine deaktivierte Zone zu aktivieren.

ga ~ WDN

Erstellen von Gruppen

Wenn Sie mehrere Fusion Radios Uber ein Fusion PartyBus Netzwerk miteinander verbunden haben, kénnen
Sie Radiogruppen erstellen und die vernetzten Radios und Gruppen liber den Kartenplotter bedienen. Ein Radio
muss liber das NMEA 2000 Netzwerk mit dem Kartenplotter verbunden sein.

Vollsténdige Informationen zum Installieren und Konfigurieren eines Fusion PartyBus Netzwerks finden Sie
in den Installationsanweisungen und im Benutzerhandbuch aus dem Lieferumfang des kompatiblen Fusion
Radios.

HINWEIS: Beim Streaming von Quellen im Fusion PartyBus Netzwerk gibt es Einschrankungen. Weitere
Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des Fusion Radios.

1 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Gruppen.

2 Wabhlen Sie den Namen des Radios, das als priméares Radio in der Gruppe dienen soll, und wahlen Sie Als
Quelle verwenden.

3 Wabhlen Sie die Radios, die in der Gruppe enthalten sein sollen.
4 Wabhlen Sie Fertig.

Bearbeiten einer Gruppe

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Gruppen.

2 Wahlen Sie den Namen einer vorhandenen Gruppe.

3 Wabhlen Sie die Radios, die Sie der Gruppe hinzufiigen bzw. aus dieser entfernen mochten.
4 Wabhlen Sie Fertig.
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Gruppensynchronisierung

StandardmaRig werden erstellte Gruppen nicht beibehalten, wenn Sie Radios in der Gruppe ausschalten. Wenn
Sie ein einzelnes Radio der Gruppe ausschalten, verlasst es die Gruppe. Wenn Sie das Hauptradio der Gruppe
ausschalten, wird die Gruppe aufgeldst. Sie kénnen die Gruppensynchronisierung aktivieren, damit ein Radio
nach dem Ausschalten weiterhin in der Gruppe bleibt. Das Verhalten der Gruppensynchronisierung variiert
abhangig davon, wie Sie die Radios aus- und einschalten.

+ Wenn Sie ein synchronisiertes Radio entweder mit der Einschalttaste am Radio oder mit einem physischen

Schalter an der Ziindleitung (rote Leitung) aus- und einschalten, werden alle synchronisierten Radios in

der Gruppe zusammen aus- und eingeschaltet. Dies gilt fir alle synchronisierten Radios in der Gruppe,

unabhangig davon, ob ein Radio das Hauptradio der Gruppe ist.

HINWEIS: Wenn Sie im Einschaltmeni eines Radios die Option Alles aus wahlen, werden alle Radios

im Netzwerk ausgeschaltet und zwar sogar dann, wenn sie nicht in einer Gruppe sind oder wenn die

Gruppensynchronisierung aktiviert ist.

+ Wenn Sie ein synchronisiertes Radio mit einem physischen Schalter an der Stromleitung (gelbe Leitung) aus-
und einschalten, ist das Verhalten der anderen synchronisierten Radios der Gruppe unterschiedlich:

o Wenn das synchronisierte Radio das Hauptradio der Gruppe ist und Sie es mit einem physischen Schalter
an der Stromleitung ausschalten, bleiben die anderen synchronisierten Radios der Gruppe eingeschaltet,
allerdings verlassen sie die Gruppe. Wenn Sie das Hauptradio wieder einschalten, treten die anderen
synchronisierten Radios der Gruppe wieder bei.

o Wenn das synchronisierte Radio nicht das Hauptradio der Gruppe ist und Sie es mit einem physischen
Schalter an der Stromleitung aus- und einschalten, bleiben alle anderen synchronisierten Radios der
Gruppe eingeschaltet und in der Gruppe. Wenn Sie das Radio wieder einschalten, tritt es der Gruppe wieder
bei.

Aktivieren der Gruppensynchronisierung

Sie missen das Radio aus einer bestehenden Gruppe entfernen, damit Sie die Einstellung Gruppe speichern
aktivieren konnen. Sie konnen Einstellungen nicht aktualisieren, wenn ein Radio zu einer Gruppe gehort.

Sie miissen diese Einstellung auf jedem Radio aktivieren, auf dem die Gruppeneinstellungen nach einem
Neustart beibehalten werden sollen.

1 Wabhlen Sie auf der Seite fiir Medien die Option *** > Installation.
2 Wahlen Sie den Namen des Radios.
3 Wabhlen Sie Energieoptionen > Gruppe speichern.
Auf dem Radio werden Gruppeneinstellungen nach einem Neustart beibehalten.
4 Wiederholen Sie die Schritte bei Bedarf fiir zuséatzliche Radios.

HINWEIS: Sie miissen auf allen vernetzen Radios die Option Gruppe speichern aktivieren, damit die
Synchronisierung ordnungsgemaf funktioniert.

Wiedergeben von Musik

Suchen nach Musik
Sie kénnen einige Medienquellen nach Musik durchsuchen.

1 Wabhlen Sie auf der Medienseite und einer entsprechenden Quelle die Schaltflache mit dem Quellennamen,
z. B. USB.

2 Suchen Sie nach einem Element, das Sie wiedergeben mdéchten, und wahlen sie es aus.
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Aktivieren der alphabetischen Suche

Sie kénnen die alphabetische Suche aktivieren, um in einer langen Liste nach einem Titel oder Album zu suchen.
1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Installation.

2 Wabhlen Sie das Gerat.

3 Wabhlen Sie Alphabet-Suche.

4 Wabhlen Sie die maximale Anzahl an Titeln, die in den Suchergebnissen angezeigt werden soll.

Deaktivieren Sie die alphabetische Suche, indem Sie Alphabet-Suche aus wahlen.

Wiederholte Wiedergabe von Titeln

1 Wabhlen Sie auf der Medienseite wahrend der Wiedergabe eines Titels eine Option.
Wahlen Sie *** > Wiederholung.
Wahlen Sie *** > Suche > Wiederholung.

2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Einzelmotor.

HINWEIS: Die Option Einzelmotor wird nicht von allen Mediengeraten und -quellen fiir die Steuerung
Wiederholung unterstiitzt.

Wiederholte Wiedergabe aller Titel

HINWEIS: Die Option Alle wird nicht von allen Mediengeraten und -quellen fiir die Steuerung Wiederholung
unterstutzt.

Wabhlen Sie auf der Medienseite eine Option:
Wahlen Sie *** > Wiederholung > Alle.
Wahlen Sie *** > Suche > Wiederholung > Alle.

Zufallswiedergabe von Titeln
Wahlen Sie auf der Medienseite eine Option:
Wahlen Sie *¢* > Zufallswiedergabe.
Wahlen Sie *** > Suche > Zufallswiedergabe.

Funkgerat

Zum Anhdren von AM- und UKW-Radio muss eine geeignete AM-/UKW-Marineantenne ordnungsgemaf mit dem
Radio verbunden sein. AuBerdem missen Sie sich in Reichweite einer Rundfunkstation befinden. Anweisungen
zum Verbinden einer AM-/UKW-Antenne finden Sie in den Installationsanweisungen des Radios.

Zum Anhéren von SiriusXM® Radio miissen Sie tiber entsprechende Ausriistung und Abonnements verfiigen
(SiriusXM Satellitenradio, Seite 152). Anweisungen zum Verbinden eines SiriusXM Connect Vehicle Tuners
finden Sie in den Installationsanweisungen des Radios.

Zum Anhéren von DAB-Sendern miissen Sie (iber die entsprechende Ausriistung verfiigen (DAB-Wiedergabe,
Seite 151). Anweisungen zum Verbinden eines DAB-Adapters und einer Antenne finden Sie in den
Installationsanweisungen des Adapters und der Antenne.

Einstellen der Tuner-Region
1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Installation > Tuner-Region.
2 Wabhlen Sie eine Option.

Andern des Radiosenders
1 Wahlen Sie auf der Medienseite eine entsprechende Quelle wie FM aus.
2 Wahlen Sie K bzw. N um einen Sender einzustellen.
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Andern des Einstellungsmodus
Sie kdnnen andern, wie Sie eine Station fiir einige Medienarten wie UKW- oder AM-Radio auswahlen.
HINWEIS: Nicht alle Einstellungsmodi sind fiir alle Medienquellen verfiigbar.

Driicken Sie die Schaltflache zwischen den Schaltflachen K und N, um die Einstellungsmodi zu
durchblattern:

Wahlen Sie MANUELL, um manuell eine Station auszuwahlen.

Wahlen Sie AUTOM., um Stationen zu durchsuchen oder bei der ndchsten verfiigbaren Station anzuhalten.
Wahlen Sie FAVORIT, um eine gespeicherte Stationsvoreinstellung auszuwahlen.

Wahlen Sie KATEGORIE, um bei einigen Medienquellen eine Kategorie auszuwahlen.

Voreinstellungen

Sie konnen Ihre AM- und UKW-Lieblingssender als Voreinstellungen speichern, um problemlos darauf
zuzugreifen.

Sie kdnnen lhre SiriusXM Lieblingssender speichern, wenn das Radio mit einem optionalen SiriusXM Tuner und
einer optionalen Antenne verbunden ist.

Sie konnen Ihre DAB-Lieblingsstationen speichern, wenn das Radio mit der entsprechenden DAB-Ausriistung
verbunden und die richtige Tuner-Region ausgewahlt ist. (DAB-Wiedergabe, Seite 151)
Speichern einer Rundfunkstation als Voreinstellung

1 Stellen Sie auf einer entsprechenden Medienseite den Sender ein, den Sie als Voreinstellung speichern
mochten.

2 Wahlen Sie Voreinstellungen > Aktuellen Kanal hinzufiigen.

Auswahlen von Voreinstellungen

1 Wahlen Sie auf einer entsprechenden Medienseite die Option Voreinstellungen.
2 Wabhlen Sie eine Voreinstellung aus der Liste aus.

3 Wahlen Sie Kanal einstellen.

Entfernen von Voreinstellungen

1 Wabhlen Sie auf einer entsprechenden Medienseite die Option Voreinstellungen.
2 Wabhlen Sie eine Voreinstellung aus der Liste aus.

3 Wahlen Sie Aktuellen Kanal entfernen.

DAB-Wiedergabe

Wenn Sie ein kompatibles DAB-Modul (Digital Audio Broadcasting) und eine kompatible Antenne (z. B. das
Fusion MS-DAB100A) mit einem kompatiblen Radio verbinden, kénnen Sie DAB-Rundfunkstationen einstellen
und wiedergeben.

Zum Verwenden der DAB Quelle miissen Sie sich in einer Region befinden, in der DAB verfiigbar ist. Aulerdem
missen Sie die Tuner-Region auswéhlen (Einstellen der DAB-Tuner-Region, Seite 151).

Einstellen der DAB-Tuner-Region

Sie mussen die Region wabhlen, in der Sie sich befinden, um DAB-Rundfunkstationen ordnungsgemal zu
empfangen.

1 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Installation > Tuner-Region.
2 Wahlen Sie die Region, in der Sie sich befinden.
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Suchen nach DAB-Rundfunkstationen
1 Wabhlen Sie die DAB Quelle.
2 Wabhlen Sie Scannen, um nach verfiigbaren DAB-Rundfunkstationen zu suchen.

Nach Abschluss der Suche wird die erste verfligbare Rundfunkstation im ersten gefundenen Ensemble
wiedergegeben.

HINWEIS: Nach der ersten Suche kdnnen Sie wieder Scannen wahlen, um erneut nach DAB-
Rundfunkstationen zu suchen. Nach Abschluss der erneuten Suche gibt das System die erste
Rundfunkstation im Ensemble wieder, die Sie sich zu Beginn der erneuten Suche angehort haben.

Andern von DAB-Rundfunkstationen

1 Wahlen Sie die DAB Quelle.

2 Wabhlen Sie bei Bedarf die Option Scannen, um nach lokalen DAB-Rundfunkstationen zu suchen.
3 Wihlen Sie [ bzw. Pl um die Station zu dndern.

Wenn Sie das Ende des aktuellen Ensembles erreicht haben, wechselt das Radio automatisch zur ersten
verfligbaren Station im nachsten Ensemble.

TIPP: Halten Sie l bzw. Pl gedriickt, um das Ensemble zu dndern.

Auswahlen einer DAB-Rundfunkstation aus einer Liste
1 Wahlen Sie auf der DAB-Medienseite die Option Suche > Sender.
2 Wabhlen Sie eine Rundfunkstation aus der Liste aus.

Auswihlen einer DAB-Rundfunkstation aus einer Kategorie

1 Wabhlen Sie auf der DAB-Medienseite die Option Suche > Kategorien.
2 Wabhlen Sie eine Kategorie aus der Liste aus.

3 Wahlen Sie eine Rundfunkstation aus der Liste aus.

DAB-Voreinstellungen
Sie kénnen Ihre DAB-Lieblingssender als Voreinstellungen speichern, um schnell darauf zuzugreifen.
Sie konnen bis zu 15 DAB-Rundfunkstationen als Voreinstellungen speichern.

Speichern einer DAB-Rundfunkstation als Voreinstellung
1 Wabhlen Sie auf der DAB-Medienseite den Sender aus, den Sie als Voreinstellung speichern mochten.
2 Wabhlen Sie Suche > Voreinstellungen > Aktuelle speichern.

Auswahlen einer DAB-Voreinstellung aus einer Liste
1 Wabhlen Sie auf der DAB-Medienseite die Option Suche > Voreinstellungen > Voreinstellungen anzeigen.
2 Wabhlen Sie eine Voreinstellung aus der Liste aus.

Entfernen von DAB-Voreinstellungen
1 Wabhlen Sie auf der DAB-Medienseite die Option Suche > Voreinstellungen.
2 Wabhlen Sie eine Option:

Wenn Sie eine Voreinstellung entfernen mochten, wahlen Sie Voreinstellung I6schen und dann die
Voreinstellung.

Wenn Sie alle Voreinstellungen entfernen méchten, wahlen Sie Alle Voreinstellungen I6schen.

SiriusXM Satellitenradio

Wenn ein kompatibles Fusion Radio und ein SiriusXM Connect Tuner installiert und mit dem Kartenplotter
verbunden sind, haben Sie abhangig von lhrem Abonnement mdglicherweise Zugriff auf SiriusXM
Satellitenradio.
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Finden einer SiriusXM Radio-ID

Fir die Aktivierung lhres SiriusXM Abonnements benétigen Sie die Radio-ID lhres SiriusXM Connect Tuners.

Sie finden die SiriusXM Radio-ID auf der Riickseite des SiriusXM Connect Tuners oder auf der Riickseite dessen
Verpackung. Sie konnen auf dem Kartenplotter auch Kanal 0 wahlen.

1 Wahlen Sie Medien > Quelle > SiriusXM.
2 Wahlen Sie Kanal 0.
Die SiriusXM Radio-ID enthalt nicht die Buchstaben I, O, S oder F.

Aktivieren eines SiriusXM Abonnements
1 Achten Sie darauf, dass SiriusXM als Quelle ausgewahlt ist. Wahlen Sie dann Kanal 1.

Sie sollten Informationen in eigener Sachen horen kdnnen. Ist dies nicht der Fall, Giberpriifen Sie die
Installation und die Verbindungen des SiriusXM Connect Tuners und der Antenne. Versuchen Sie es dann
erneut.

2 Wahlen Sie Kanal 0, um die Radio-ID zu finden.

3 Wenn Sie den Dienst in den USA abonnieren mdchten, wenden Sie sich telefonisch unter +1-866-635-2349 an
den SiriusXM Kundenservice, oder besuchen Sie die Webseite siriusxm.com/activatenow.

4 Geben Sie die Radio-ID an.

Die Aktivierung dauert in der Regel 10 bis 15 Minuten, unter Umstanden allerdings bis zu einer Stunde. Damit
der SiriusXM Connect Tuner die Aktivierungsmeldung empfangen kann, muss er eingeschaltet sein und das
SiriusXM Signal erhalten.

5 Wenn der Dienst nicht innerhalb von einer Stunde aktiviert wurde, rufen Sie die Webseite
http://care.siriusxm.com/refresh auf oder wenden sich telefonisch unter +1-866-635-2349 an den
Kundenservice von SiriusXM.

Anpassen der Kanalliste

Kanadle von SiriusXM Radio sind in Kategorien zusammengefasst. Sie konnen die Kategorien der Kanéle
auswabhlen, die in der Kanalliste angezeigt werden.

Wabhlen Sie eine Option:

Wenn es sich beim Mediengerat um ein kompatibles Fusion Radio handelt, wahlen Sie Medien > Suche >
Kanal.

Wenn es sich beim Mediengerat um eine GXM™ Antenne handelt, wahlen Sie Medien > *** > Kategorie.

Speichern eines SiriusXM Kanals in der Auswahlliste

Sie kénnen |hre Lieblingssender in der Auswahlliste speichern.

1 Wahlen Sie Medien.

2 Wabhlen Sie den Kanal, den Sie als Auswahl speichern mochten.
3 Wabhlen Sie eine Option:

Wenn es sich beim Mediengerat um ein kompatibles Fusion Radio handelt, wahlen Sie Suche >
Voreinstellungen.

Wenn es sich beim Mediengerat um eine GXM Antenne handelt, wahlen Sie *** > Voreinstellungen >
Aktuellen Kanal hinzufiigen.

Jugendschutzfunktionen

Mit Jugendschutzfunktionen konnen Sie den Zugriff auf SiriusXM Kanéle einschranken, einschlieBlich nicht
jugendfreier Kanale. Wenn die Jugendschutzfunktionen aktiviert sind, miissen Sie zum Anhdren gesperrter
Kandle einen Kenncode eingeben. Sie kdnnen den 4-stelligen Kenncode auch andern.
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Freischalten der SiriusXM Jugendschutzfunktionen
1 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option Suche > Kindersicherung > Entsperren.
2 Geben Sie den Kenncode ein.

Der Standardkenncode lautet 0000.

Einrichten von Jugendschutzfunktionen fiir SiriusXM Radiosender
Damit Sie Jugendschutzfunktionen einrichten kénnen, miissen Sie diese entsperren.

Mit Jugendschutzfunktionen konnen Sie den Zugriff auf SiriusXM Kanale einschranken, einschliellich nicht
jugendfreier Kanale. Wenn die Jugendschutzfunktionen aktiviert sind, miissen sie zum Anhoren gesperrter
Kanale einen Kenncode eingeben.

Wahlen Sie Suche > Kindersicherung > Sperren/Freischalten.
Eine Liste von Kanalen wird angezeigt. Gesperrte Kanéle sind durch ein Hakchen gekennzeichnet.

HINWEIS: Wenn Sie nach der Einrichtung von Jugendschutzfunktionen Kanale aufrufen, andert sich die
Displayanzeige:

. ﬂ kennzeichnet einen gesperrten Kanal.

- Jdkennzeichnet einen freigeschalteten Kanal.

Freischalten aller gesperrten Kanale eines SiriusXM Radios

Damit Sie alle gesperrten Kanale freischalten kdnnen, miissen die Jugendschutzfunktionen freigeschaltet sein.
1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option Suche > Kindersicherung > Alle Gesperrten loschen.

2 Geben Sie den Kenncode ein.

Wiederherstellen der Jugendschutz-Standardeinstellungen

Mit diesem Verfahren werden alle eingegebenen Einstellungsinformationen geldscht. Wenn Sie die
Jugendschutzeinstellungen auf die Standards zuriicksetzen, wird der Kenncode auf 0000 zuriickgesetzt.

1 Wahlen Sie im Medienmeni die Option Installation > Standard.
2 Wabhlen Sie Ja.

Andern des Kenncodes fiir die Jugendschutzfunktionen eines SiriusXM Radios

Damit Sie den Kenncode andern kénnen, miissen Sie die Jugendschutzfunktionen freischalten.
1 Wabhlen Sie auf der Medienseite die Option Suche > Kindersicherung > PIN @ndern.

Geben Sie den Kenncode ein, und wahlen Sie Fertig.

3 Geben Sie einen neuen Kenncode ein.

4 Bestatigen Sie den neuen Kenncode.

N

Einrichten des Geratenamens

1 Wahlen Sie auf der Medienseite die Option *** > Installation > Geratenamen einstellen.
2 Geben Sie einen Geratenamen ein.

3 Wabhlen Sie Wahlen oder Fertig.

Aktualisieren der Media-Player-Software

Sie kénnen die Software auf kompatiblen verbundenen Radios und auf kompatiblem verbundenem Zubehor
aktualisieren

Anweisungen zum Aktualisieren der Software finden Sie im Benutzerhandbuch des Radios unter
support.garmin.com.

154 Media Player


http://support.garmin.com

Konfigurieren eines Radios iiber den Kartenplotter

Sie konnen uber den Kartenplotter verschiedene Funktionen eines kompatiblen, verbundenen Radios
konfigurieren.

1 Wahlen Sie auf der Seite fiir Medien die Option *** > Installation.
2 Wabhlen Sie den Namen des Radios.
3 Wabhlen Sie eine Einstellung, die Sie konfigurieren mochten.

HINWEIS: Weitere Informationen zu den konfigurierbaren Einstellungen finden Sie im aktuellen
Benutzerhandbuch des Radios.

LED-Beleuchtungssteuerung

Wenn Sie eine Garmin Spectra” Beleuchtungssteuerung installiert haben, konnen Sie verbundene LED-Leuchten
Uber den Kartenplotter aktivieren und andern. Sie konnen LED-Leuchten schnell ein- und ausschalten und

die Helligkeit, die Farbe und Effekte anpassen. Aulerdem konnen Sie Gruppen verbundener LED-Leuchten

und spezielle Szene erstellen, um schnell zwischen unterschiedlichen Leuchten und Beleuchtungseffekten zu
wechseln.

Wenn ein kompatibles Fusion Radio mit demselben NMEA 2000 Netzwerk wie die Garmin Spectra
Beleuchtungssteuerung und der Kartenplotter verbunden ist, konnen Sie Leuchten {iber das Radio bedienen
und sie so konfigurieren, dass sie auf die vom Radio wiedergegebene Musik reagieren.

Damit Sie auf dem Kartenplotter auf die LED-Beleuchtungssteuerung zugreifen konnen, miissen Sie zunachst
eine oder mehrere Garmin Spectra Beleuchtungssteuerungen installieren und die LED-Leuchten verbinden.
Details zur Installation finden Sie in den Installationsanweisungen aus dem Lieferumfang der Garmin Spectra
Beleuchtungssteuerung.

Greifen Sie auf die LED-Beleuchtungsseite zu, indem Sie Mein Schiff > Beleuchtung wahlen.

Wenn Sie bestimmte LED-Lichteffekte einrichten oder die LED-Leuchten so einrichten, dass sie auf Musik
reagieren, konnten die Leuchten in unterschiedlichen Intervallen blinken. Lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten,
falls Sie Epilepsie haben oder empfindlich auf helles Licht oder Blinklicht reagieren.

HINWEIS

Damit Sie verbundene Leuchten tGber den Kartenplotter oder ein kompatibles Radio bedienen kénnen, miissen
Sie die Leuchten zunéchst initialisieren (Initialisieren verbundener LED-Leuchten, Seite 156).

Die Verwendung bestimmter LED-Farben auf dem Boot, z. B. rot oder griin, kann gegen Gesetze, Bestimmungen
und Standards beziiglich der Verwendung und/oder des Betriebs von Marinenavigationslichtern versto3en. Der
Benutzer ist daflir verantwortlich, derartige Gesetze, Bestimmungen und Standards einzuhalten. Garmin ist nicht
fur BuRgelder, Strafen, Vorladungen oder Schaden verantwortlich, die durch eine Nichteinhaltung entstehen.

Konfiguration des LED-Leuchten-Controllers

Sie kénnen Informationen zu den verbundenen Garmin Spectra Beleuchtungssteuerungen und den verbundenen
LED-Leuchten konfigurieren. Definieren Sie zunachst den Typ der verbundenen LED-Leuchten. Erst dann kénnen
Sie sie in der Software auf dem verbundenen Kartenplotter oder Radio verwenden.
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Initialisieren verbundener LED-Leuchten

Damit Sie tber den Kartenplotter oder das Radio mit verbundenen LED-Leuchten interagieren kénnen, miissen
Sie die Leuchten zunéachst initialisieren. Geben Sie dazu Informationen zum Typ der Lichtquelle an, die von den
verbundenen LEDs unterstiitzt wird.

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.

Es wird eine Liste aller verfligbaren Leuchten angezeigt. Leuchten, bei denen ein gelber Kreis und fiir die
Option Lichtausgabe der Hinweis Nicht verw. angezeigt wird, missen initialisiert werden. Erst dann konnen
sie vom System verwendet werden.

2 Wahlen Sie in der Liste auf der linken Seite eine Leuchte aus.
3 Wahlen Sie Lichtausgabe und anschlieRend den Typ der verbundenen LEDs:
+ RGB: Die verbundenen dimmbaren LEDs unterstiitzen ein vollstandiges Farbspektrum.

+ RGBW: Die verbundenen dimmbaren LEDs unterstiitzen ein vollstandiges Farbspektrum und hochwertiges
weilles Licht.

+ CRGBW: Die verbundenen dimmbaren LEDs unterstiitzen ein vollstédndiges Farbspektrum und weilRes Licht
unterschiedlicher Temperaturen.

+ Einzelkanal: Die dimmbaren LEDs unterstiitzen eine spezielle Farbe.

TIPP: Wahlen Sie Identifizieren, um die ausgewahlte Leuchte einzuschalten und auf diese Weise den
ausgewahlten LED-Typ zu identifizieren und zu testen.

4 Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle verbundenen Leuchten, bis alle gewiinschten LED-Leuchten
initialisiert sind.
Umbenennen einer LED-Leuchte

Sie kénnen einer verbundenen LED-Leuchte einen eigenen Namen geben, um sie leichter auf der LED-
Beleuchtungssteuerungsseite und in Konfigurationsmenis zu identifizieren.

HINWEIS: Eigene Namen fiir LED-Leuchten werden zwischen Kartenplottern synchronisiert, die ausschlie3lich
liber eine kabelgebundene oder drahtlose NETWORK Verbindung miteinander verbunden sind. Namen fiir LED-
Leuchten werden nicht iber das NMEA 2000 Netzwerk synchronisiert. Falls Sie mehrere Kartenplotter nur tber
das NMEA 2000 Netzwerk verbunden haben, miissen Sie Anderungen an den eigenen Namen fiir LED-Leuchten
auf allen Kartenplottern einzeln vornehmen. Zum Andern der Namen auf kompatiblen Fusion Radios miissen Sie
die ActiveCaptain App verwenden. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des Radios.

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.
Es wird eine Liste aller verfligbaren Leuchten angezeigt.

2 Wahlen Sie eine Leuchte, die Sie umbenennen mdchten.

3 Wahlen Sie Umbenennen und geben Sie einen neuen Namen fiir die Leuchte ein.

Verkniipfen von LED-Leuchten mit einer Audiozone

Wenn eine Garmin Spectra Beleuchtungssteuerung mit demselben NMEA 2000 Netzwerk wie ein kompatibles
Fusion Radio verbunden ist, konnen Sie verbundene Leuchten mit einer Audiozone des Radios verkniipfen.
Wenn Leuchten mit einer Audiozone des Radios verknipft sind, kénnen Sie die Leuchten so konfigurieren, dass
sie mit der Musik synchronisiert werden, die in der verkniipften Audiozone wiedergegeben wird.

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.
Eine Liste der verfligbaren Leuchten und Leuchtgruppen wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie in der Liste auf der linken Seite eine Leuchte aus, die Sie mit einer Audiozone verkniipfen
mochten.

3 Wabhlen Sie Audiozonen > Audiozone wahlen.
Es wird eine Liste der Audiozonen auf allen verbundenen kompatiblen Fusion Radios angezeigt.
4 Wabhlen Sie die Audiozone, mit der Sie die Leuchten verkniipfen mochten.
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Umbenennen einer LED-Beleuchtungssteuerung

StandardmaRig wird allen Beleuchtungssteuerungen, die mit demselben NMEA 2000 Netzwerk wie der
Kartenplotter verbunden sind, ein allgemeiner Name zugewiesen. Sie konnen verbundene Steuerungen
umbenennen, um sie leichter zu identifizieren.

HINWEIS: Informationen zur Beleuchtungssteuerung, beispielsweise das Protokoll der verbundenen
Steuerungen und eigene Namen, werden auf Kartenplottern synchronisiert, die ausschliel3lich {iber eine
kabelgebundene oder drahtlose NETWORK Verbindung miteinander verbunden sind, und werden nicht iber
das NMEA 2000 Netzwerk synchronisiert. Falls Sie mehrere Kartenplotter nur tiber das NMEA 2000 Netzwerk
verbunden haben, miissen Sie die Anderungen auf allen Kartenplottern einzeln vornehmen.

1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Beleuchtungssteuerungen.
Es wird eine Liste aller verbundenen Beleuchtungssteuerungen angezeigt.

2 Wabhlen Sie eine Beleuchtungssteuerung.

3 Wabhlen Sie Umbenennen und geben Sie einen neuen Namen fiir die Beleuchtungssteuerung ein.

Entfernen einer LED-Beleuchtungssteuerung

Wenn Sie eine Beleuchtungssteuerung mit demselben NMEA 2000 Netzwerk wie den Kartenplotter verbinden,
werden die Informationen der Beleuchtungssteuerung auf dem Kartenplotter gespeichert und bleiben auch
dann erhalten, wenn Sie die Beleuchtungssteuerung trennen. Wenn Sie eine Steuerung génzlich entfernen oder
durch eine neue Steuerung ersetzen, kdnnen Sie die zur alten Steuerung gespeicherten Informationen vom
Kartenplotter entfernen.

HINWEIS: Informationen zur Beleuchtungssteuerung, beispielsweise das Protokoll der verbundenen
Steuerungen und eigene Namen, werden auf Kartenplottern synchronisiert, die ausschlieBlich iber eine
kabelgebundene oder drahtlose NETWORK Verbindung miteinander verbunden sind, und werden nicht tber
das NMEA 2000 Netzwerk synchronisiert. Falls Sie mehrere Kartenplotter nur iber das NMEA 2000 Netzwerk
verbunden haben, miissen Sie die Anderungen auf allen Kartenplottern einzeln vornehmen.

1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Beleuchtungssteuerungen.

Es wird eine Liste aller verbundenen Beleuchtungssteuerungen angezeigt. Getrennte Steuerungen sind durch
ein schwarzes X gekennzeichnet.

2 Wahlen Sie eine Beleuchtungssteuerung, die Sie entfernen mochten.
3 Wahlen Sie Loschen.
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LED-Beleuchtungssteuerungsseite
Greifen Sie auf die LED-Beleuchtungsseite zu, indem Sie Mein Schiff > Beleuchtung wahlen.

'
'%‘ Scenes Lights

SPEAKERS

]
X% Schaltet alle verbundenen Leuchten und Szenen aus.

Szenen  Zeigt alle erstellten Szenen an.

Leuchten Zeigt alle verbundenen LED-Leuchten und -Leuchtengruppen an.

Erstellt eine neue Szene.

Leuchte, Leuchtengruppe oder Szenenname und Informationen.
@ Wahlen Sie die Option, um eine Leuchte oder Leuchtengruppe ein- und auszuschalten.
Wahlen Sie die Option, um eine Szene zu starten.

@ Zeigt an, ob die Leuchte oder Leuchtengruppe ein- oder ausgeschaltet ist.

-é- Passen Sie schnell die Helligkeit der Leuchte, Leuchtengruppe oder Szene an.

/ Bearbeiten Sie schnell die Eigenschaften, die Farbe und die Effekte einer Leuchte, Leuchtengruppe
oder Szene.

Ein- und Ausschalten von LED-Leuchten

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Leuchte bearbeiten.
Eine Liste der verfligbaren Leuchten und Leuchtengruppen wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie eine Leuchte oder Leuchtengruppe.

3 Wabhlen Sie Einschalten oder Ausschalten.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite den Umschalter der Leuchte oder
Leuchtgruppe wahlen, um Leuchten und Leuchtgruppen schnell ein- und auszuschalten.

Anpassen der Helligkeit einer LED-Leuchte
1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Leuchte bearbeiten.
Eine Liste der verfligbaren Leuchten und Leuchtengruppen wird angezeigt.
2 Wabhlen Sie die Leuchte oder Leuchtengruppe, die Sie anpassen mochten.
3 Passen Sie unten auf der Seite die Helligkeitsstufe der ausgewahlten Leuchte oder Leuchtengruppe an.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol <®- an der Leuchte oder
Leuchtengruppe wahlen, um die Helligkeit fiir eine Leuchte oder Leuchtengruppe schnell anzupassen.
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Andern der Farbe einer LED-Leuchte
1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Leuchte bearbeiten.
Eine Liste der verfligbaren Leuchten und Leuchtengruppen wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie eine Leuchte oder Leuchtengruppe.

Wahlen Sie Farbauswahl > Farbe.

4 Wabhlen Sie abhangig von der Art der verbundenen Leuchte eine Option:
Wahlen Sie Farbe, um die RGB-Farbe einer verbundenen Leuchte zu @andern.
Wahlen Sie Wei}, um den Farbton einer weiRen Leuchte zu andern.

Ein Fenster fiir einen farbigen oder weilen Farbverlauf fiir das Licht wird zusammen mit einer Reihe
vordefinierter Farben oder einer weilen Lichtauswahl angezeigt.

5 Wabhlen Sie einen Farb- oder Weil3ton.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol # an der Leuchte oder
Leuchtengruppe wahlen, um die Farbe oder den Effekt fiir eine Leuchte oder eine Gruppe von Leuchten
schnell anzupassen.

Andern der Effekte einer LED-Leuchte

w

Bei der Auswahl einiger LED-Lichteffekte kdnnten die Leuchten in unterschiedlichen Intervallen blinken. Lassen
Sie sich von Ihrem Arzt beraten, falls Sie Epilepsie haben oder empfindlich auf helles Licht oder Blinklicht
reagieren.

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Leuchte bearbeiten.
Eine Liste der verfligbaren Leuchten und Leuchtengruppen wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie die Leuchte oder Leuchtengruppe, die Sie anpassen mochten.

3 Wahlen Sie Effekte > Effekt.
Eine Liste vordefinierter Beleuchtungseffekte wird angezeigt.

4 Wahlen Sie einen Effekt aus der Liste aus.

Auf der Seite werden die Farben und Muster des Effekts angezeigt und die betroffene Leuchte oder
Leuchtengruppe beginnt damit, den ausgewahlten Effekt zu verwenden.

5 Wahlen Sie bei Bedarf die Option Effekt und anschlieRend einen anderen Effekt, bis die Leuchte oder
Leuchtengruppe den gewiinschten Effekt verwendet.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol / an der Leuchte oder
Leuchtengruppe wahlen, um den Effekt oder die Farbe fiir eine Leuchte oder eine Gruppe von Leuchten
schnell anzupassen.
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Einrichten der LED-Leuchten, sodass sie auf die Musik reagieren

Sie miissen eine Leuchte oder Leuchtengruppe mit einer Audiozone eines verbundenen, kompatiblen Radios
verkniipfen, um die Funktion fiir die Audiosynchr. zu verwenden, sodass die Leuchten auf die vom Radio
wiedergegebene Musik reagieren (Verkniipfen von LED-Leuchten mit einer Audiozone, Seite 156).

Wenn Sie LED-Leuchten so einrichten, dass sie auf Musik reagieren, konnten die Leuchten in unterschiedlichen
Intervallen blinken. Lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten, falls Sie Epilepsie haben oder empfindlich auf helles

Licht oder Blinklicht reagieren.

1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Leuchte bearbeiten.
Eine Liste der verfiigbaren Leuchten und Leuchtgruppen wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie die Leuchte oder Leuchtgruppe, die Sie anpassen méchten.

Wahlen Sie Audiosynchr..

4 Wabhlen Sie abhangig von der Art der verbundenen Leuchte eine Option:

+ Wenn die Leuchten auf ruhigere und lautere Elemente der wiedergegebenen Musik reagieren sollen,
wahlen Sie Modus > Farbmischung.

+ Wenn die Leuchten auf die Bass- und Hohenfrequenzen der wiedergegebenen Musik reagieren sollen,
wahlen Sie Modus > Audiospektrum.

5 Wabhlen Sie bei Bedarf die Farben, die abhdngig vom ausgewahlten Modus mit den leiseren, lauteren, tieferen
und héheren Elementen verbunden sein sollen.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol / an der Leuchte oder
Leuchtgruppe wahlen, um die Farbe oder den Effekt fiir eine Leuchte oder eine Gruppe von Leuchten schnell
anzupassen.

w

LED-Leuchtenszenen

Eine Szene ist eine Sammlung von LED-Leuchten, die Sie so einrichten kdnnen, dass sie sich entsprechend
definierten Farben und Effekten verandern. Sie kdnnen bis zu 20 Szenen erstellen und jeder Gruppe eine
beliebige Anzahl verbundener Leuchten oder Leuchtengruppen hinzufiigen. Alle Lichter einer Szene kdnnen
dasselbe Verhalten aufweisen oder aber ein jeweils individuelles Verhalten.

Eine Szene unterscheidet sich von einer Leuchtengruppe, da Sie eine Leuchte oder Leuchtengruppe einer
beliebigen Anzahl von Szenen hinzufiigen konnen, die Sie erstellen. Es gibt keine Beschrdnkungen beziiglich
der Anzahl von Szenen, in der eine verbundene Leuchte oder Leuchtengruppe enthalten sein kann. Eine
Leuchtengruppe ist weniger flexibel und definiert bestimmte Leuchten, die regelméBig dasselbe Verhalten
aufweisen sollen (LED-Leuchtengruppen, Seite 161).

HINWEIS: Von lhnen erstellte LED-Leuchtenszenen werden zwischen Kartenplottern synchronisiert, die
ausschlieBlich tGber eine kabelgebundene oder drahtlose NETWORK Verbindung miteinander verbunden sind.
Informationen von LED-Leuchtenszenen werden nicht tiber das NMEA 2000 Netzwerk synchronisiert. Falls Sie
mehrere Kartenplotter nur Gber das NMEA 2000 Netzwerk verbunden haben, miissen Sie LED-Leuchtenszenen
auf allen Kartenplottern einzeln erstellen und bearbeiten. Zum Erstellen oder Andern der Szenen auf
kompatiblen Fusion Radios miissen Sie die ActiveCaptain App verwenden. Weitere Informationen finden Sie
im Benutzerhandbuch des Radios.

Erstellen einer neuen LED-Leuchtenszene
1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option Szenen.
2 Wabhlen Sie *** > Neue Szene erstellen.

TIPP: Sie konnen jederzeit auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol wahlen, um schnell eine
neue Szene zu erstellen.

3 Geben Sie einen Namen fiir die Szene ein und wahlen Sie Fertig.
Die neue Szene wird auf der Beleuchtungssteuerungsseite angezeigt.

Nachdem Sie die Szene erstellt haben, sollten Sie sie bearbeiten, um Leuchten hinzuzufiigen oder zu entfernen
und um ihr Verhalten beim Ausfiihren der Szene zu definieren.
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Bearbeiten einer LED-Leuchtenszene

1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option Szenen.
2 Wabhlen Sie *** > Szene bearbeiten.

3 Wahlen Sie den Namen der Szene.

TIPP: Sie konnen direkt auf der Beleuchtungssteuerungsseite das Symbol /# wihlen, um die Szene schnell
zu bearbeiten.

4 Wabhlen Sie eine oder mehrere Optionen, um das Verhalten der Szene zu bearbeiten:
+ Wahlen Sie Umbenennen und geben Sie einen neuen Namen ein, um die Szene umzubenennen.

+ Wenn Sie den Status und das Verhalten der Leuchten in der Szene geandert haben und die Szene
aktualisieren mochten, um den aktuellen Zustand aller Leuchten in der Szene zu verwenden, wahlen Sie
Szene neu speichern.

+ Wabhlen Sie Leuchten hinzufiigen/entfernen und anschlieend die Leuchten und Leuchtengruppen, die in
der Szene enthalten sein sollen, um Leuchten oder Leuchtengruppen zur Szene hinzuzufiigen oder daraus
zu entfernen.

Starten einer LED-Leuchtenszenen

Zum Starten einer Szene miissen Sie zunachst mindestens eine Szene erstellen.
1 Wahlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option Szenen.

2 Wahlen Sie auf einer Szene das Symbol } um sie zu starten.

TIPP: Wenn Sie alle Leuchten in einer Szene ausschalten mochten, wahlen Sie *** > Szene bearbeiten.
Wahlen Sie den Namen der Szene und anschlieRend die Option Lichter ausschalten.

Loschen einer LED-Leuchtenszene

Sie konnen LED-Leuchtenszenen entfernen, die Sie erstellt haben. Das Loschen einer Szene wirkt sich nicht auf
Leuchten oder Leuchtengruppen aus, die der Szene hinzugefiigt wurden.

1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option Szenen.
2 Wahlen Sie *** > Szene Ioschen.

3 Wabhlen Sie den Namen der Szene, die Sie I6schen mochten, und wahlen Sie Ja, um das Loschen zu
bestatigen.

LED-Leuchtengruppen

Eine Gruppe besteht aus zwei oder mehr verbundenen LED-Leuchten, die miteinander verknipft sind, damit
sie regelmaRig das gleiche Verhalten aufweisen. Beispielsweise konnen Sie LEDs eines Lautsprechersatzes
mit einem Anschluss einer Beleuchtungssteuerung verbinden und LEDs eines Subwoofers im selben Bereich
mit einem anderen Anschluss der Beleuchtungssteuerung. Wenn Sie diese beiden Satze von Lichtern einer
Gruppe hinzufligen, werden sie auf der Beleuchtungsseite als ein einzelner Umschalter angezeigt und werden
gemeinsam ein- und ausgeschaltet.

Eine Gruppe unterscheidet sich von einer Szene, da eine verbundene LED-Leuchte nur jeweils einer Gruppe
angehoren kann. Aullerdem wird eine Gruppe auf der Beleuchtungsseite auf der Registerkarte Leuchten
zusammen mit anderen verbundenen Leuchten angezeigt.

HINWEIS: Von Ihnen erstellte LED-Leuchtengruppen werden zwischen Kartenplottern synchronisiert, die
ausschlieBlich iiber eine kabelgebundene oder drahtlose NETWORK Verbindung miteinander verbunden sind.
Informationen von LED-Leuchtengruppen werden nicht tiber das NMEA 2000 Netzwerk synchronisiert. Falls Sie
mehrere Kartenplotter nur tiber das NMEA 2000 Netzwerk verbunden haben, miissen Sie LED-Leuchtengruppen
auf allen Kartenplottern einzeln erstellen und bearbeiten. Zum Erstellen oder Andern der Gruppen auf
kompatiblen Fusion Radios miissen Sie die ActiveCaptain App verwenden. Weitere Informationen finden Sie

im Benutzerhandbuch des Radios.
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Erstellen und Hinzufiigen von Leuchten zu einer LED-Leuchtengruppe
1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.
Es wird eine Liste aller verfligbaren Leuchten angezeigt.

2 Wahlen Sie eine Leuchte, die Sie einer Leuchtengruppe hinzufiigen mochten, und wahlen Sie anschlieffend
Leuchtengruppe > Gruppe wahlen.

3 Wabhlen Sie Neue Gruppe erstellen und geben Sie den Namen fiir die neue Gruppe ein.
Die neue Gruppe wird erstellt und die ausgewahlte Leuchte wird der Gruppe hinzugefiigt.

4 Wabhlen Sie eine andere Leuchte, die Sie der Leuchtengruppe hinzufiigen méchten, und wahlen Sie
anschlieBend Leuchtengruppe > Gruppe wahlen.

5 Wabhlen Sie den Namen der Leuchtengruppe, um die Leuchte der Gruppe hinzuzufiigen.
6 Wiederholen Sie den Vorgang, bis die Gruppe alle Leuchten enthalt, die Sie hinzufiigen méchten.

Bearbeiten einer LED-Leuchtengruppe
1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.
Es wird eine Liste aller verfligbaren Leuchten angezeigt.
2 Wahlen Sie eine Leuchte, die Sie einer Gruppe hinzufiigen oder daraus entfernen mochten.
3 Wabhlen Sie Leuchtengruppe und anschlieRend eine Option:
Wahlen Sie Gruppe wahlen, um die Leuchte einer Gruppe hinzuzufiigen.

Wahlen Sie Gruppe andern und wahlen Sie eine andere Gruppe bzw. erstellen Sie eine neue Gruppe, um
die Leuchte in eine andere Gruppe zu verschieben.

Wabhlen Sie Aus Gruppe entfernen, um die Leuchte aus einer Gruppe zu entfernen.
4 Wiederholen Sie die Schritte fiir weitere Leuchten, bis sie wie gewiinscht gruppiert sind.

Umbenennen einer LED-Leuchtengruppen

HINWEIS: Informationen zu LED-Leuchtengruppen werden nicht tiber das NMEA 2000 Netzwerk
synchronisiert. Sie miissen die Anderungen auf allen Kartenplottern einzeln vornehmen. Zum Andern von
Gruppeninformationen auf kompatiblen Fusion Radios miissen Sie die ActiveCaptain App verwenden. Weitere
Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des Radios.

1 Wabhlen Sie auf der Beleuchtungssteuerungsseite die Option *** > Installation > Leuchten.
Es wird eine Liste aller verfligbaren Leuchten angezeigt.
2 Wahlen Sie in der Gruppe eine Leuchte, die Sie umbenennen mdéchten.
3 Wahlen Sie Leuchtengruppe > Umbenennen und geben Sie einen neuen Namen fir die Gruppe ein.

Geratekonfiguration

Systemeinstellungen

Wihlen Sie £¥ > System.

Tone und Anzeige: Passt die Displayeinstellungen und die Audioeinstellungen (sofern verfiigbar) an.
Satellitenortung: Bietet Informationen zu den GPS-Satelliten und -Einstellungen.
Systeminformationen: Bietet Informationen (iber die Gerdte im Netzwerk und die Softwareversion.
Stationsinformationen: Passt die Einstellungen der Station an.

Automatisches Einschalten: Legt fest, welche Gerate automatisch eingeschaltet werden, sobald die
Stromversorgung eingeschaltet wird.

Automatisch ausschalten: Schaltet das System automatisch ab, nachdem es fiir die ausgewabhlte Zeit im
Ruhezustand war.

Simulator: Aktiviert bzw. deaktiviert den Simulator und ermdglicht es lhnen, die Zeit, das Datum, die
Geschwindigkeit und die simulierte Position einzurichten.
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Ton- und Anzeigeeinstellungen
Wihlen Sie £¥ > System > Tone und Anzeige.

Signaltone: Aktiviert bzw. deaktiviert den Ton, der fiir Alarme und bei der Auswahl von Elementen ausgegeben
wird.

Beleuchtung: Richtet die Helligkeit der Displaybeleuchtung ein. Sie kdnnen die Option Automat. wahlen, damit
die Beleuchtungshelligkeit automatisch basierend auf dem Umgebungslicht angepasst wird.

Beleuchtungssynchronisierung: Synchronisiert die Beleuchtungshelligkeit anderer Kartenplotter der Station.

Farbmodus: Richtet das Geréat zur Anzeige von Farben fiir den Tag oder die Nacht ein. Sie konnen Automat.
wahlen, damit das Gerat die Farben fiir Tag oder Nacht automatisch basierend auf der Uhrzeit anpasst.

Startbild: Legt fest, welches Bild beim Einschalten des Gerats angezeigt wird.
Start-Layout: Legt fest, welches Layout beim Einschalten des Geréats angezeigt wird.

Displaysperre: Richtet die Diebstahlsicherung ein, die eine Sicherheits-PIN (personliche Identifikationsnummer)
erfordert, um eine unbefugte Verwendung des Geréts zu verhindern (Aktivieren der Displaysperre, Seite 8).

Einstellungen fiir die Satellitenortung (GPS)

HINWEIS: Diese Einstellungen andern sich moglicherweise abhangig von der ausgewahlten GPS-Quelle. Es sind
nicht alle Optionen auf allen Modellen verfiigbar.

Wihlen Sie £¥ > System > Satellitenortung.
Quelle: Ermoglicht es lhnen, die bevorzugte Quelle fiir GPS-Daten auszuwahlen.

Geschwindigkeitsfilter: Ermittelt den Durchschnittswert der Geschwindigkeit des Schiffes liber einen kurzen
Zeitraum, um besser abgestimmte Geschwindigkeitswerte zu erzielen.

WAAS/EGNOS: Aktiviert oder deaktiviert WAAS-Daten (in Nordamerika) oder EGNOS-Daten (in Europa). So
kénnen genauere GPS-Positionsdaten bereitgestellt werden. Bei Verwendung von WAAS- oder EGNOS-Daten
kann das Gerat mehr Zeit zum Erfassen von Satelliten bengtigen.

Positionsortungsmodus > Nur GPS: Die GPS-Quelle verwendet ausschliellich GPS-Satelliten fiir Positionsdaten.

Positionsortungsmodus > GPS und GLONASS: Die GPS-Quelle verwendet sowohl GPS-Satelliten als auch
GLONASS (russisches Satellitensystem) fiir Positionsdaten. Wenn das System bei schlechter Sicht zum
Himmel genutzt wird, kénnen GLONASS-Daten zusammen mit GPS verwendet werden, um genauere
Positionsdaten bereitzustellen.

Positionsortungsmodus > Mehrere Konstellationen: Die GPS-Quelle verwendet GPS-Daten von allen
verfligbaren Satellitenkonstellationen fiir Positionsdaten.

Positionsortungsmodus > Mehrere Konstellationen und Frequenzen: Die GPS-Quelle verwendet GPS-Daten von
allen verfligbaren Satellitenkonstellationen sowie L1- und L5-Frequenzen fiir Positionsdaten.

Stationseinstellungen
Wihlen Sie £¥ > System > Stationsinformationen.

Station andern: Richtet fiir die gesamte Station basierend auf dem Standort dieser Station neue
Standardeinstellungen ein. Sie kdnnen diese Anzeige auch als separate, einzelne Anzeige verwenden und
sie nicht mit anderen Anzeigen gruppieren, um eine Station zu bilden.

Anzeigereihenfolge: Richtet die Reihenfolge der Anzeigen ein. Das ist wichtig, wenn Sie eine GRID"
Fernbedienung verwenden.

Autopilot aktiviert: Ermoglicht es Ihnen, den Autopiloten lber dieses Gerat zu bedienen.
Layouts zuriicksetzen: Setzt die Layouts dieser Station auf Werksstandards zurtick.

Stationseinstellungen zuriicksetzen: Setzt alle Stationseinstellungen auf allen verbundenen Geraten der Station
auf Werksstandards zuriick. Auch die Grundeinstellungen miissen neu vorgenommen werden.
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Anzeigen von Informationen zur Systemsoftware

Sie konnen die Softwareversion, die Basiskartenversion, die Informationen aller zusatzlichen Karten (sofern
verfligbar), die Softwareversion fiir ein optionales Radargerat von Garmin und die Gerate-ID anzeigen.
Diese Informationen werden eventuell bendtigt, um die Systemsoftware zu aktualisieren oder zusatzliche
Kartendateninformationen zu erwerben.

Wihlen Sie % > System > Systeminformationen > Softwareinformationen.

Anzeigen des Eventprotokolls

Das Eventprotokoll enthélt eine Liste der Systemereignisse.

1 Wihlen Sie ¥ > System > Systeminformationen > Eventprotokoll.

2 Wihlen Sie bei Bedarf ein Event in der Liste und wihlen Sie Uberpriifen, um weitere Informationen zum Event
anzuzeigen.

Sortieren und Filtern von Events

1 Wabhlen Sie im Eventprotokoll die Option Sortieren nach.

2 Wahlen Sie eine Option zum Sortieren oder Filtern des Eventprotokolls.

Speichern von Events auf einer Speicherkarte
1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.
2 Wabhlen Sie im Eventprotokoll die Option Auf Karte speichern.

Loschen aller Events aus dem Eventprotokoll
Wahlen Sie im Eventprotokoll die Option Eventprotokoll Ioschen.

Anzeigen aufsichtsrechtlicher E-Label- und Compliance-Informationen

Das Etikett fiir dieses Gerat wird in elektronischer Form bereitgestellt. Das E-Label kann aufsichtsrechtliche
Informationen, beispielsweise von der FCC ausgestellte Identifizierungsnummern oder regionale Compliance-
Zeichen, und auch anwendbare Produkt- und Lizenzinformationen enthalten. Nicht auf allen Modellen verfiigbar.

1 Wihlen Sie ¥
2 Wabhlen Sie System.
3 Wabhlen Sie Aufsichtsrechtliche Informationen.

Einstellungen fiir Voreinstellungen

Wihlen Sie £ > Einstellungen.

Einheiten: Richtet Maleinheiten ein.

Sprache: Stellt die Sprache des auf dem Bildschirm angezeigten Texts ein.
Navigation: Richtet Navigationseinstellungen ein.

Filter: Glattet die in den Datenfeldern angezeigten Werte, sodass Storungen verringert oder langfristigere Trends
angezeigt werden konnen. Eine hohere Filtereinstellung fiihrt zu einer starkeren Glattung, wahrend eine
niedrigere Einstellung die Glattung verringert. Bei der Filtereinstellung ,0” wird der Filter deaktiviert und bei
den angezeigten Werten handelt es sich um Rohdaten der Quelle. Sie konnen diese Einstellungen auch auf
allen Geraten synchronisieren, auf denen die Einstellung Filter synchronisieren aktiviert ist.

Tastaturlayout: Ordnet die Tasten der Bildschirmtastatur an.

Screenshotaufnahme: Ermdglicht dem Gerat, Bildschirmaufnahmen zu speichern.

Meniileistenanzeige: Zeigt die Mendileiste an oder blendet sie automatisch aus, wenn sie nicht benétigt wird.
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Einheiteneinstellungen
Wihlen Sie £¥ > Einstellungen > Einheiten.

Systemeinheiten: Legt das Einheitenformat fiir das Gerat fest. Beispielsweise wird mit Benutzerdefiniert > Tiefe
> Faden fir die Tiefe das Einheitenformat Faden eingerichtet.

Missweisung: Legt die magnetische Missweisung, den Winkel zwischen magnetischer und wahrer Nordrichtung,
fur lhre aktuelle Position fest.

Nordreferenz: Legt die Richtungsreferenz fiir die Berechnung von Steuerkursinformationen fest. TrueMit True
wird der geografische Norden als Nordreferenz eingestellt. Mit Gitter wird Gitter Nord als Nordreferenz (000°)
eingestellt. Magnet.Mit Magnet. wird die magnetische Nordrichtung als Nordreferenz eingestellt.

Positionsformat: Stellt das Positionsformat ein, in dem Positionsangaben angezeigt werden. Diese Einstellung
darf nur gedndert werden, wenn eine Karte verwendet wird, auf der ein anderes Positionsformat angegeben
ist.

Kartenbezugssystem: Stellt das Koordinatensystem ein, nach dem die Karte strukturiert ist. Diese Einstellung
darf nur gedndert werden, wenn eine Karte verwendet wird, auf der ein anderes Kartenbezugssystem
angegeben ist.

Zeit: Richtet das Zeitformat, die Zeitzone und die Sommerzeit ein.

Navigationseinstellungen
HINWEIS: Fiir einige Einstellungen und Optionen sind zusatzliche Karten oder Hardware erforderlich.
Wihlen Sie ¥ > Einstellungen > Navigation.

Routenbezeichnungen: Legt die Art der Bezeichnungen fest, die an den Kursanderungen auf der Karte angezeigt
werden.

Kursanderung: Passt an, wie der Kartenplotter zur nachsten Kursanderung oder zum nachsten Abschnitt
der Route wechselt. Sie kénnen den Ubergang basierend auf Zeit oder Distanz vor der Kursdnderung
einrichten. Sie konnen den Wert fiir Zeit oder Distanz erhdhen, um die Genauigkeit des Autopiloten bei
der Navigation einer Route oder einer Auto Guidance-Linie mit hdufigen Kursdnderungen oder bei hoheren
Geschwindigkeiten zu verbessern. Bei geradlinigeren Kursen oder niedrigeren Geschwindigkeiten kann eine
Verringerung dieses Werts die Genauigkeit des Autopiloten verbessern.

Geschwindigkeitsquellen: Legt die Quelle fiir Geschwindigkeitsmesswerte fest.

Auto Guidance: Legt bei Verwendung einiger Premium-Karten die MaReinheiten fiir die Optionen Bevorzugte
Tiefe, Durchfahrtshohe und Distanz zur Kiistenlinie fest.

Routenbeginn: Legt einen Startpunkt fiir die Routennavigation fest.
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Konfigurationen fiir Auto Guidance-Routen

/\ ACHTUNG
Die Einstellungen unter Bevorzugte Tiefe und Durchfahrtshéhe beeinflussen die Berechnung von Auto Guidance
Routen durch den Kartenplotter. Wenn ein Teil einer Auto Guidance Route eine geringere Tiefe aufweist als fiir
Bevorzugte Tiefe festgelegt wurde oder eine geringere Hohe als fiir Durchfahrtshéhe festgelegt wurde, wird der
Teil der Auto Guidance Route in Garmin Navionics+ und Garmin Navionics Vision+ Karten als durchgehende
orange Linie oder als rote gestrichelte Linie und in vorherigen Versionen als magenta-grau-gestreifte Linie
angezeigt. Sobald Sie mit dem Boot in einen dieser Bereiche gelangen, wird eine Warnmeldung angezeigt
(Routenfarben, Seite 42).

HINWEIS: Auto Guidance ist in einigen Gebieten mit Premium-Karten verfiigbar.
HINWEIS: Nicht alle Einstellungen gelten fir alle Karten.

Sie kénnen die Parameter einstellen, die der Kartenplotter zur Berechnung einer Auto Guidance Route
verwenden soll.

Wihlen Sie £¥ > Einstellungen > Navigation > Auto Guidance.

Bevorzugte Tiefe: Legt basierend auf den Tiefendaten der Karte die minimale Wassertiefe fest, die fir das
Schiff geeignet ist.

HINWEIS: Die minimale Wassertiefe fiir Premium-Karten (mit einem Erstellungsdatum vor 2016) betragt
3 FuBB. Wenn Sie einen Wert unter 3 Ful eingeben, verwenden die Karten nur Tiefen von 3 FuB fiir die
Berechnung von Auto Guidance Routen.

Durchfahrtshohe: Legt basierend auf den Kartendaten die minimale Hohe einer Briicke oder eines Hindernisses
fest, unter der das Schiff sicher hindurchfahren kann.

Distanz zur Kiistenlinie: Legt fest, wie gering der Abstand der Auto Guidance Route zur Kiistenlinie ist.
Die Route andert sich u. U., wenn Sie die Einstellungen wahrend der Navigation andern. Die verfligbaren
Optionen fiir diese Einstellung beziehen sich auf relative Werte, nicht auf absolute Werte. Damit die Route
die angemessene Distanz zur Kistenlinie einhélt, konnen Sie die Anordnung der Route anhand mindestens
eines bekannten Ziels auswerten, das die Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert (Anpassen
der Distanz zur Kiistenlinie, Seite 51).
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Anpassen der Distanz zur Kiistenlinie

Die Einstellung fiir die Distanz zur Kiistenlinie gibt an, wie gering der Abstand der Auto Guidance Route zur
Kistenlinie ist. Die Auto Guidance Route andert sich u. U., wenn Sie die Einstellungen wahrend der Navigation
andern. Die verfligbaren Optionen zur Einstellung der Distanz zur Kistenlinie beziehen sich auf relative Werte,
nicht auf absolute Werte. Damit bei der Auto Guidance Route die angemessene Distanz zur Kiistenlinie
eingehalten wird, kdnnen Sie die Anordnung der Auto Guidance Route anhand mindestens eines der bekannten
Ziele auswerten, das die Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

1

a b~ WDN

Legen Sie an, oder suchen Sie einen geeigneten Ankerplatz.

Wihlen Sie £# > Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Standard.
Wahlen Sie ein bereits bekanntes Navigationsziel aus.

Wahlen Sie Navigieren zu > Auto Guidance.

Prifen Sie die Anordnung der Auto Guidance Route und achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an
bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fiir etwaige Kursdanderungen mit einberechnet.

Wabhlen Sie eine Option:

Wenn die Anordnung der Route die entsprechenden Abstéande einhélt, wahlen Sie *¢* >
Navigationsoptionen > Navigation anhalten und fahren mit Schritt 10 fort.

+ Wenn die Route keinen ausreichenden Abstand zu bekannten Hindernissen einhélt, wahlen Sie 'ﬁ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Weit.

Wenn bei der Route ein zu groRer Abstand fiir Kursénderungen berechnet wird, wihlen Sie ¥ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Nahe.

Wenn Sie in Schritt 6 die Option Nahe oder Weit gewahlt haben, priifen Sie die Auto Guidance Route und
achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fir
etwaige Kursanderungen mit einberechnet.

Auf offener See wird bei der Auto Guidance Route ein groRer Abstand zu Hindernissen eingehalten,
selbst wenn Sie als Distanz zur Kistenlinie die Option Nahe oder Nachste gewahlt haben. Daher ordnet
der Kartenplotter die Auto Guidance Route eventuell nicht neu an, wenn das ausgewahlte Ziel nicht die
Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

Wabhlen Sie eine Option:

Wenn die Anordnung der Route die entsprechenden Abstéande einhélt, wahlen Sie *¢* >
Navigationsoptionen > Navigation anhalten und fahren mit Schritt 10 fort.

+ Wenn die Route keinen ausreichenden Abstand zu bekannten Hindernissen einhélt, wahlen Sie 'ﬁ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Wtst..

Wenn bei der Route ein zu groRer Abstand fiir Kursénderungen berechnet wird, wihlen Sie ¥ >
Einstellungen > Navigation > Auto Guidance > Distanz zur Kiistenlinie > Nachste.

Wenn Sie in Schritt 8 die Option Nachste oder Wtst. gewahlt haben, priifen Sie die Auto Guidance Route, und
achten Sie darauf, dass der Kurs sicher an bekannten Hindernissen vorbeifiihrt und ausreichend Platz fir
etwaige Kursanderungen mit einberechnet.

Auf offener See wird bei der Auto Guidance Route ein groBer Abstand zu Hindernissen eingehalten,
selbst wenn Sie als Distanz zur Kistenlinie die Option Nahe oder Nachste gewahlt haben. Daher ordnet
der Kartenplotter die Auto Guidance Route eventuell nicht neu an, wenn das ausgewahlte Ziel nicht die
Navigation durch einen schmalen Wasserweg erfordert.

10 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 9 mindestens noch einmal und verwenden Sie jedes Mal andere

Navigationsziele, bis Sie mit der Funktionalitédt zum Einstellen der Distanz zur Kiistenlinie vertraut sind.
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Kommunikationseinstellungen

Anzeigen verbundener Gerate

Sie konnen Listen der verbundenen Gerate auf dem Boot anzeigen. Dabei wird auch angegeben, mit welchem
Kartenplotter ein Gerat verbunden oder gekoppelt ist.

1 Wahlen Sie 'Q‘ > Kommunikation.
2 Wabhlen Sie ein Netzwerk.
3 Wabhlen Sie Gerateliste.

Eine Liste der Netzwerkgerate wird angezeigt. Wenn ein Gerat mit einem bestimmten Kartenplotter
verbunden oder gekoppelt ist, wird der Name des Kartenplotters zusammen mit dem Geratenamen
angezeigt.

HINWEIS: Einige der in der NMEA 2000 Gerateliste aufgefiihrten Gerate sind evtl. mit einem Kartenplotter an
einer anderen Station auf dem Boot verbunden. Wahlen Sie Verwandt mit:, um weitere Informationen dazu
anzuzeigen, mit welchem Kartenplotter das Geréat verbunden ist.

NMEA 2000 Einstellungen
Wihlen Sie % > Kommunikation > NMEA 2000-Einstellungen.

Gerateliste: Zeigt die mit dem Netzwerk verbundenen Gerate an und ermdglicht es lhnen, Optionen fiir einige mit
dem NMEA 2000 Netzwerk verbundenen Gerdte einzurichten.

Gerite benennen: Andert die Bezeichnungen fiir verfiigbare angeschlossene Gerate.

Benennen von Geraten und Sensoren im Netzwerk

Sie konnen Geréate und Sensoren benennen, die mit dem Garmin Marinenetzwerk und dem NMEA 2000
Netzwerk verbunden sind.

1 Wahlen Sie 'ﬁ > Kommunikation.

Wahlen Sie Marinenetzwerk oder NMEA 2000-Einstellungen > Geriteliste.
Wahlen Sie in der Liste auf der linken Seite ein Gerat aus.

Wahlen Sie Namen andern.

Geben Sie den Namen ein und wahlen Sie Fertig.

ga h WDN

Einstellen von Alarmen

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kénnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
flihren.
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Navigationsalarme

Wihlen Sie £¥ > Alarme > Navigation.

Ankunft; Stellt einen Alarm ein, der ertont, wenn Sie sich innerhalb einer vorgegebenen Distanz oder einer
vorgegebenen Zeit zu einer Kursanderung oder einem Ziel befinden.

Ankerversatz: Stellt einen Alarm ein, der ertdnt, wenn eine angegebene Driftentfernung tiberschritten wird,
wahrend das Schiff vor Anker liegt.

Der Ankeralarm soll ausschliel3lich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert moglicherweise nicht
unter allen Umstéanden, dass Sie auf Grund laufen oder kollidieren. Sie sind fiir den sicheren und umsichtigen
Betrieb lhres Bootes verantwortlich, miissen sich Ihrer Umgebung bewusst sein und jederzeit ein sicheres
Urteilsvermdgen auf dem Wasser haben.

Kursabweich.: Stellt einen Alarm ein, der ertont, wenn Sie um eine bestimmte Distanz vom Kurs abgewichen
sind.

Grenzalarme: Deaktiviert und aktiviert alle Grenzalarme.

Einrichten des Ankeralarms

Sie kénnen einen Alarm ertonen lassen, wenn Sie sich aus einem zuldssigen Radius entfernt haben, den Sie
beim Konfigurieren des Alarms festgelegt haben.

Der Ankeralarm soll ausschliellich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert moglicherweise nicht
unter allen Umsténden, dass Sie auf Grund laufen oder kollidieren. Sie sind flir den sicheren und umsichtigen
Betrieb lhres Bootes verantwortlich, miissen sich Ihrer Umgebung bewusst sein und jederzeit ein sicheres
Urteilsvermdgen auf dem Wasser haben. Die Nichteinhaltung dieser Warnung konnte zu Sachschéaden sowie zu
schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kdnnte dies zu Verletzungen oder Sachschéden
flihren.
1 Wihlen Sie ¥ > Alarme > Navigation > Ankerversatz.
2 Wabhlen Sie Alarm, um den Alarm zu aktivieren.
3 Wahlen Sie Radius einstellen und wéhlen Sie auf der Karte eine Distanz.
4 Wahlen Sie Zuriick.

Systemalarme
Wihlen Sie £# > Alarme > System.
Wecker
Richtet einen Wecker ein.
Spannung: Stellt einen Alarm ein, der ertont, wenn die Batterie eine vorgegebene niedrige Spannung erreicht.

GPS-Genauigkeit: Stellt einen Alarm ein, der ertont, wenn die Genauigkeit der GPS-Position unter einen
benutzerdefinierten Wert sinkt.
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Echolotalarme

Die Funktion fiir Echolotalarme soll ausschliel3lich das Situationsbewusstsein verbessern und verhindert
moglicherweise nicht unter allen Umstanden, dass Sie auf Grund laufen. Sie sind fiir den sicheren Betrieb des

Schiffs verantwortlich.

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kénnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuhren.

HINWEIS: Es sind nicht alle Optionen auf allen Gebern verfiigbar.

Wahlen Sie in einer entsprechenden Echolotansicht die Option **¢ > Echoloteinstellungen > Alarme.

Sie konnen die Echolotalarme auerdem 6ffnen, indem Sie 'ﬁ > Alarme > Echolot wahlen.

Flachwasser: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn die Tiefe unter dem angegebenen Wert
liegt.

Tiefwasser: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn die Tiefe liber dem angegebenen Wert
liegt.

FrontVii-Alarm: Legt fest, dass ein Alarmsignal ertdnt, wenn die Tiefe vor dem Schiff unter dem angegebenen

Wert liegt. Auf diese Weise kann vermieden werden, dass Sie auf Grund laufen (Einrichten des Garmin FrontVii
Tiefenalarms, Seite 91). Dieser Alarm ist nur bei Panoptix Garmin FrontVii Gebern verfligbar.

Wassertemp.: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertont, wenn der Geber eine Temperatur misst, die die
angegebene Temperatur um 1,1 °C (2 °F) unter- oder (iberschreitet.

Kontur: Legt fest, dass ein akustisches Alarmsignal ertént, wenn der Geber ein schwebendes Ziel mit der
angegebenen Tiefe von der Wasseroberflache und vom Grund erkennt.

Fisch: Richtet einen Alarm ein, der ertdnt, wenn ein schwebendes Ziel erkannt wird.
+ Bei Auswahl von guaxe ertont der Alarm, wenn Fische aller GroRen erkannt werden.
+ Bei Auswahl von gxax ertont der Alarm nur, wenn mittelgro8e oder grof3e Fische erkannt werden.
+ Bei Auswahl von g ertont der Alarm nur, wenn groRe Fische erkannt werden.

Einrichten des Kraftstoffalarms

/\ ACHTUNG
Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kdnnte dies zu Verletzungen oder Sachschéden
flihren.

Zum Einrichten eines Alarms fiir den Kraftstofffiillstand miissen Sie einen kompatiblen
Kraftstoffdurchflusssensor mit dem Kartenplotter verbinden.

Sie konnen einen Alarm erténen lassen, wenn der an Bord noch vorhandene Gesamtkraftstoffvorrat auf den
angegebenen Fillstand absinkt.

1 Wihlen Sie ¥ > Alarme > Kraftstoff > Gesamtkraftstoff an Bord > Ein.
2 Geben Sie die verbleibende Kraftstoffmenge ein, bei der der Alarm ausgeldst wird, und wéhlen Sie Fertig.
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Einstellungen von Mein Schiff
HINWEIS: Fir einige Einstellungen und Optionen sind zusétzliche Karten oder Hardware erforderlich.
Wiahlen Sie 'Q' > Mein Schiff.

Geber: Zeigt alle Geber im Netzwerk an und ermdglicht es Ihnen, die Geber zu wechseln und
Diagnoseinformationen anzuzeigen (Auswéhlen der Geberart, Seite 80).

Tiefe und Ankern: Erméglicht es lhnen, Informationen zum Kiel (Einrichten des Kielversatzes, Seite 60) und zum
Anker einzugeben.

Der Wert Ankerhohe gibt die Hohe des Ankers (iber der Wasserlinie an. Der Wert Ankerspielraum gibt das
Verhaltnis der Lange der verwendeten Ankerkette zur vertikalen Distanz vom Bug des Schiffs zum Grund an.
Diese Ankereinstellungen werden zum Berechnen des Datenfelds Ankerkettenziel verwendet.

Temperaturunterschied: Ermaoglicht es Ihnen, einen Wert fiir den Versatz einzugeben, um den
Wassertemperaturwert eines verbundenen Sensors fiir die Wassertemperatur oder eines Gebers mit
Temperaturmessung anzugleichen (Einrichten des Wassertemperaturunterschieds, Seite 173).

Geschwindigkeit durch das Wasser kalibrieren: Kalibriert den Geber oder Sensor mit Geschwindigkeitssensor
(Kalibrieren eines Geréts fir die Geschwindigkeit durch Wasser, Seite 174).

Kraftstoff: Legt die gesamte Kraftstoffkapazitdt und den verbleibenden Kraftstoff in den Kraftstofftanks des
Schiffs fest (Kraftstoffanzeige, Seite 173).

Schiffstyp: Aktiviert basierend auf dem Schiffstyp einige Kartenplotterfunktionen.
Schalter: Legt die Schaltkreise fir die digitale Schaltung fest, z. B. SeaStar® und CZone" Gerate.
Polartabelle: Aktiviert Polartabellendaten, wenn es sich beim Boot nicht um ein Motorboot handelt.

Systemprofile: Ermdglicht es lhnen, das Systemprofil auf einer Speicherkarte zu speichern und
Systemprofileinstellungen von einer Speicherkarte zu importieren. Dies bietet sich fiir Charterschiffe oder
Boote einer Flotte sowie zum Weitergeben lhrer Einstellungen an Freunde an.

Hull ID Number: Ermoglicht es Ihnen, die Hull Identification Number (HIN) einzugeben. Die HIN kann dauerhaft
an der oberen Steuerbordseite des Heckspiegels oder an der AuRenbordseite angebracht sein.

Optimus-Steuerung: Ermdglicht es Ihnen, Optimus Steuerungsparameter anzupassen.
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Einrichten des Kielversatzes

Geben Sie einen Kielversatz ein, um den Wert fiir die Wassertiefe entsprechend dem Montageort des Gebers
anzugleichen. Auf diese Weise kdnnen Sie je nach Ihren Bediirfnissen die Wassertiefe unter dem Kiel oder die
tatsadchliche Wassertiefe anzeigen.

Wenn Sie die Wassertiefe unter dem Kiel oder dem niedrigsten Punkt des Schiffs kennen méchten und der
Geber an der Wasserlinie oder an einem anderen Ort oberhalb des Kielendes installiert ist, messen Sie die
Distanz von der Geberposition zum Kiel des Schiffs.

Wenn Sie die tatsachliche Wassertiefe kennen mochten und der Geber unterhalb der Wasserlinie installiert ist,
messen Sie die Distanz von der Unterseite des Gebers zur Wasserlinie.

HINWEIS: Diese Option ist nur verfiligbar, wenn Sie Uber gliltige Tiefendaten verfiigen.

1 Messen Sie die Distanz:

- Wenn der Geber an der Wasserlinie (0 oder an einem anderen Ort oberhalb des Kielendes installiert ist,
messen Sie die Distanz von der Geberposition zum Kiel des Schiffs. Geben Sie diesen Wert als positive
Zahl ein.

- Wenn der Geber an der Kielunterkante 2) installiert ist und Sie die tatsachliche Wassertiefe erfahren
mochten, messen Sie die Distanz vom Geber zur Wasserlinie. Geben Sie diesen Wert als negative Zahl ein.

2 Fhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wenn der Geber mit dem Kartenplotter oder einem Echolotmodul verbunden ist, wahlen Sie 'ﬁ' > Mein
Schiff > Tiefe und Ankern > Kielversatz.

« Wenn der Geber mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden ist, wahlen Sie 'ﬁ' > Kommunikation > NMEA
2000-Einstellungen > Geriteliste. Wihlen Sie den Geber und anschlieRend die Option Uberpriifen >
Kielversatz.

3 Wabhlen Sie + wenn der Geber an der Wasserlinie installiert ist, oder wahlen Sie == wenn der Geber an der
Kielunterkante installiert ist.

4 Geben Sie die in Schritt 1 gemessene Distanz ein.
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Einrichten des Wassertemperaturunterschieds

Der Temperaturunterschied kompensiert die Temperaturmesswerte eines Temperatursensors oder eines
Gebers mit Temperaturmessung.

1 Messen Sie die Wassertemperatur mit dem an das Netzwerk angeschlossenen Temperatursensor bzw.
Geber mit Temperaturmessung.

2 Messen Sie die Wassertemperatur mit einem anderen Temperatursensor oder einem anderen Thermometer,
der bzw. das bekanntlich genaue Daten liefert.

3 Ziehen Sie die in Schritt T gemessene Wassertemperatur von der in Schritt 2 gemessenen Wassertemperatur
ab.

Dieser Wert ist der Temperaturunterschied. Geben Sie diesen Wert in Schritt 5 als positive Zahl ein, wenn
der Sensor eine kaltere Wassertemperatur als die tatsachliche Temperatur misst. Geben Sie diesen Wert
in Schritt 5 als negative Zahl ein, wenn der Sensor eine hohere Wassertemperatur als die tatsachliche
Temperatur misst.

4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn der Sensor oder Geber mit dem Kartenplotter oder einem Echolotmodul verbunden ist, wahlen Sie
£* > Mein Schiff > Temperaturunterschied.

« Wenn der Sensor oder Geber mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden ist, wahlen Sie Q‘ >
Kommunikation > NMEA 2000-Einstellungen > Gerateliste. Wahlen Sie den Geber und anschlielend die
Option Uberpriifen > Temperaturunterschied.

5 Geben Sie den in Schritt 3 berechneten Wert fiir den Temperaturunterschied ein.

Kraftstoffanzeige
Wahlen Sie Q' > Mein Schiff > Kraftstoff.

Verbleibender Gesamtkraftstoff: Ermdglicht es lhnen, Kraftstoffdurchflusssensoren oder Kraftstofftank-
Fillstandsensoren zu verwenden, um den auf dem Schiff verbleibenden Kraftstoff zu liberwachen. Die Option
Kraftst.d.fl. wird mit Kraftstoffdurchflusssensoren verwendet. Die Option Kr.st.tank wird mit Kraftstofftank-
Fillstandsensoren verwendet.

Kraftstofftankkapazitat: Ermaoglicht es Ihnen, die Kraftstoffkapazitat der einzelnen Kraftstofftanks an Bord
einzugeben. Diese Einstellung ist verfiigbar, wenn fiir die Einstellung Verbleibender Gesamtkraftstoff die
Option Kr.st.tank ausgewabhlt ist. Der Kartenplotter nutzt Informationen der Kraftstoff-Fiillstandsensoren,
damit Sie die Kraftstoffinformationen nach dem Auffiillen der Tanks nicht manuell eingeben miissen.

Kraftstoffkapazitat: Ermdglicht es lhnen, die Gesamtkraftstoffkapazitat aller Kraftstofftanks an Bord
einzugeben. Diese Einstellung ist verfiigbar, wenn fiir die Einstellung Verbleibender Gesamtkraftstoff die
Option Kraftst.d.fl. ausgewahlt ist. Nachdem Sie Kraftstoff in allen Tanks aufgefiillt haben, miissen Sie die
Kraftstoffinformationen unter Verwendung einer der unten aufgefiihrten Optionen manuell eingeben.

« Wabhlen Sie Alle Tanks auffiillen, wenn Sie Kraftstoff in alle Kraftstofftanks auf dem Schiff nachgefiillt
haben. Der Kraftstofffillstand wird auf die maximale Kapazitat eingestellt.

« Wenn Sie den Tank nicht voll aufgefillt haben, wahlen Sie Kraftstoff im Schiff nachfiillen und geben die
hinzugefiigte Menge ein.

+ Wahlen Sie Gesamtkraftstoff an Bord einstellen und geben Sie die Gesamtkraftstoffmenge in den Tanks
ein, um den Gesamtkraftstoff in den Kraftstofftanks festzulegen.

Spritverbrauch

Legt fest, wie Daten zum Kraftstoffverbrauch in Datenfeldern und an anderen Stellen auf dem Kartenplotter
angezeigt werden.
« Wabhlen Sie Sofort, damit Daten zum Kraftstoffverbrauch so angezeigt werden, wie sie vom Motor
empfangen wurden. Nicht alle Motoren unterstiitzen diese Funktion.

« Wahlen Sie Intern, damit Daten zum Kraftstoffverbrauch vom Kartenplotter basierend auf Messungen der
Kraftstoffdurchflussmenge berechnet werden.

« Wahlen Sie Automat., damit der Kartenplotter entweder Daten verwendet, die vom Motor empfangen
wurden, oder damit er Daten berechnet, wenn sie nicht vom Motor empfangen wurden. Dies ist die
Standardeinstellung.
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Garmin ist nicht fiir die Genauigkeit der vom Motor bereitgestellten Daten zum Kraftstoffverbrauch
verantwortlich.

Kalibrieren eines Gerits fiir die Geschwindigkeit durch Wasser

Wenn ein Geschwindigkeitssensor oder ein Geber mit Geschwindigkeitssensor verbunden ist, konnen Sie dieses
Gerat mit Geschwindigkeitssensor kalibrieren, um die Genauigkeit der Daten fiir die Geschwindigkeit durch das
Wasser zu verbessern, die auf dem Kartenplotter angezeigt werden.

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wenn der Sensor oder Geber mit dem Kartenplotter oder Echolotmodul verbunden ist, wahlen Sie o 8
Mein Schiff > Geschwindigkeit durch das Wasser kalibrieren.

Wenn der Sensor oder Geber mit dem NMEA 2000 Netzwerk verbunden ist, wihlen Sie £ >
Kommunikation > NMEA 2000-Einstellungen > Gerételiste. Wahlen Sie den Geber und anschlieend die
Option Uberpriifen > Geschwindigkeit durch das Wasser kalibrieren.

2 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

Bei zu geringer Geschwindigkeit des Schiffs oder wenn der Geschwindigkeitssensor keine Geschwindigkeit
misst, wird eine Meldung angezeigt.

Wahlen Sie OK und erhohen Sie langsam die Schiffsgeschwindigkeit.

Wird die Meldung erneut angezeigt, stoppen Sie das Schiff und liberpriifen Sie, ob das Messrad klemmt.
Dreht sich das Rad frei, Giberpriifen Sie die Kabelanschliisse.

Wenn Sie die Meldung weiterhin erhalten, wenden Sie sich an den Produktsupport von Garmin.

(= N4 ) I~ VL]

Einstellungen fiir andere Schiffe

/\ ACHTUNG

Die Einstellung Signalténe muss aktiviert sein, damit Alarme hérbar sind (Ton- und Anzeigeeinstellungen,
Seite 163). Falls Sie keine akustischen Alarme einrichten, kénnte dies zu Verletzungen oder Sachschaden
fuhren.

Wenn der kompatible Kartenplotter mit einem AIS-Gerat oder VHF-Funkgerat verbunden ist, konnen Sie
einrichten, wie andere Schiffe auf dem Kartenplotter angezeigt werden.

Wahlen Sie ﬁ > Andere Schiffe.

AIS: Aktiviert und deaktiviert den Empfang von AIS-Signalen.

DSC: Aktiviert und deaktiviert den digitalen Selektivruf (DSC).

Kollisionsalarm: Stellt den Kollisionsalarm ein (Einrichten eines Sicherheitszonen-Kollisionsalarms, Seite 29).
AIS-EPIRB-Test: Aktiviert Testsignale von EPIRB-Sendern (Emergency Position Indicating Radio Beacons).
AIS-MOB-Test: Aktiviert Testsignale von Mann-iiber-Bord-Geraten.

AIS-SART-Test: Aktiviert Testiibertragungen von SART-Sendern (Search and Rescue Transponders).
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Wiederherstellen der urspriinglichen Werkseinstellungen des Kartenplotters

HINWEIS: Dies wirkt sich auf alle Gerate im Netzwerk aus.
1 Wihlen Sie ¥ > System > Systeminformationen > Reset.
2 Wabhlen Sie eine Option:

+ Wabhlen Sie Werksstandards wiederherstellen, um die Gerateeinstellungen auf Werksstandards
zurtickzusetzen. Hiermit werden die Werksstandards wiederhergestellt. Gespeicherte Benutzerdaten,
Karten oder Software-Updates werden nicht entfernt.

+ Wabhlen Sie Stationseinstellungen zuriicksetzen, um alle Einstellungen auf allen Geraten der Station auf
Werksstandards zuriickzusetzen. Hiermit werden die Werksstandards wiederhergestellt. Gespeicherte
Benutzerdaten, Karten oder Software-Updates werden nicht entfernt.

+ Wahlen Sie Benutzerdaten I6schen, um gespeicherte Daten wie Wegpunkte und Routen zu lI6schen.
Karten oder Software-Updates sind hiervon nicht betroffen.

+ Trennen Sie den Kartenplotter vom Garmin Marinenetzwerk, und wahlen Sie Daten I6schen und
Einstellungen zuriicksetzen, um gespeicherte Daten zu I6schen und die Gerateeinstellungen auf
Werksstandards zurilickzusetzen. Karten oder Software-Updates sind hiervon nicht betroffen.

Teilen und Verwalten von Benutzerdaten

Mit dieser Funktion konnen Sie Daten von anderen Geraten importieren, die evtl. von Dritten erstellt wurden.
Garmin bernimmt keinerlei Gewahr im Hinblick auf die Genauigkeit, Vollstandigkeit oder Aktualitat der von
Dritten erstellten Daten. Der Verlass auf diese Daten oder ihre Nutzung erfolgt auf eigene Gefahr.

Sie konnen Benutzerdaten mit kompatiblen Geraten teilen. Benutzerdaten umfassen Wegpunkte, gespeicherte
Tracks, Routen und Grenzen.

+ Sie kdnnen Benutzerdaten mithilfe einer Speicherkarte mit anderen Geréaten teilen und verwalten. Der
Dateityp, mit dem die verwendete Speicherkarte formatiert ist, muss von allen Geraten unterstiitzt werden,
auf denen Sie Benutzerdaten teilen méchten. Wenn ein Geréat beispielsweise nur Speicherkarten im
FAT32-Format unterstiitzt und ein anderes Gerat Speicherkarten im exFat-Format, sollten Sie eine als
FAT32 formatierte Karte verwenden, damit sie von beiden Geraten gelesen werden kann (Einlegen von
Speicherkarten, Seite 4).

Auswahlen eines Dateityps fiir Wegpunkte und Routen von Drittanbietern

Sie konnen Wegpunkte und Routen von Geraten von Drittanbietern importieren und exportieren.

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

2 Wabhlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung > Dateityp.

3 Wahlen Sie GPX.

Wenn Sie Daten wieder mit Garmin Geraten libertragen mdchten, wahlen Sie als Dateityp die Option ADM.
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Kopieren von Benutzerdaten von einer Speicherkarte

Sie kénnen Benutzerdaten von einer Speicherkarte libertragen, um sie von anderen Geraten zu tibertragen.
Benutzerdaten umfassen Wegpunkte, Routen, Auto Guidance-Routen, Tracks und Grenzen.

HINWEIS: Es werden nur Grenzdateien mit der Erweiterung .ADM unterstitzt.

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in einen Kartensteckplatz ein.

2 Wabhlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung.

3 Wabhlen Sie bei Bedarf die Speicherkarte aus, auf die Daten kopiert werden sollen.
4 Wahlen Sie eine Option:

Ubertragen Sie Daten von der Speicherkarte auf den Kartenplotter, und kombinieren Sie sie mit
vorhandenen Benutzerdaten, indem Sie Von Speicherkarte iibernehmen wahlen.

- Ubertragen Sie Daten von der Speicherkarte auf den Kartenplotter, und iiberschreiben Sie vorhandene
Benutzerdaten, indem Sie Von Speicherkarte ersetzen wahlen.

5 Waiéhlen Sie den Dateinamen.

Kopieren aller Benutzerdaten auf eine Speicherkarte

Sie konnen alle Benutzerdaten des Geréts auf einer Speicherkarte ablegen, um sie auf andere Gerate zu
Ubertragen. Benutzerdaten umfassen Wegpunkte, Routen, Auto Guidance-Routen, Tracks und Grenzen.

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.
2 Wabhlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung > Alle auf Karte speichern.
3 Wabhlen Sie bei Bedarf die Speicherkarte aus, auf die Daten kopiert werden sollen.
4 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wabhlen Sie Neue Datei hinzufiigen und geben Sie einen Namen ein, um eine neue Datei zu erstellen.

Wahlen Sie eine Datei in der Liste aus und wahlen Sie Auf Karte speichern, um die Informationen einer
vorhandenen Datei hinzuzufligen.

Kopieren von Benutzerdaten eines bestimmten Gebiets auf eine Speicherkarte

Sie kénnen Benutzerdaten eines bestimmten Gebiets auf einer Speicherkarte speichern, um sie auf andere
Gerate zu Ubertragen. Benutzerdaten umfassen Wegpunkte, Routen, Auto Guidance-Routen, Tracks und
Grenzen.

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.
2 Wabhlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung > Gebiet auf Karte sp..
3 Wahlen Sie eine Option:

Falls Sie zuvor eine Gebietsgrenze mit zu tibertragenden Benutzerdaten definiert haben, wahlen Sie den
Namen des Gebiets und anschlieRend Gebiet wahlen.

+ Wenn Sie ein neues Gebiet mit zu Gibertragenden Benutzerdaten definieren méchten, wahlen Sie Neues
Gebiet. Folgen Sie anschlieBend den Anweisungen auf dem Display, um das Gebiet zu definieren.

4 Wabhlen Sie Gebiet auf Karte sp..
5 Waihlen Sie bei Bedarf die Speicherkarte aus, auf die Daten kopiert werden sollen.
6 Wabhlen Sie eine Option:
+ Wabhlen Sie Neue Datei hinzufiigen und geben Sie einen Namen ein, um eine neue Datei zu erstellen.

Wahlen Sie eine Datei in der Liste aus und wahlen Sie Auf Karte speichern, um die Informationen einer
vorhandenen Datei hinzuzufligen.
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Aktualisieren integrierter Karten mit einer Speicherkarte und Garmin Express

Sie kénnen die integrierten Karten mit der Computeranwendung Garmin Express und einer Speicherkarte
aktualisieren.

1 Legen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz des Computers ein (Einlegen von Speicherkarten,
Seite 4).

2 Offnen Sie die Anwendung Garmin Express.

Falls die Anwendung Garmin Express nicht auf dem Computer installiert ist, kdnnen Sie sie unter garmin.com
/express herunterladen.

Registrieren Sie das Gerét bei Bedarf (Registrieren des Geréts (ber die Garmin Express App, Seite 180).
Klicken Sie auf Schiff > Details anzeigen.

Klicken Sie neben der Karte auf Herunterladen, um sie zu aktualisieren.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Download abzuschliel3en.

Warten Sie, wahrend das Update heruntergeladen wird.

Das Update kann léangere Zeit dauern.

8 Entfernen Sie die Speicherkarte nach dem Abschluss des Downloads sicher vom Computer.

9 Legen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein (Einlegen von Speicherkarten, Seite 4).

10 Wahlen Sie auf dem Kartenplotter die Option o > System > Systeminformationen > Integrierte Karte
aktualisieren.

Die aktualisierte Karte wird auf dem Kartenplotter angezeigt.
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Sichern von Daten auf einem Computer
1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

2 Wabhlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung > Auf Karte speichern.

3 Wahlen Sie einen Dateinamen in der Liste aus, oder wahlen Sie Neue Datei hinzufiigen.

4 Wabhlen Sie Auf Karte speichern.

5 Entfernen Sie die Speicherkarte, und legen Sie sie in einen Kartenleser ein, der an einen Computer
angeschlossen ist.

6 Offnen Sie auf der Speicherkarte den Ordner ,Garmin\UserData".

7 Kopieren Sie die Sicherungsdatei auf der Karte, und fiigen Sie diese an einem beliebigen Speicherort auf dem

Computer ein.

Wiederherstellen von Sicherungsdaten auf einem Plotter

Legen Sie die Speicherkarte in einen Kartenleser ein, der an den Computer angeschlossen ist.

Kopieren Sie eine Sicherungsdatei vom Computer auf die Speicherkarte in den Ordner ,Garmin\UserData".
Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

Wahlen Sie Zieleingabe > Benutzerdaten verwalten > Dateniibertragung > Von Speicherkarte ersetzen.
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Speichern von Systeminformationen auf einer Speicherkarte

Sie konnen als Unterstiitzung bei der Fehlerbehebung Systeminformationen auf einer Speicherkarte speichern.
Sie werden u. U. von einem Mitarbeiter des Supports gebeten, diese Informationen zum Abrufen von Daten iiber
das Netzwerk zu nutzen.

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

2 Wihlen Sie ¥ > System > Systeminformationen > Garmin-Gerate > Auf Karte speichern.

3 Wahlen Sie bei Bedarf die Speicherkarte aus, auf der Systeminformationen abgelegt werden sollen.
4 Entfernen Sie die Speicherkarte.
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Anhang

Pflege des Gerits

Verwenden Sie keine scharfen Gegenstande zum Reinigen des Gerats.

Verwenden Sie keine chemischen Reinigungsmittel, Losungsmittel oder Insektenschutzmittel, die die
Kunststoffteile oder die Oberflache beschadigen konnten.

Spiilen Sie das Gerat mit klarem Wasser ab, nachdem es mit Chlor- oder Salzwasser, Sonnenschutzmitteln,
Kosmetika, Alkohol oder anderen scharfen Chemikalien in Beriihrung gekommen ist. Wenn das Gerat diesen
Substanzen liber langere Zeit ausgesetzt ist, kann dies zu Schaden am Gehause fiihren.

Bedienen Sie den Touchscreen nie mit harten oder scharfen Gegenstédnden, da dies zu Schaden am
Touchscreen fiihren kann.

Reinigen des Bildschirms

HINWEIS

Die Antireflexionsbeschichtung wird durch ammoniakhaltige Reinigungsmittel beschadigt.

Das Gerat ist mit einer speziellen Antireflexionsbeschichtung versehen, die gegeniiber Wachs und scheuernden
Reinigungsmitteln sehr empfindlich ist.

1 Tragen Sie einen Brillenreiniger auf das Tuch auf, der laut Angabe keine Beschadigungen an
Antireflexionsbeschichtungen hervorruft.

2 Wischen Sie den Bildschirm vorsichtig mit einem weichen, sauberen und fusselfreien Tuch ab.

ActiveCaptain und Garmin Express

Die ActiveCaptain und Garmin Express Apps unterstitzen Sie bei der Verwaltung des Garmin Kartenplotters und
anderer Gerate.

ActiveCaptain: Die mobile ActiveCaptain App ist eine benutzerfreundliche Schnittstelle zwischen dem
kompatiblen Mobilgerat und dem kompatiblen Garmin Kartenplotter, Karten und der Garmin Quickdraw
Contours-Community (ActiveCaptain® App, Seite 10). Uber die App erhalten Sie unbegrenzten Zugriff auf
Ihre Karten und haben schnell und mobil die Méglichkeit, neue Karten mittels der OneChart™ Funktion
herunterzuladen. AuRerdem bietet die App einen Link zum Erhalten von Benachrichtigungen auf dem
Kartenplotter und ermdglicht den Zugriff auf die ActiveCaptain Community mit Feedback zu Jachthafen und
anderen Marine-POls (Points of Interest). Sie konnen die App auch verwenden, um die Route zu planen
und Benutzerdaten zu synchronisieren. Die App sucht auf den Geraten nach verfligbaren Updates und
benachrichtigt Sie, wenn ein Update verfiigbar ist.

Garmin Express: Die Garmin Express Desktop-App ermdglicht es Ihnen, den Computer und eine Speicherkarte
zu verwenden, um Software und Karten fir Garmin Kartenplotter herunterzuladen und zu aktualisieren
(Garmin Express App, Seite 179). Sie sollten die Garmin Express App verwenden, damit die Dateniibertragung
bei grolReren Downloads und Updates schneller ist. AuBerdem werden damit auf einigen Mobilgeraten die fir
die Datennutzung anfallenden Gebiihren vermieden.
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Mobile ActiveCap- Garmin Express

Funktion

tain App Desktop-App

Registrieren des neuen Garmin Marinegerats Ja Ja
Aktualisieren der Software des Garmin Kartenplotters Ja Ja
Aktualisieren der Garmin Karten Ja Ja
Herunterladen neuer Garmin Karten Ja Ja
Zugriff auf die Garmin Quickdraw Contours-Community zum Herun- .

. . L. Ja Nein
terladen und Teilen von Tiefenlinien
Synchronisieren eines Mobilgeradts mit dem Garmin Kartenplotter | Ja Nein
Zugriff auf die ActiveCaptain Community fiir den Erhalt von .

Ja Nein

Feedback zu Jachth&fen und Marine-POls (Points of Interest)

Garmin Express App

Die Garmin Express Desktop-App ermdglicht es Ihnen, den Computer und eine Speicherkarte zu verwenden, um
Software und Karten flir Garmin Gerate herunterzuladen und Gerate zu registrieren. Sie sollten sie fiir groRere
Downloads und Updates verwenden, damit die Datenibertragung schneller ist. AuBerdem werden damit auf
einigen Mobilgeraten die fir die Datennutzung anfallenden Gebuihren vermieden.

Installieren der Garmin Express App auf einem Computer

Sie kénnen die Garmin Express App auf einem Windows® oder Mac® Computer installieren.
1 Rufen Sie die Website garmin.com/express auf.

2 Wahlen Sie Download fiir Windows oder Download fiir Mac.

3 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Registrieren des Gerats iiber die Garmin Express App

HINWEIS: Sie sollten die ActiveCaptain App und ein Mobilgerat fiir die Registrierung des Gerats verwenden
(Erste Schritte mit der ActiveCaptain App, Seite 11).

Helfen Sie uns, unseren Service weiter zu verbessern, und flillen Sie die Online-Registrierung noch heute aus.
Bewahren Sie die Originalquittung oder eine Kopie an einem sicheren Ort auf.

1 Installieren Sie die Garmin Express App auf dem Computer (Installieren der Garmin Express App auf einem
Computer, Seite 179).

2 Legen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des Kartenplotters ein (Einlegen von Speicherkarten,
Seite 4).

3 Warten Sie einen Moment.

Auf dem Kartenplotter wird die Seite fiir die Kartenverwaltung gedffnet. AuRerdem wird auf der Speicherkarte
im Garmin Ordner eine Datei mit dem Namen GarminDevice.xml erstellt.

Entfernen Sie die Speicherkarte aus dem Gerat.

Offnen Sie die Garmin Express App auf dem Computer.
Legen Sie die Speicherkarte in den Computer ein.
Wahlen Sie bei Bedarf die Option Erste Schritte.

Wahrend die Anwendung die Suche durchfiihrt, wahlen Sie bei Bedarf unten auf der Seite neben Haben Sie
Seekarten oder Gerate? die Option Anmelden.

9 Erstellen Sie ein Garmin Konto, oder melden Sie sich bei lhrem Konto an.
10 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Schiff einzurichten.
11 Wihlen Sie == > Hinzufiigen.
Die Anwendung Garmin Express durchsucht die Speicherkarte nach Gerateinformationen.
12 Wahlen Sie Gerat hinzufiigen, um das Gerat zu registrieren.

Nach Abschluss der Registrierung sucht die Anwendung Garmin Express nach zuséatzlichen Karten und
Karten-Updates fiir das Gerat.

Wenn Sie dem Kartenplotter-Netzwerk Gerate hinzufligen, wiederholen Sie diese Schritte, um die neuen Gerate
mit der Garmin Express App zu registrieren.
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Aktualisieren der Karten iiber die Garmin Express App

Ab Softwareversion 34.00 unterstiitzt dieses Gerat als exFAT formatierte microSD Speicherkarten mit bis zu
1 TB Speicherplatz und einer Geschwindigkeitsklasse von 10 oder hoher.

Das Herunterladen des Karten-Updates kann einige Stunden dauern.

Sie sollten eine leere Speicherkarte fiir Karten-Updates verwenden. Durch das Update wird der Inhalt der
Speicherkarte geloscht. AuBerdem wird die Karte neu formatiert.

1 Installieren Sie die Garmin Express App auf dem Computer (Installieren der Garmin Express App auf einem
Computer, Seite 179).

Offnen Sie die Garmin Express App auf dem Computer.

Wabhlen Sie das Boot und das Gerat.

Falls Karten-Updates verfiigbar sind, wahlen Sie Seekarten-Updates > Fortfahren.

Lesen Sie die Bedingungen, und stimmen Sie ihnen zu.

Legen Sie die Kartenplotter-Speicherkarte fiir Kartenmaterial in den Computer ein.

Wahlen Sie das Laufwerk der Speicherkarte.

Lesen Sie die Warnung beziiglich der Neuformatierung, und wahlen Sie OK.

Warten Sie, wahrend das Karten-Update auf die Speicherkarte kopiert wird.

HINWEIS: Das Kopieren der Update-Datei auf die Karte kann einige Minuten oder einige Stunden dauern.
10 SchlieRen Sie die Garmin Express App.

11 Werfen Sie die Speicherkarte aus dem Computer aus.

12 Schalten Sie den Kartenplotter ein.

13 Wenn das Hauptmeni angezeigt wird, legen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

HINWEIS: Damit die Anweisungen fiir das Update angezeigt werden, muss das Gerat vollstandig
hochgefahren sein, bevor Sie die Karte einlegen.

14 Wabhlen Sie Software aktualisieren > Ja.

15 Die Durchfiihrung des Updates kann mehrere Minuten dauern.

16 Lassen Sie bei der Aufforderung die Speicherkarte eingelegt, und starten Sie den Kartenplotter neu.
17 Entfernen Sie die Speicherkarte.

HINWEIS: Falls die Speicherkarte vor dem vollstandigen Neustart des Gerats entnommen wird, kann das
Update nicht abgeschlossen werden.
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Software-Updates

Maoglicherweise miissen Sie die Software aktualisieren, wenn Sie ein neues Gerat installieren oder Zubehor
hinzufligen.

Sie konnen die Geratesoftware tiber die mobile ActiveCaptain App aktualisieren (Aktualisieren der Software mit
der ActiveCaptain App, Seite 12).

Sie konnen die Kartenplotter-Software iber die Garmin Express Desktop-App aktualisieren (Laden der neuen
Software auf eine Speicherkarte mit Garmin Express, Seite 182).

Ab Softwareversion 34.00 unterstiitzt dieses Gerat als exFAT formatierte microSD Speicherkarten mit bis zu
1 TB Speicherplatz und einer Geschwindigkeitsklasse von 10 oder hoher.

Der Garmin Speicherkartenleser ist separat erhaltlich.

Uberpriifen Sie vor dem Aktualisieren der Software, welche Softwareversion auf dem Gerét installiert ist
(Anzeigen von Informationen zur Systemsoftware, Seite 164). Rufen Sie dann die Webseite garmin.com/support
/software/marine.html auf. Wahlen Sie Alle Gerate in diesem Bundle anzeigen, und vergleichen Sie die Version
der installierten Software mit der fiir Ihr Produkt aufgefiihrten Softwareversion.

Wenn die auf dem Gerat installierte Softwareversion élter ist als die auf der Website aufgefiihrte Version,
aktualisieren Sie die Software mit der mobilen ActiveCaptain App (Aktualisieren der Software mit der
ActiveCaptain App, Seite 12) oder der Garmin Express Desktop-App (Laden der neuen Software auf eine
Speicherkarte mit Garmin Express, Seite 182).
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Laden der neuen Software auf eine Speicherkarte mit Garmin Express

Sie kénnen das Software-Update mit einem Computer und der Garmin Express App auf eine Speicherkarte
kopieren.

Ab Softwareversion 34.00 unterstiitzt dieses Gerét als exFAT formatierte microSD Speicherkarten mit bis zu
1 TB Speicherplatz und einer Geschwindigkeitsklasse von 10 oder hoher.

Der Download des Software-Updates kann einige Minuten oder einige Stunden dauern.

Sie sollten eine leere Speicherkarte fiir Software-Updates verwenden. Durch das Update wird der Inhalt der
Speicherkarte geldscht. Aulerdem wird die Karte neu formatiert.

1 Legen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des Computers ein.

Installieren Sie die Garmin Express App (Installieren der Garmin Express App auf einem Computer, Seite 179).
Wahlen Sie das Boot und das Gerat.

Wahlen Sie Software-Updates > Fortfahren.

Lesen Sie die Bedingungen, und stimmen Sie ihnen zu.

Wahlen Sie das Laufwerk der Speicherkarte.

Lesen Sie die Warnung beziiglich der Neuformatierung, und wahlen Sie Fortfahren.

Warten Sie, wahrend das Software-Update auf die Speicherkarte kopiert wird.

HINWEIS: Das Kopieren der Update-Datei auf die Karte kann einige Minuten oder einige Stunden dauern.
9 Schlielen Sie die Garmin Express App.

10 Werfen Sie die Speicherkarte aus dem Computer aus.

Nachdem Sie das Update auf die Speicherkarte geladen haben, installieren Sie die Software auf dem
Kartenplotter (Aktualisieren der Geratesoftware mit einer Speicherkarte, Seite 182).

Aktualisieren der Geratesoftware mit einer Speicherkarte

Zum Aktualisieren der Software mit einer Speicherkarte benotigen Sie eine Speicherkarte fiir Software-Updates
oder miissen die aktuelle Software mit der Garmin Express App auf eine Speicherkarte ibertragen (Laden der
neuen Software auf eine Speicherkarte mit Garmin Express, Seite 182).

1 Schalten Sie den Kartenplotter ein.
2 Wenn das Hauptmeni angezeigt wird, legen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

HINWEIS: Damit die Anweisungen fiir das Software-Update angezeigt werden, muss das Gerat vollstandig
hochgefahren sein, bevor Sie die Karte einlegen.

Wahlen Sie Jetzt installieren > Software aktualisieren > Ja.

Das Software-Update kann mehrere Minuten in Anspruch nehmen.

Lassen Sie bei der Aufforderung die Speicherkarte eingelegt und starten Sie den Kartenplotter neu.
Entfernen Sie die Speicherkarte.

HINWEIS: Falls die Speicherkarte vor dem vollstandigen Neustart des Gerats entnommen wird, kann das
Software-Update nicht abgeschlossen werden.
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Anzeigen von Bildern auf einer Speicherkarte

Sie kdnnen Bilder anzeigen, die auf einer Speicherkarte gespeichert sind. Es kdnnen die Dateitypen .jpg, .png
und .bmp angezeigt werden.

Legen Sie eine Speicherkarte mit Bilddateien in den Kartensteckplatz ein.
Wahlen Sie 'Q‘ > Bildbetrachter.

Wahlen Sie den Ordner, der die Bilder enthalt.

Warten Sie einige Sekunden, wahrend die Miniaturansichten geladen werden.
Wahlen Sie ein Bild.

Verwenden Sie die Pfeile, um durch die Bilder zu blattern.

Wahlen Sie bei Bedarf *** > Diaschau starten.
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Screenshots

Sie kénnen einen Screenshot jeder Seite, die auf dem Kartenplotter angezeigt wird, als PNG-Datei speichern.
Sie kénnen den Screenshot auf den Computer ibertragen. Sie konnen den Screenshot auch im Bildbetrachter
anzeigen (Anzeigen von Bildern auf einer Speicherkarte, Seite 182).

Speichern von Screenshots

1 Setzen Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz ein.

2 Rufen Sie den Bildschirm auf, den Sie erfassen mdchten.

3 Halten Sie Startseite oder pa§ mindestens sechs Sekunden lang gedrtickt.

Die Erstellung des Screenshots wird in einer Meldung bestatigt, die auch den Namen der auf die Speicherkarte
geschriebenen Datei umfasst.

Kopieren von Screenshots auf einen Computer

1 Entfernen Sie die Speicherkarte aus dem Kartenplotter und legen Sie sie in einen Kartenleser ein, der an einen
Computer angeschlossen ist.

2 Offnen Sie in Windows Explorer den Ordner ,Garmin\scrn“ auf der Speicherkarte.

3 Kopieren Sie die Bilddatei auf der Karte und fligen Sie diese an einem beliebigen Speicherort auf dem
Computer ein.

Fehlerbehebung

Mein Gerat erfasst keine GPS-Signale

Wenn das Gerat keine Satellitensignale erfasst, konnte dies verschiedene Griinde haben. Falls mit dem Gerat
seit der letzten Satellitenerfassung lange Strecken zuriickgelegt wurden oder falls es mehr als ein paar Wochen
oder Monate ausgeschaltet gewesen war, erfasst das Gerat Satelliten moglicherweise nicht richtig.

Vergewissern Sie sich, dass die aktuelle Software auf dem Gerét installiert ist. Ist dies nicht der Fall,
aktualisieren Sie die Geratesoftware (Software-Updates, Seite 181).

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat eine freie Sicht zum Himmel hat, damit die Antenne das GPS-Signal
empfangen kann. Wenn das Gerat in einer Kabine montiert ist, sollte es sich in der Nahe eines Fensters
befinden, damit es das GPS-Signal empfangen kann.

Mein Gerit schaltet sich nicht ein oder schaltet sich stiandig aus

Falls sich Gerate pl6tzlich ausschalten oder sich nicht einschalten lassen, konnte ein Problem mit
der Stromversorgung vorliegen. Uberpriifen Sie folgende Punkte, um die Ursache der Probleme mit der
Stromversorgung zu beheben.

Vergewissern Sie sich, dass die Stromquelle Strom liefert.

Es gibt verschiedene Mdoglichkeiten, dies zu liberpriifen. Beispielsweise kdnnen Sie liberpriifen, ob andere
Gerdate, die mit der Stromquelle versorgt werden, ordnungsgemaf funktionieren.

Priifen Sie die Sicherung im Netzkabel.

Die Sicherung sollte sich in einem Halter befinden, der zur roten Leitung des Netzkabels gehort. Vergewissern
Sie sich, dass die richtige Sicherung eingesetzt ist. Genaue Angaben zur erforderlichen Sicherung finden Sie
auf dem Schild am Kabel oder in den Installationsanweisungen. Priifen Sie die Sicherung, um sicherzustellen,
dass die dort enthaltene Verbindung nicht unterbrochen ist. Sie kdnnen die Sicherung mit einem Multimeter
testen. Falls die Sicherung ordnungsgeman funktioniert, gibt das Multimeter 0 Ohm aus.

Stellen Sie sicher, dass das Gerat mit einer Spannung von mindestens 12 V Gleichstrom versorgt wird.

Priifen Sie die Spannung, indem Sie die Gleichstromspannung der Buchsen fiir Strom und Masse des
Netzkabels messen. Wenn die Spannung unter 12 V Gleichstrom liegt, schaltet sich das Gerat nicht ein.

Wenn das Gerat genug Strom erhalt, sich aber nicht einschaltet, nehmen Sie Kontakt mit dem Produktsupport
von Garmin auf.
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Mein Gerit erstellt Wegpunkte nicht an der richtigen Position

Sie kénnen Wegpunktpositionen manuell eingeben, um Daten zwischen Geraten zu tibertragen und
auszutauschen. Wenn Sie einen Wegpunkt manuell anhand von Koordinaten eingegeben haben und die
Position des Punkts nicht an der erwarteten Stelle angezeigt wird, wurden bei der Markierung des Wegpunkts
moglicherweise ein anderes Kartenbezugssystem und Positionsformat verwendet, als derzeit vom Gerat
genutzt wird.

Das Positionsformat bestimmt, wie die Position des GPS-Empfangers auf der Seite angezeigt wird. Es wird
gewohnlich als Breite und Lange in Grad und Minuten dargestellt, wobei es verschiedene Optionen fiir Grad,
Minuten und Sekunden, nur Grad oder eines von mehreren Gitterformaten gibt.

Das Kartenbezugssystem ist ein mathematisches Modell, das einen Teil der Erdoberflache darstellt. Breiten-
und Langengrade auf einer gedruckten Karte verweisen auf ein bestimmtes Kartenbezugssystem.

1 Ermitteln Sie, welches Kartenbezugssystem und Positionsformat bei der urspriinglichen Erstellung des
Wegpunkts verwendet wurden.

Wenn der urspriingliche Wegpunkt auf einer Karte beruht, sollten auf der Karte das Kartenbezugssystem
und Positionsformat aufgefiihrt sein, mit dem die Karte erstellt wurde. In der Regel befinden sich diese
Informationen in der Nahe der Legende.

2 Wihlen Sie % > Einstellungen > Einheiten.
3 Wahlen Sie die entsprechenden Einstellungen fiir das Kartenbezugssystem und Positionsformat.
4 Erstellen Sie den Wegpunkt erneut.

Anzeigen aufsichtsrechtlicher E-Label- und Compliance-Informationen

Das Etikett fir dieses Gerat wird in elektronischer Form bereitgestellt. Das E-Label kann aufsichtsrechtliche
Informationen, beispielsweise von der FCC ausgestellte Identifizierungsnummern oder regionale Compliance-
Zeichen, und auch anwendbare Produkt- und Lizenzinformationen enthalten. Nicht auf allen Modellen verfligbar.

1 Wihlen Sie ¥¥.
2 Wabhlen Sie System.
3 Wahlen Sie Aufsichtsrechtliche Informationen.
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Technische Daten

Technische Daten
Alle Modelle
Material
Wasserdichtigkeit
Temperaturbereich

Freiraum zum nachstgelegenen
Hindernis hinter dem Kartenplotter

Eingangsspannung
Sicherung
Speicherkarte

Funkfrequenz
Echolotfrequenzen®
Echolotsendeleistung (eff.)®

Echolottiefe’

6Xsv-Modelle

GroRe, nur Gerat und Halterung (B x H x T)

GroRe in der Biigelhalterung mit Sonnenschutz (B x H x T)

DisplaygroRe (B x H)

Displayauflésung (B x H)
Anzeigetyp
Gewicht

Maximale Leistungsaufnahme

Typische Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (eff.)

Polycarbonat-Kunststoff
IEC 60529 IPX7°
-20 °C bis 55 °C (-4 °F bis 131 °F)

118 mm (4 %/g Zoll)

9 bis 18 V Gleichspannung

3 A, flink (im Lieferumfang enthalten)

1 microSD Speicherkartensteckplatz; maximale KartengréRe von 1 TB4
2,4 GHz bei 18,7 dBm (maximal)

Traditionelles CHIRP (L, M, H): 50/77/83/200 kHz
Garmin ClearVi CHIRP: 260/455/800/1000/1200 kHz
Garmin SideVi CHIRP: 260/455/800/1000/1200 kHz

CHIRP: 500 W
Garmin ClearVi und Garmin SideVi CHIRP: 500 W

701 m (2.300 FuB) bei 77 kHz

206 x 131 x 67 mm (8 /g x 53/16 x 2 5/g Zoll)
244 X 155 x 99 mm (9 5/g x 6 /g x 3 7/ Zoll)

138 x 78 mm (5 7/ x 3 1/1¢ Zoll)
157 mm (6 Zoll) Diagonale

800 x 480 Pixel
WVGA

0,8 kg (1,8 Ib)
183 W

1,53 A

Maximale Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (Peak) 3,2 A

Sicherheitsabstand zum Kompass

28 cm (11 Zoll)

3 Das Gerét ist bis zu einer Tiefe von 1 m bis zu 30 Minuten lang wasserdicht. Weitere Informationen finden Sie unter www.garmin.com/waterrating.
4 Ab Softwareversion 35.00 unterstiitzt dieses Gerét als exFAT formatierte Speicherkarten mit bis zu 1 TB Speicherplatz.

5 Je nach Geber.
6 Je nach Geberklassifizierung und Tiefe.

7 Je nach Geber, Salzgehalt des Wassers, Bodentyp und anderen Wasserbedingungen.
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7Xsv-Modelle

GroRe, nur Gerat und Halterung (B x H x T)

218 x 142 x 81 mm (8 °/16 x 5 5/g x 3 3/4¢ Zoll)

GroRe in der Biigelhalterung mit Sonnenschutz (B x H x T)

261 x 166 x 99 mm (10 5/ x 6 °/1¢ x 3 /g Zoll)

DisplaygroRe (B x H)

155 x 87 mm (6 /g x 3 7/16 Zoll)
178 mm (7 Zoll) Diagonale

Displayauflésung (B x H)

800 x 480 Pixel

Anzeigetyp WVGA
Gewicht 1,0 kg (2,2 Ib)
Maximale Leistungsaufnahme 183 W
Typische Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (eff.) 1,52 A
Maximale Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (Peak) 3,2 A

Sicherheitsabstand zum Kompass

25,5 cm (10 Zoll)

9Xsv-Modelle

GroRe, nur Gerat (B x H x T)

264 x 166 x 80 mm (10 3/g x 6 %/1¢ X 3 3/1¢ Zoll)

GroRe in der Biigelhalterung mit Sonnenschutz (B x H x T)

303 x 182 x99 mm (11 75/ x 7 3/1¢ x 3 /g Zoll)

DisplaygroRe (B x H)

198 x 115 mm (7 13/46 x 4 °/16 Zoll)
229 mm (9 Zoll) Diagonale

Displayauflosung (B x H)

1024 x 600 Pixel

Anzeigetyp WSVGA
Gewicht 1,3kg (2,9 Ib)
Maximale Leistungsaufnahme 20,7 W
Typische Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (eff.) 1,72 A
Maximale Stromaufnahme bei 12 V Gleichspannung (Peak) 3,5 A

Sicherheitsabstand zum Kompass

22,5 cm (9 Zoll)

Empfohlene GroBe fiir das Starthild

Damit das Startbild optimal angezeigt wird, sollte das Bild die folgende GroRe (in Pixeln) aufweisen.

Modell Displayauflosung Bildbreite Bildhohe
ECHOMAP 6Xsv und 7Xsv WVGA 680 200

ECHOMAP 9Xsv WSVGA 880 270
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NMEA 2000 PGN Informationen

Senden und Empfangen

PGN Beschreibung

059392 ISO-Zulassung

059904 ISO-Anforderung

060160 ISO-Transportprotokoll, Dateniibertragung
060416 ISO-Transportprotokoll, Verbindungsverwaltung — RTS-Gruppenfunktion
060928 ISO-Adressenanforderung

126208 NMEA - Gruppenfunktion — Anforderung, Befehl, Bestatigung
126993 Takt

126996 Produktinformationen

126998 Konfigurationsinformationen

127250 Schiffssteuerkurs

128259 Geschwindigkeit, durch Wasser

128267 Wassertiefe

129025 Position, schnelle Aktualisierung

129026 COG und SOG, schnelle Aktualisierung

129029 GNSS-Positionsdaten

129283 Kursversatzfehler

129284 Navigationsdaten

129285 Navigation — Informationen zu Route/Wegpunkt
129539 GNSS DOP-Werte

129540 GNSS-Satelliten in Reichweite

130060 Bezeichnung

130306 Winddaten

130310 Umweltparameter

130312 Temperatur
Senden

PGN ‘ Beschreibung

126464 PGN-Liste — Senden und Empfangen der PGN-Gruppenfunktion
126984 Alarmantwort

127258 Magnetische Missweisung

127502 Schalterbanksteuerung
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Empfangen

PGN Beschreibung
065030 Unterstiitzung flir Motoren von Cummins
065240 ISO-Adressenbefehl
126983 Alarm
126985 Alarmtext
126987 Schwellenwert fiir Alarme
126988 Alarmwert
126992 Systemzeit
127233 Mann uber Bord
127237 Steuerkurs-/Track-Steuerung
127245 Steuerrad
127251 Kursanderung
127252 Hub
127257 Lage
127488 Motorparameter, schnelle Aktualisierung
127489 Motorparameter, dynamisch
127493 Sendeparameter, dynamisch
127498 Motorparameter, statisch
127501 Schalterbankstatus
127503 AC-Eingabestatus
127504 AC-Ausgabestatus
127505 Flissigkeitsstand
127506 Detaillierter DC-Status
127507 Ladegeratstatus
127508 Akkuladestand
127509 Inverterstatus
128000 Nautischer Abdriftwinkel
128275 Distanzaufzeichnung
128780 Kontrolle/Status des linearen Stellantriebs
129038 Positionsmeldung der AlS-Klasse A
129039 Positionsmeldung der AlS-Klasse B
129040 Erweiterte Positionsmeldung der AlS-Klasse B
129041 AlS-Navigationshilfenmeldung
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PGN Beschreibung

129794 Statische Daten und Reisedaten der AlS-Klasse A

129798 AIS-SAR-Positionsmeldung fiir Such- und Rettungsluftfahrzeuge
129799 Hochfrequenz/-Modus/-Leistung

129802 Sicherheitsrelevante AlS-Nachricht

129808 Daten im DSC-Anruf

129809 AlIS-Bericht zu statischen Daten, Teil A

129810 AlS-Bericht zu statischen Daten, Teil B

130067 Routen- und Wegpunktservice: Route, Wegpunktname und Position
130311 Umweltparameter

130313 Luftfeuchtigkeit

130314 Tatsachlicher Druck

130316 Temperatur, erweiterter Bereich

130576 Trimmklappenstatus

130578 Schiffsgeschwindigkeitskomponenten
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