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Initiere
Incarcarea dispozitivului

Acest dispozitiv contine o baterie litiu-ion. Consultati ghidul Informatii importante privind siguranta si produsul
din cutia produsului pentru a afla datele de siguranta si alte informatii importante despre produs.

ATENTIONARE

Pentru a preveni corodarea, uscati bine contactele si zona invecinat, inainte de a incarca sau de a conecta
dispozitivul la un computer. Consultati instructiunile de curatare (Curdtarea dispozitivului, pagina 10).

1 Introduceti conectorul mic al cablului USB in portul de incarcare al dispozitivului.

2 Introduceti capatul mare al cablului USB intr-un port de incarcare USB.

LED-ul de stare lumineaza intermitent in rosu atunci cand dispozitivul se incarca.
3 Incarcati complet dispozitivul.

LED-ul de stare si dispozitivul se opresc cand acesta din urma este incarcat complet.
Puteti achizitiona un cablu de incarcare de rezerva pe garmin.com

Pornirea gi oprirea automata
Dispozitivul porneste automat cand il puneti in apa sau cand il conectati la o sursa prin USB.

Dispozitivul rdmane pornit atat timp cat se afla in apa, ceea ce poate fi util pentru gasirea dispozitivelor pierdute
(numai modelele cu GPS) (Localizarea dispozitivului STRIKER Cast cu ajutorul hértii, pagina 7). Dispozitivul
ramane pornit si cat timp aplicatia este conectata.

Dispozitivul se opreste automat dupa 2 minute de la deconectarea de aplicatia STRIKER Cast si cand este scos
din apa.
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Conectarea unui dispozitiv mobil

Trebuie sa conectati dispozitivul STRIKER Cast la aplicatia STRIKER Cast de pe dispozitivul mobil pentru a
vedea datele de la sonar. Puteti conecta aplicatia STRIKER Cast la a un singur dispozitiv STRIKER Cast la un
moment dat.

SUGESTIE: IED-ul de stare se aprinde intermitent in rosu sau verde cand dispozitivul este gata sa se conecteze
la aplicatia STRIKER Cast.

1 Din magazinul de aplicatii de pe dispozitivul dvs. mobil, instalati si deschideti aplicatia STRIKER Cast.
2 Conectare la contul dvs. Garmin®.
SUGESTIE: daca nu aveti cont, selectati Create One.

3 Puneti dispozitivul in ap3, cu cei doi pini @in contact cu apa, pentru a porni dispozitivul STRIKER Cast si a-l
pregati pentru conectare.

SUGESTIE: de asemenea, puteti sa conectati dispozitivul la o sursa prin USB si apoi sa-| deconectati imediat
pentru a porni dispozitivul si a-l pregati pentru conectare. LED-ul de stare se aprinde intermitent in verde si
rosu cand dispozitivul este gata s se conecteze la aplicatia STRIKER Cast.

SUGESTIE: a treia optiune de asociere este sa conectati dispozitivul la o sursa prin USB. LED-ul de stare
se aprinde intermitent in rosu cand dispozitivul este gata de conectare la aplicatie cand este conectat la
alimentare.

4 Selectati Conectati-va dispozitivul STRIKER Cast > Start.
5 Selectati-va dispozitivul din lista.
Numarul de serie este imprimat pe partea de jos a dispozitivului.
Dupa conectare, apare un mesaj si puteti vedea datele de la sonar cand dispozitivul este in apa.
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Atagarea unui fir de pescuit sau unui gnur
Puteti sa folositi snurul din nailon inclus sau sa legati dispozitivul de un fir de pescuit al unei undite.
+ Legati snurul din nailon inclus de dispozitiv.

+ Legati un fir de pescuit de 20 Ib. de test sau mai lung la dispozitiv folosind un #3 mulineta cu opritor, pe o
undita de nivel mediu sau mai grea.

Pescuitul cu un dispozitiv STRIKER Cast

/\ ATENTIE
Pentru a evita accidentarile, fiti intotdeauna atenti la mediul inconjurator cand aruncati dispozitivul.

Daca tractati dispozitivul cu un vas care se deplaseaza cu peste 8km/h (5 mph) sau cand ap3 este agitatad poate
duce la performante reduse ale sonarului si la accidentari.

ATENTIONARE

Garmin nu este responsabila pentru pierderea dispozitivelor.
Pentru a preveni coroziunea, nu depozitati dispozitivul in apa si uscati-l bine dupa utilizare.

Puteti pescui folosind dispozitivul in moduri diferite.
+ Aruncatj si lasati dispozitivul pe o undita speciala pentru a putea schimba continuu pozitia acestuia.

NOTA: aruncarea repetata a dispozitivului cand pescuiti oferd o imagine mai clara a obiectelor din apa.
Acesta este modul recomandat de utilizare.

+ Aruncatj si legati dispozitivul folosind snurul inclus.
+ Legati dispozitivul in spatele unui vas mic, precum un caiac.

SUGESTIE: se recomanda tractarea dispozitivului in spatele canoelor si caiacelor, dar nu de barci cu motor
cand acesta este pornit.
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Ecranul Sonar

Adancime

Temperatura apa

Suprafata apei

Pesti

Indicatorul de adancime cand ecranul se deruleaza de la dreapta la stanga

Structura

CNONONORONS,

SUGESTIE: daca vizualizarea sonarului nu returneaza semnale, poate fi blocata o mica bula de aer pe pinii de
langa conectorul de alimentare. Aruncati din nou dispozitivul sau trageti de firul unditei pentru a elimina bula.

SUGESTIE: daca vizualizarea sonarului afiseaza benzi repetitive, probabil ca dispozitivul STRIKER Cast se afla
in apa foarte putin adanca. Benzile sunt ecouri ale semnalelor returnate de sonar. Puteti sa reglati raza pentru a
rezolva aceasta problema.

Ajustarea nivelului de detalii
Puteti sa controlati nivelul de detalii si de zgomot afisate pe ecranul Sonar prin reglarea avansului.

Daca doriti sa vedeti valorile returnate de semnalul de cea mai mare intensitate pe ecran, puteti reduce avansul
sau luminozitatea pentru a elimina semnalele returnate la intensitate redusa si zgomotul. Daca doriti sa vedeti
toate informatiile returnate, puteti mari avansul sau luminozitatea pentru a vedea mai multe informatjii pe ecran.
Astfel va creste si nivelul de zgomot si poate face mai dificila recunoasterea datelor returnate efective.

1 Selectati Sonar > =

2 Sub Amplificare, selectati o optiune:
+ Pentru a permite dispozitivului sa regleze avansul automat, selectati Automat.
+ Pentru a mari sau reduce manual avansul, utilizati glisorul.
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Reglarea intervalului pentru scara de adancime

Daca permiteti dispozitivului sa regleze automat intervalul, fundul apei va fi mentinut in portiunea inferioara a
ecranului sonarului sau pe o treime exterioara a acestuia, ceea ce poate fi util pentru urmarirea unui fund de apa
care are modificari de teren minime sau moderate.

Reglarea manuala a intervalului va permite sa vizualizati un anumit interval, ceea ce poate fi util pentru
urmarirea unui fund de apa cu modificari mari de teren cu pante sau stanci. Fundul apei poate aparea pe
ecran atat timp cat apare in intervalul pe care I-ati setat.

1 Selectati Sonar > 3

2 Sub Interval, selectati o optiune:
+ Pentru a permite dispozitivului sa regleze intervalul automat, selectati Automat.
+ Pentru a mari sau reduce manual intervalul, utilizati glisorul.

Setari sonar

Selectati Sonar > === > Mai multe setari.

Vizualizare: afiseaza o vizualizare Clasic a sonarului sau una de tip Flasher (Vizualizarea semnalului luminos
intermitent, pagina 6).

Frecventa: regleaza frecventa pentru a adapta sonarul la obiective specifice si la adancimea curentad a apei.
Setarea de 455 kHz utilizeaza cel mai ingust fascicul si este mai potrivita pentru conditii de navigare dificile.
Definitia fundului apei si definitia curbei de temperatura sunt mai bune la frecventa mai inalta.

Setarea de 260 kHz utilizeaza un fascicul mai lat, care acoperad o zona mai ampla si care va permite sa vedeti
mai multe tinte, dar poate genera si mai mult zgomot de suprafata. Fasciculele mai late genereaza arcuri mai
mari pentru datele returnate de tintele pesti, de aceea sunt ideale pentru localizarea pestilor. Fasciculele mai
late au performante mai bune in apad adanca, deoarece frecventa mai joasa patrunde mai bine in apa adanca.
Pot fi utilizate pentru a cauta structuri, precum gramezi de crengi.

Viteza de derulare: seteaza viteza la care sonarul deruleaza de la dreapta la stanga. O viteza de derulare mai
mare ofera mai multe detalii, in special in timpul miscarii sau la trolling. O viteza mai mica de derulare
afiseaza informatiile de la sonar mai mult timp pe ecran.

Indicator de radiolocatie tip A: afiseaza un semnal luminos intermitent vertical pe partea dreapta a ecranului
care indica instantaneu distanta pana la tinte pe o scara.

Simboluri pentru pesti: seteazd modul in care sonarul afiseaza {intele suspendate.

Restabilire setari implicite sonar: restabileste setarile la valorile implicite din fabrica pentru vizualizarea
sonarului.
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Vizualizarea semnalului luminos intermitent

Semnalul luminos intermitent afiseaza informatii despre sonar pe o scara circulara de adancime, indicand ce se
afla sub traductorul STRIKER Cast. Semnalul luminos intermitent este organizat ca un cerc care incepe in partea
de sus si avanseaza spre dreapta. Adancimea este indicata de scara din interiorul cercului. Informatjiile de la
sonar apar intermitent pe cerc cand sunt primite la adancimea indicata.

Culorile semnalului luminos intermitent indica diferite puteri ale semnalelor returnate la sonar. Schema
cromatica implicita respecta paleta traditionala de culori pentru sonar, in care galbenul indica cel mai puternic
semnal, portocaliu indica un semnal puternic, rosu indicad un semnal mai slab, albastru indica cel mai slab
semnal si albul indica lipsa semnalului.

Meniu

Temperatura apa

Adancimea locatiei traductorului STRIKER Cast

Semnalele sonarului

® @O

Aprinderea semnalului luminos intermitent
Selectati Sonar > === > Mai multe setéri > Vizualizare > Flasher > inapoi.

Pictograme stare
Pictogramele de stare de pe pagina Sonar ofera informatii despre dispozitivul STRIKER Cast.

=ull I Putere semnal Bluetooth®
m Nivelul bateriei traductorului STRIKER Cast
.|III .;;"3 Putere semnal GPS (numai modelele cu GPS)
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Harta

Localizarea dispozitivului STRIKER Cast cu ajutorul hartii

Puteti sa gasiti locatia dispozitivului STRIKER Cast cu ajutorul hartii in aplicatia STRIKER Cast. Aceasta poate fi
utild cand cautati un dispozitiv pierdut.
1 Din aplicatia STRIKER Cast, selectati Harta.
2 Identificati pictograma .
NOTA: pictograma ® indica locatia dispozitivului. Pictograma &/ indica locatia dvs.

Marcarea unui punct de trecere pe harta

1 Selectati o locatie de pe harta.

2 Din meniul Radial, selectati Q9 pentru a salva locatia ca punct de trecere.

3 Daca este necesar, selectati numele punctului de trecere in meniul Radial pentru a-l edita.

Editarea si gstergerea punctelor de trecere

Puteti sa vedetj, sa editati si sa stergeti punctele de trecere salvate.

Din aplicatia STRIKER Cast, selectati Harta.

2 Selectati == > Puncte de referinta.

3 Selectati un punct de trecere.

4 Selectati o optiune pentru a vedea, edita sau sterge punctul de trecere.

-—

Cartografierea Garmin Quickdraw™ Contours

Functia de cartografiere Garmin Quickdraw Contours permite utilizatorilor sa genereze harti. Garmin nu face
declaratii despre acuratetea, fiabilitatea, exhaustivitatea sau oportunitatea hartilor generate de terti. Utilizarea
sau increderea acordata hartilor generate de terti se face pe propriul risc.

Functia de cartografiere Garmin Quickdraw Contours va permite sa creati instantaneu harti cu contururi si
etichete de adancime pentru orice corp de apa (numai modelele cu GPS).

Cand Garmin Quickdraw Contours inregistreaza datele, apare un cerc colorat in jurul pictogramei ©. Acest cerc
reprezintd zona aproximativa a hartii care este scanata la fiecare trecere.

Cercul verde indicd o adancime, o pozitie GPS adecvate si o vitezd adecvata. Cercul galben indica o adancime
si o pozitie GPS adecvate dar viteza este putin prea mare. Cercul rosu indica informatii insuficiente despre
adancime, o pozitie GPS neadecvata sau o viteza prea mare.
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Cartografierea unui corp de apa utilizand functia Garmin Quickdraw Contours

Pentru a putea genera o harta cu ajutorul functiei Garmin Quickdraw Contours, trebuie sa primiti de la sonar
date despre adancime si pozitia GPS.

Puteti sa inregistrati cartografierea Garmin Quickdraw Contours doar folosind modele care au GPS. Daca
dispozitivul dvs. nu are GPS, nu puteti inregistra contururile, dar puteti sa le descarcati din comunitate.

1 Din aplicatia STRIKER Cast, selectati Harta.
2 Selectati —> inregistrare.
Cand pescuiti cu dispozitivul STRIKER Cast, este generata o harta.

Cercul verde indica o adancime, o pozitie GPS adecvate si o viteza adecvata. Cercul galben indica
o adancime si o pozitie GPS adecvate dar viteza este putin prea mare. Cercul rosu indica informatjii
insuficiente despre adancime, o pozitie GPS neadecvata sau o viteza prea mare.

Cand inregistrarea este finalizata, selectati === > inregistrare pentru a opri inregistrarea.

Garmin Quickdraw Community

Garmin Quickdraw Community este o comunitate online, publica si gratuita care va permite sa descarcati hartile
create de alti utilizatori. Puteti sa distribuiti hartile Garmin Quickdraw Contours altor persoane.

Descarcarea hartilor din comunitatea Garmin Quickdraw in aplicatia STRIKER Cast

Puteti descarca hartile Garmin Quickdraw Contours pe care alti utilizatori le-au creat si partajat in comunitatea
Garmin Quickdraw in aplicatia STRIKER Cast.

NOTA: acesti pasi se aplica doar pentru dispozitivul si aplicatia STRIKER Cast. entru informatii despre un alt
dispozitiv, cum ar fi un sonar pentru detectarea pestilor STRIKER, accesati support.garmin.com.

1 Din aplicatia STRIKER Cast de pe dispozitivul mobil, selectati Harta > = > Quickdraw > Descircare din
comunitate.

2 Utilizati harta si functiile de cautare pentru a localiza o zona de descarcat.

Punctele rosii reprezinta hartile Garmin Quickdraw Contours care au fost partajate pentru zona respectiva.
Atingeti harta pentru a selecta o zona.

Trageti caseta pentru a deplasa zona descarcata, daca este necesar.

Trageti caseta pentru a schimba zona descarcatd, daca este necesar.

Selectare Descarcare zona.

Acum puteti vedea informatii detaliate in zona descarcata din pagina Harta.

(=)W 3 I N V3]

Partajarea hartilor Garmin Quickdraw Contours in Garmin Quickdraw Community

Puteti partaja hartile Garmin Quickdraw Contours pe care le-atj creat si distribuit celorlalti din Garmin Quickdraw
Community.

Cand partajati o harta de contururi, aceasta este singura informatie transmisa. Punctele de trecere nu sunt
partajate.

1 Din aplicatia STRIKER Cast de pe dispozitivul mobil, selectati Harta > = > Quickdraw > Contribuiti la
comunitate.

2 Cititi si acceptati termenii.
Cand creati harti cu contururi, acestea sunt transferate automat in comunitate.
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Informatii dispozitiv

Specificatii
Tip baterie
Autonomia bateriei

Durata de incarcare a bateriei

Adaptor de alimentare (nu este inclus in cutie,
recomandat)

Lungime snur inclus

Rezistenta la apa

Greutate

Interval de temperatura optima de functionare
Interval de temperatura de incarcare

Distanta de siguranta fata de busola
Frecventa wireless si putere de transmisie
Interval wireless

Frecventa sonarului

Interval de adancimi ale sonarului

Latime fascicul sonar (oval)

1 Pentru informatii suplimentare, accesati garmin.com/waterrating.
2Raza de acoperire wireless poate fi afectata de conditiile din apa.

Baterie cu litiu-ion reincarcabila, incorporata
10 de ore, utilizare tipica
Aproximativ 1,5 h.

55V,1,0A.
Priza standard de perete USB, port de computer sau incar-
cator auto.

5m (16 ft.)

Flotabil, IEC 60529 IPX7"

759 (2,64 0z.)

Intre -20° si 60 °C (intre -4° si 140 °F)

Intre 5° si 40 °C (intre 41° si 104 °F)

2,54 cm (1in.)

2,4 GHz la maxim 7,78 dBm

60 m (200 ft.)2

260/455 kHz

De la sub 0,6 m la 45 m (de la sub 2 ft. la 150 ft.)

260 kHz: 22 de grade x 63 de grade
455 kHz: 9 grade x 14 grade

Informatii dispozitiv
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LED de stare

Activitate LED Starea conexiunii

Conectat la o sursa de alimentare

Rosu intermitent prin USB Incarcare
. Conectat la o sursa de alimentare ;.
Dezactivat . Incarcat complet
prin USB
Verde si rosu intermitent Deconectat de la sursa prin USB Gata de conectare la aplicatie

Deconectat de la sursa prin USB si

Dezactivat ki
conectat la aplicatie

Conectat la aplicatie

Deconectat de la sursa prin USB,
Se aprinde de trei ori in rosu deconectat de la aplicatie si afara  Dezactivare
din apa peste doua minute

A aparut o eroare. Pentru a remedia
eroarea, incarcati dispozitivul. Daca
Galben intermitent Nu se aplica incarcarea nu rezolva problema,
contactati asistenta pentru produs
Garmin.

Curatarea dispozitivului

ATENTIONARE

Chiar si cantitati reduse de umiditate pot cauza coroziunea contactelor electrice atunci cand dispozitivul este
conectat la un incarcator. Coroziunea poate impiedica incarcarea si transferul de date.

Nu folositi agenti de curatare duri sau pe baza de solventi, pe dispozitiv. Utilizarea acestora poate deteriora
produsul si anula garantja.

1 Curatati toata apa si resturile de pe dispozitiv folosind o laveta curata si umeda imbibata cu apa proaspata.
2 Utilizati un detergent bland pentru a indeparta acumularile de sare sau petele.

3 Stergeti dispozitivul pentru a-l usca.

Permiteti dispozitivului sa se usuce complet, in special inainte de a conecta incarcatorul.

Depozitarea pe termen lung

Atunci cand nu intentionati sa utilizati dispozitivul STRIKER Cast timp de cateva luni, trebuie sa incarcati bateria
la cel putin 50% Tnainte de depozitarea dispozitivului. Trebuie sa depozitati dispozitivul intr-o locatie racoroasa
si uscata, cu temperaturi apropiate de nivelul normal al temperaturilor din interior. Dupa depozitare, trebuie sa
reincarcati dispozitivul complet inainte de utilizare.

Actualizarea software-ului STRIKER Cast al dispozitivului

Pentru a putea actualiza software-ul STRIKER Cast, dispozitivul trebuie sa aiba bateria incarcata pana la
cel putin 50 %. Aveti nevoie si de o conexiune stabila la Internet pe dispozitivul mobil inainte de a incepe
actualizarea.

1 Deschideti aplicatia STRIKER Cast.

Cand este disponibild o actualizare a software-ului pentru dispozitiv, pe butonul Setari este afisat un numar
rosu.

2 Selectati Setari > STRIKER Cast > Actualizari software > Instalare.
3 Selectati Finalizare.
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